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Muitas coisas que agora nos atinge como incompreensivel, seria muito menos impenetravel
se déssemos uma vista de olhos renovada no ritmo de transformacdes que faz com que,
algumas vezes, a realidade se pareca como um caleidoscopio alucinado. E isto porque a
aceleracdo das mudancas ndo apenas acoita, meramente, as inddstrias ou as nagoes. E uma
forca concreta que penetra fundamente nas nossas vidas pessoais, que nos obriga a atuar
dentro dos nossos novos papéis, e que nos joga diante de uma nova e poderosamente

conturbadora doenga psicologica. Esta nova doenga pode ser chamada de o “choque do

Sfuturo™” [...].

Alvin Toffler (1972).



RESUMO

O estudo tem por objetivo analisar reflexivamente as implicagcbes do uso pedagdgico do software
educativo Luz do Saber Infantil- na aprendizagem de criangas com baixa proficiéncia em leitura e da
escrita. A analise se deu na turma do reforco escolar do Projeto Luz do Saber Infantil-PLSI da Escola
Caminho Encantado, no municipio de Jaguaribara-CE. Pensar na possibilidade da informética esta a
servico da matética (como arte de aprender) para melhorar a aprendizagem de criangas com
dificuldade de aprendizagem foi nossa problematica inicial. O software em questdo tem como objetivo
alfabetizar criancas de 3° ao 5° ano que se apresentam como analfabetas funcionais. O Método Paulo
Freire de alfabetizacdo e as contribuicGes de Ferreiro e Teberosky sobre a escrita sdo os principais
fundamentos epistemoldgicos do software. Outrora, como referencial de quebra do paradigma fabril
no qual escola a partir do século XIX esteve submetida, as Tecnologias de Informacdo e
Comunicacgdo-TIC tem se revelado como importante instrumento pedagégico na atualidade, muito
embora sua insercdo na escola ndo signifique inovacdo pedagogica. O presente estudo configurou-se
como uma pesquisa qualitativa, cuja concepcdo etnografica da educacdo legitima sua pratica
investigativa. Sendo uma etnopesquisa, o trabalho de campo e a coleta de dados desenvolveram-se
através das seguintes técnicas: observacdo participante (principal etnométodo), entrevista semi-
estruturada, grupo focal, e analise documental. Sendo os instrumentos: diario de campo, questionario
socioeconémico, filmagens, fotografias e prova escrita. Para sustentar epistemologicamente a
pesquisa, buscamos em teoricos da etnografia, da apropriacdo da linguagem escrita e métodos de
alfabetizacdo, da introducdo da informatica na educacdo, do Construtivismo, Construcionismo e
Sociointeracionismo, e especialmente nos tedricos que tratam a Inovacdo Pedagdgica como ruptura
paradigmatica, a legitimacdo de nossa implicacdo intersubjetiva. Diante da analise dos dados,
constatamos a evolucgdo significativa da proficiéncia em leitura e escrita dos aprendizes, indicando que
a tecnologia potencializa a préatica pedagdgica.

Palavras-chave: Inovacdo Pedagdgica, software educativo, paradigmas, Construcionismo,
aprendizes, professor.



ABSTRACT

This study aims at a reflexive analysis of the implications of the pedagogical use of the educational
software Luz do Saber Infantil on the learning of children with low proficiency in reading and writing.
The analysis was undertaken at the tutoring class of the project Luz do Saber Infantil - PLSI at the
school Caminho Encantado, in the city of Jaguaribara-CE. Our initial problem was to think about
Computer Science as a pedagogical support to matética in order to help children with learning
difficulties. The cited software aims at alphabetizing 3-to-5-year-old children who are considered
“functionally illiterate”. The method of Paulo Freire and the contributions about the acquisition of the
linguistic code of Ferreiro e Teberosky are the main epistemological principles of the software. This
study is a qualitative research legitimated by an ethnographic conception of the education. As an
ethnographic research, the fieldwork and the data collection were developed through the following
methodological techniques: active observation, semi-structured interviews, focal and nominal group,
and document analysis. The instruments used were: field journal, socioeconomic questionnaire,
filming, photography and written test. The epistemological support to the research was based on
ethnography, language acquisition, literacy methods, introduction of computers in education,
Constructivism, Constructionism and Sociointeracionism, and especially the pedagogical innovations
as a paradigmatic rupture. Analyzing the data, we found a meaningful evolution of reading and writing
proficiency of the learners, indicating that the technology enhances teaching practice.

Keywords: Pedagogical Innovation, educational software, paradigms, constructivism, learners,
teacher.



RESUME

L'étude vise a réflexivement analyser les implications de I'utilisation pédagogique de logiciels
éducatifs Luz do Saber Infantil — en apprentissage chez les enfants avec difficultés de lecture et
d'écriture. L'analyse a eu lieu dans la salle de classe Projet Luz do Saber Infanti de Ecole Caminho
Encantado, dans la ville de Jaguaribara-CE. Pensez a la possibilité de I'informatique est au service des
enfants pour améliorer leur apprentissage était notre probléme initial. Le logiciel en question vise a
alphabétiser les enfants de 3e 5e année et se qui présentent comme des analphabetes fonctionnels. La
Méthode d'alphabétisation de Paulo Freire et les contributions d'Ferreiro et Teberosky sur I'écriture
sont les principes épistémologiques de logiciel. Comme de référence d'le industriel paradigme rupture
d'dans lequel I'école depuis le XIXe siécle a été soumis, de I'information et de la communication
Technologies-TIC a été révélé comme un outil pédagogique important a I'heure actuelle, bien que son
insertion en a I'école ne signifie pas l'innovation pédagogique. Cette étude a été configuré en tant que
qualitative rechercher, avec ethnographique de conception. Le travail de terrain et les données ont été
recueillies par les techniques suivantes: I'observation participante (I'principale technique), entretiens
semi-structurés, des groupes de discussion et l'analyse de documents. Instruments étant: journal de
terrain, un questionnaire socio-économique, le tournage, la photographie et I'épreuve écrite. Pour
soutenir la recherche, a été lu les théoriciens de dans du I'ethnographie, I'acquisition du langage écrit et
méthodes d'alphabétisation, l'introduction des ordinateurs dans I'éducation, le constructivisme,
constructionnisme et Sociointeracionismo, et en particulier d'dans de théoriciens pédagogique
I'innovations comme que la rupture paradigmatique, I'la Iégitimité de notre implication intersubjective.
En analyser les données, nous avons constaté une I'évolution significative de lecture et d'écriture des
apprenants, ce qui indique que la technologie améliore la pratique de I'enseignement.

Mots-clés: l'innovation pédagogique, les logiciels éducatifs, les paradigmes, le constructivisme, les
apprenants, enseignants.



RESUMEN

El estudio tiene como objetivo analizar y reflejar las implicaciones del uso pedagodgico de software
educativo en el aprendizaje del nifios con baja competencia en lectura y escritura. El analisis se realiza
proyecto del en el aula del Luz do Saber Infantil-PLSI, en la ciudad de Jaguaribara-CE, en la Escola
Caminho Encantado. El software en cuestion tiene como objetivo el alfabetizar a nifios de tercero afio
y quinto afio que el se presentan como analfabetos funcionales. EI método de Paulo Freire de
alfabetizacion y las el contribuciones del Ferreiro y Teberosky sobre la del cddigo linguistico es el
principio epistemoldgico del el software. Cémo romper el paradigma industrial en el que se ha escuela
del siglo XIX presentado del el, la tecnologias de la informacion y la comunicacion - TIC se ha
revelado como una herramienta de ensefianza importante en la actualidad,a pesar de su inclusién en la
escuela no significa innovacion pedagogica. Este estudio se configura como un salto cualitativo,
etnografico concepcion cuya de la educacion legitima sus practicas de investigacion. El trabajo de
campo y los datos se coleccionado a través de las siguientes técnicas : observacion participante
(principal técnica), entrevistas semiestructuradas, grupos focales y andlisis de documentos. Ser
instrumentos: diario de campo, cuestionario socioecondmico, filmacion, fotografia y prueba escrita.
Para sostener la investigacion, los tedricos en el estudiar en la etnografia, la adquisicion del lenguaje
escrito y métodos de alfabetizacion, la introduccion de las computadoras en la educacion, el
constructivismo, construccionismo y Sociointeracionismo, y especialmente en el la Innovacion
pedagdgica como ruptura paradigmatica, que legitima de el nuestra implicacion intersubjetiva.
Recogidos y analizados los datos, encontramos una evolucion significativa de la lectura y escritura de
dominio de los estudiantes, lo que indica que la tecnologia mejora la practica docente.

Palabras clave: Innovacion Pedagogica, software educativo, los paradigmas, constructivismo, los
estudiantes, los docentes.
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INTRODUCAO

Sob qualquer ponto de vista da comunicacdo, ler e escrever sdo condicdes
essenciais para uma pessoa viver em sociedade, o que nos refuta a pronunciar que, mesmo
sendo relevante ser alfabetizado e letrado, todo e qualquer sujeito ndo alfabetizado pode ser
considerado letrado pela condi¢do de estar imerso num mundo da palavra escrita, de sons e
imagens.

Segundo Alliende e Condemarin (2005), com base no estudo de compreensdo
leitora e aritmética da OCDE" 2000, a situacdo de leitura dos paises latino-americanos esta em
crise, que reflete dois espagos: as criangas que estdo na escola ndo conseguem ler um texto
simples e compreendé-lo; e quem esté fora, o habito de ler livros vem decrescendo.

Por esta razdo, a leitura é tdo importante pra o desenvolvimento do mundo, pois
ela “[...] ¢ a unica atividade que constitui, a0 mesmo tempo, disciplina de ensino e
instrumento para o manejo das outras fases do curriculo” (ALLIENDE & CONDERMARIN,
2005, p. 13), como a compreensdo das demais disciplinas.

Atualmente vivemos a p6s-modernidade engajados numa grande rede interligada
de comunicacédo e de informacdo. E, embora a sociedade seja obrigatoriamente alfabética, os
paradigmas vém se modificando de forma heterodoxa, como se verificou no paradigma
fabril®, provocando, dessa forma “{...] a reorganizacdo de todo o sistema de pensamento
anterior” (SOUSA & FINO, 2008, p.1). Pode-se assegurar que 0 que provoca uma inovacao
pedagdgica nas escolas, via de regra, contraria 0 paradigma fabril, onde toda pratica
pedagdgica estard voltada para aprendizagem, cujas mudancas, rupturas e descontinuidades
constituem a inovacao pedagdgica, segundo Fino (2011a). Conforme o autor, ela “[...] passa
pela criacdo de novos contextos de aprendizagem, [...] implicando alteraces qualitativas na
tal componente técnica que regula a pratica partilhada pelos aprendizes e pelo professor”
(idem, p. 102).

A irrupcdo, sem duvida “[...] dos meios de comunicacdo de massa [...] € 0

surgimento dos meios informaticos de busca e registro da informacdo significam uma

! Organizacéo para o Desenvolvimento e Cooperacio Econdmica

? Estrutura organizacional da escola tradicional que objetivava produzir os adultos que a emergente era industrial
necessitava, cujo modelo tinha suas representagdes na estandardizacdo fabril, na regimentacdo, rigidez
pedagdgica, valorizacdo de notas, técnicas e no saber autoritario do professor, como reforgou Toffler (1972).



clarissima mudanca na situagdo e na funcdo da leitura no mundo contemporaneo”
(ALLEINDE & CONDEMARIN, 2005, p.11).

O mundo digital € hoje uma realidade constante, seja em qualquer espaco ou na
academia; ele estd a servico da informacdo. E, mesmo que as TIC® ndo sejam pré-
determinante das mudangas perceptuais, ressaltamos que, “enquanto na sociedade a evolucao
da tecnologia faz precipitar o futuro [...] cada vez mais exponencial, a escola tem continuado a
ver aumentar a distancia que a vem separando da realidade auténtica [...]” (SOUSA & FINO,
2008, p.7).

Nos ultimos anos, algumas experiéncias com as TIC vém sendo realizadas no
Brasil, especialmente a partir de 1997 quando foi criado o Programa Nacional de Tecnologia
Educaiconal-Prolnfo, que objetiva promover o uso pedagdgico da informatica na rede publica
de educacéo basica, levando computadores, recursos digitais e conteudos educacionais para as
escolas do ensino fundamental e médio, seja da zona urbana ou rural.

E no Ceara-Brasil, por exemplo, desde 2011, vem sendo implantado o Projeto
Luz do Saber Infantil, que usa o software educativo Luz do Saber Infantil-LSI, para melhorar
a aprendizagem dos alunos, ou até mesmo promover-lhes autoestima e integragdo, como disse
Fino (2001a), embora consideremos que a introducdo da informatica na escola ndo modificou
em nada sua forma de pensar e construir aprendizagens. E bem verdade que essa incorporacio
implica duas frentes de opinides, segundo 0 autor: a dos otimistas que apostam na revolucéo
tecno-educacional, e a dos céticos, que desacreditam na era evolucionista.

O LSI é um recurso didatico criado pela Secretaria de Educacdo do Ceard em
2011 para alfabetizar criancas com dificuldades de leitura e escrita. Fundamenta-se no
Método de Alfabetizacdo de Paulo Freire e nas contribuicGes sobre a construcdo do cédigo
linguistico de Emilia Ferreiro e Ana Teberosky. Para entendermos o contexto de dificuldades
apresentado pelos alunos, ressaltamos que, ao ser instituido no Brasil o Ensino Fundamental
de nove anos em 2006, as criancas passaram a ingressar na escola cada vez mais cedo,
constituindo um desafio para os alfabetizadores. Contudo, tem-se observado que, apesar de
ingressarem precocemente, chegam as séries/anos posteriores (3° 4° e 5° anos) sem
habilidades linguisticas esperadas, fazendo crescer os indices de analfabetismo escolar.

Visando aprimorar nosso olhar para a Inovacdo Pedagdgica, investigamos nesta
pesquisa as implicacdes do uso do software educativo LSI na aprendizagem de criangas de

nove a quatorze anos, da escola pablica do Estado do Ceara, que apresentam baixo

® Tecnologias da Informagao e da Comunicagéo.
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rendimento na apropriacdo de leitura e escrita; por entendermos que alunos nessa faixa etaria
deviam estar alfabetizados desde os oitos anos de idade, conforme sugere o Decreto N° 6.094
de 24/04/2007. Ele dispde sobre a implementacéo do Plano de Metas Compromisso Todos
pela Educacdo, que em seu Art.2°, inciso II apregoa: “Alfabetizar as criancas até, no maximo,
0s oito anos de idade, aferindo os resultados por exame periodico especifico” (BRASIL,
2007).

Com essa realidade, foi instituido no Ceara o Programa de Alfabetizacdo na Idade
Certa — PAIC em 2006, ap6s um estudo feito no Estado pelo Comité Cearense para a
Eliminacdo do Analfabetismo Escolar® em 2004, que dentre suas conclusdes aponta para:
apenas 15% de 8.000 criangas conseguiram ler e compreender um pequeno texto. Assim, 0
programa foi criado pela APRECE® e a UNDIME/CE’, com a parceria técnica e financeira do
UNICEF®, com o objetivo de apoiar 0s municipios cearenses na melhoria da qualidade do
ensino e da aprendizagem, contando com a adesdo de 60 municipios neste primeiro momento,
atraveés de um pacto de cooperacéo.

A politica do PAIC tem demonstrado um progresso admiravel e bons resultados,
(tendo em vista as agdes voltadas para alfabetizar todas as criancas até o fim do 3° ano do
ensino fundamental - até 8 anos de idade), que em 2007, 0 Governo do Estado do Ceard, por
meio da SEDUC-CE®, assumiu a execucdo do PAIC, em parceria com a UNDIME/CE, UFC™
e UNICEF, tornando o programa uma politica publica’*, com a adesdo de seus 184
municipios. Passados dois anos e frente as avaliacies do SPAECE' 2009 do 5° ano,
constatou-se que apenas 10% dos alunos atingiram o nivel adequado em portugués e 6,9% em
matematica. Por isso, em 2011 foi lancado o PAIC+5, visando estender as acGes do ja
instituido programa até o 5° ano do EF em todas as escolas publicas cearenses. O programa
tem permitido uma reflexdo sobre os métodos e estratégias de ensino e aprendizagem. Por
esse motivo, em 2012 o Ministério de Educacdo e Cultura - MEC nacionaliza o programa

cearense, tornando-o PNAIC- Pacto Nacional de Alfabetizacdo na lIdade Certa.

* Disponivel no Portal do Ministério da Educacdo e Cultura-MEC em: http://portal.mec.gov.br ou
http://mww2.planalto.gov.br/presidencia/legislacao.

*Criado pela Assembleia Legislativa do Estado do Ceard, através da iniciativa do deputado Ivo Gomes. O
Comité era constituido pela Assembleia Legislativa, UNICEF, APRECE, UNDIME/CE, INEP/MEC, e
Universidades Cearenses como UECE, UFC, UVA, URCA e UNIFOR.

® Associacao dos Prefeitos do Ceara

’ Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de Educacio-Segdo Cearé

® Fundo das NacBes Unidas para a Infancia

® Secretaria do Estado da Educacéo Bésica do Cearéa

1% Universidade Federal do Cearé

! politica esta voltada para as turmas de Educacéo Infantil ao 2° ano do Ensino Fundamental.

12 Sistema Permanente de Avaliacdo da Educacéo Bésica do Ceara.


http://portal.mec.gov.br/
http://www2.planalto.gov.br/presidencia/legislacao
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As acbes do PAIC+5 voltadas para alfabetizacdo de criancas tém como
fundamento: o Construtivismo de Piaget (1974), que se caracteriza pelo desenvolvimento
cognitivo da relagdo entre o sujeito e o objeto; a Psicogénese da lingua escrita de Ferreiro e
Teberosky (1985), cuja construcdo da escrita como apropriacdo do cddigo linguistico se da
em niveis conceituais do pensamento da crianga; o0 Sociointeracionismo de Vygotsky (1989),
em que aprendizagem se constroi de forma interativa entre as relacbes socioculturais e a
reflexdo do proprio sujeito; a Alfabetizacdo e Letramento de Kato (1986), Kleiman (1995) e
Soares (1998), que contribuiram no Brasil para a introducdo do termo letramento®® na
sociedade linguistica.

Com esta pesquisa, buscamos verificar os aspectos paradigmaticos da tecnologia,
porque “a escola ndo vira a usar computadores ‘adequadamente’ pelo fato de os pesquisadores
apontarem como fazé-lo. Ela vira a usa-los bem (se o fizer algum dia) como uma parte
integral de um processo [...] de desenvolvimento” (PAPERT, 2008, p.52), pois o uso das TIC
simboliza uma profusdo de possibilidades de éxito na aprendizagem dos alunos, e esta deve
ser assinalada na perspectiva do fazer fazendo, do concreto, como disse Papert (2008).

A escola pds-moderna deve propagar a dinamica do cosmos em rede, da
informacdo e comunicacdo global. Ver a tecnologia ndo com olhar de avestruz (por cima,
negando sua existéncia) como propde Sousa (2003), mas com o olhar de possibilidades,
porque “os computadores vém tirar do aprendiz do seu microcosmo individual, para a
pluralidade cultural [...] a que nenhuma escola culturalmente monolitica, como &, na esséncia,
a que nos temos, pode competir” (SOUSA, 2003, p.3).

Neste interim etnografico, buscamos responder a seguinte questdo: como utilizar o
software a servico da matética'*? Portanto, investiga-se 0 software LSI, intrincado num
ambiente em que as criangas aprenderiam integrando-se aos objetos do mundo cultural (como
as TIC), pois o foco da matética é possibilitar a discussdo, conhecimento, como delineou
Papert (2008) ao propor a elucidacdo dos fatos pelos alunos como principio matético de
aprendizagem.

Para tanto, a pesquisa objetiva analisar reflexivamente as implicacbes do uso
pedagdgico do software educativo Luz do Saber Infantil na aprendizagem de criangas que

apresentam baixa proficiéncia em leitura e escrita. Para tal fim, buscou-se investigar a pratica

3 Como um estado ou condigo do sujeito que além de codificar e decodificar o sistema alfabético sera ele capaz
de fazer uso social da leitura e da escrita nas praticas sociais do cotidiano, segundo as autoras.
!4 Designa a arte de aprender segundo Papert (2008), contrapondo-se a didética como arte de ensinar.
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docente com o software LSI e a evolucdo dos niveis conceituais de leitura e escrita dos alunos
e sua relagcdo com o uso da ferramenta.

Portanto, foi providencial o delineamento dos conceitos de Inovacéo Pedagdgica e
Paradigma Fabril por Fino (2001-2011), Sousa & Fino (2007-2010), Toffler (1972), Kuhn
(2003), Whitaker (1999) e outros; introducao das tecnologias na escola por Perrenoud (2000),
Lévy (1999), Pereira e Cordenonsi (2009), Valente (1999); aquisicao da leitura e da escrita
por Ferreiro & Teberosky (1985) e Alliende & Condemarin (2005); Alfabetizacdo por Freire
(1978, 1993, 2011); Alfabetizacdo e Letramento por Kato (1986), Kleiman (1995), Soares
(2010) e Rojo (1998), Construtivismo de Piaget (1974), Construcionismo de Papert (2008) e o
Sociointeracionismo de Vygotsky (1989). Diante das construcdes cientificas sobre o
conhecimento dessas referéncias, o texto esta divido em seis capitulos, a saber:

O capitulo I ird tratar das concepgdes epistemoldgicas e pedagdgicas que
fundamenta a constru¢do do software Luz do Saber Infantil, dentre as quais destacamos o
método de Paulo Freire de alfabetizacdo, as contribuicdes de Ferreiro e Teberosky sobre a
psicogénese da lingua escrita, as definicdes de alfabetizacdo e letramento, e 0 conceito de
desenvolvimento cognitivo de Vygotsky.

No capitulo 11, buscou-se expor a relacdo entre os paradigmas e a inovacao
pedagdgica, discutindo o que é inovagdo pedagodgica, a reinvencdo do paradigma fabril no
espaco escolar atraves das rupturas que o mundo pds-moderno e tecnoldgico provoca.

No capitulo 111, focamos o conceito de letramento digital para explorarmos o
conceito de letramento, bem como a histéria e o caminho trilhado pelas tecnologias para
encontrar seu espaco na escola; além disso, descrevemos a estrutura e o funcionamento do
software Luz do Saber Infantil.

No capitulo 1V, tratamos do percurso metodologico que esta pesquisa seguiu,
onde descrevemos primeiro o contexto de investigacdo e 0s sujeitos implicados na
etnopesquisa; segundo, apresentamos as técnicas e 0s instrumentos optados pelo pesquisador
para realizar a coleta dos dados.

O capitulo V apresenta a analise dos dados, em que as categorias analiticas sao
minuciosamente detalhadas, da pratica pedagoOgica, passando pela integracdo entre o0s
aprendizes e o uso do software a analise documental. E na conclusdo, expusemos a luz das
teorias, nossas consideracGes acerca da nossa inquietacdo: quais as implicacdes do uso

pedagdgico do software LSI na aprendizagem das criangas?



1 BASES EPISTEMOLOGICAS E PEDAGOGICAS DO SOFTWARE

Uma verdade: quanto mais buscamos aprender, menos sabemos. Das diversas
teorias da aprendizagem construidas ao longo dos séculos, escolhemos trés para esbocar a
fundamentacdo pedagdgica do Software Luz do Saber Infantil-SLSI.

Segue-se um discurso que tratard da concepcao ideoldgica, filoséfica e pedagdgica
do Método Paulo Freire; da construcdo da escrita, da apropriacdo da leitura e préticas de
letramento, bem como a relacdo entre aprendizagem, desenvolvimento e cultura —

sociointeracionismo.

1.1 ANGICOS 60: Método Paulo Freire e a alfabetizacéo para libertacao:

Nos idos anos que antecederam a Ditadura Militar no Brasil (1964-1985), o
educador popular e pernambucano Paulo Freire (1921-1997) experimentou no sertdo do Rio
Grande do Norte, em Angicos em 1962, uma proeza de alfabetizar em tdo pouco tempo®® uma
multidao de “famintos” pelo saber. A campanha — De pé no chao também se aprende a ler —
deu ao professor reconhecimento nacional e internacional, influenciando até o movimento da
pedagogia critica de Henry Giroux nos EUA e no mundo.

Seu método tornou-se célebre ndo por ser analitico, mas por carregar uma
ideologia de conscientizacdo dialdgica. A esséncia era libertar as massas de um estagio
ingénuo para um estagio de criticidade, tendo como ferramenta — o dialogo. Nunca quis
reduzir a alfabetizagdo de adultos a “puro aprendizado mecanico da leitura e da escrita, mas
como ato politico, [...] ao projeto global de sociedade a ser concretizado [...]” (FREIRE, 1978,
p. 14).

Consubstanciando a ideia de libertacdo, Freire (1978) ainda considera que o ato de
aprender e ensinar sdo indicotomizaveis, isto €, ndo ha contradi¢des, ambos se completam. O
conhecimento ndo se transmite; o professor era visto como “[...] um ser superior que ensina
ignorantes [...] o educando recebe passivamente 0s conhecimentos, tornando-se um deposito
do educador” (FREIRE, 1979, p. 38), e sim se constrai.

Sua critica foi lancada porque todo processo de mudanca e de transformacéo

somente se concretiza quando 0 homem toma consciéncia de sua realidade e se compromete

*> Para Freire (2011) foram alfabetizados 300 trabalhadores em 45 dias, impressionando a opini&o publica.



com ela. Assim ¢ a aprendizagem: “todo aprendizado deve encontrar-se intimamente
associado a tomada de consciéncia da situacdo real vivida pelo educando” (FREIRE, 2011,
p.11). Segundo Freire (1993), a educacdo tem o papel de desenvolver um ser criador e
transformador, uma vez que ela ndo é um processo que adapte o individuo a sociedade.

Neste sentido, o educador tem um papel fundamental para que o alfabetizando
torne-se sujeito de sua alfabetizacdo, que o possibilite inUmeras trajetérias e meios que
permita ele conhecer o objeto, isto é, “[...] sua tarefa ndo é a de servir-se desses meios e
desses caminhos para desnudar, ele mesmo, o objeto e depois entrega-lo, paternalisticamente,
aos educandos, a quem negasse o esforco da busca, indispensavel ao ato de conhecer” (idem,
1978, p. 13).

O autor, ao escrever Educacdo como pratica de liberdade (1967) esclareceu que
seu método como a maiéutica socratica dava voz aos homens, que em suas palavras
simbolizava seu trabalho, sua dor e sua fome. Seu foco era alfabetizar o povo atraves de seu
contexto sociocultural, fazendo-lhe cientes de sua realidade. Por isso, as pracgas de cultura e
os circulos de cultura™ como espaco dialégico de aprendizagem. De forma sistematica, o

método constitui-se de cinco etapas, que veremos abaixo um quadro sintese:

QUADRO 1 - ETAPAS DO METODO PAULO FREIRE

Exemplos
“O povo botou um parafuso na
cabeca”.

Caracteristicas
Nos encontros informais, entrevistando os
populares, cujo debate revela os vocabulos

Etapas

I-Conhecimento

problemas. Apresentam-se palavras geradoras.

do universo . . .
i carregados de valores, dai levanta-se o universo | Discursos populares (FREIRE, 2011, 148).

vocabular;

de palavras e os temas geradores.
I1-Selecio das A escolha d_as palavras se da por :[re:_; critérios,

segundo Freire (2011): riqueza fonémica, o grau TIJOLO
palavras - : x -

de dificuldade delas e designacéo prética com a CHUVA
geradoras . . .

realidade social, cultural e politica dos alunos.
oaese | N Gl 90 Gt enian e foue
situagdes 1tuage » cul vateé prop Ver a seguir Figura 1.
existenciais conceituacdo de cultura, abri discutindo os

IV-Composicgao
das fichas-roteiro

Elaboracdo da sequéncia do trabalho de
alfabetizacdo — o roteiro de questbes pra o
debate.

“Quem fez o pogco? Por que o fez?
Como o fez? Quando?” (Questdes da
12 situagdo vivencial. Fonte — FREIRE,
2011, p.162).

V-Decomposi¢do
das fichas em
familias
fonémicas

Confeccédo de fichas com a palavra geradora, a
decomposicdo em familias fonémicas, depois a
construcéo da Ficha da descoberta'’: criacdo de
novas palavras e de frases.

Vejamos a seguir Figura 2

1 Os Circulos de Cultura para Freire tem sindnimo de Escola, Professor-Coordenador de Debates; Aluno-
E)articipante de grupo; Aula discursiva — Didlogo. (Freire, 2011).

" Denominada assim pela Professora Aurenice Cardoso em 1963 — que consiste no conjunto das familias
sil&bicas da palavra geradora, onde o alfabetizando fazendo combinacdo fonémica formaré novas palavras.



TITOLO — [®apresentacdo (palavra)

TI - JO - LO — 2% apresentacdo (silabas)

ta-te-ti-to-tu
ja-jeji-jo-u :|> Ficha da descoberta

la-lelido-lu

tatu, luta, lajota, Novas de palavras
tito, loja, jato, lula [ a partir das ficha
lote, tela aHiterior.

A luta da gente Construcdo de frases
A loja de Tito a partir das palavras

Figura 2 — Etapa V: Familia fonémica

Figura 1 — O homem no mundo e com o Obs.: As frases ndo constam no livro
Mundo. Natureza e cultura. (Fonte: FREIRE, p. 154-155).
(Fonte: FREIRE, 2001, p.16)

Foto 1 — Circulo de cultura com a palavra tijolo*®

O educador desafiou a comunidade cientifica com seu método, porque apostava:
“num método ativo, dialogal, critico e criticizador; b) na modificacdo do contetido
programatico da educacdo; c) no uso de técnicas como a da redug¢do e da codificagdo”
(FREIRE, 2011, p. 141). E foi na relacdo horizontal entre educador e educando, mediatizados

pelo dialogo, que o sucesso foi evidente: adultos alfabetizados e cientes de sua criticidade.

18Registro de um circulo de cultura no Gama/DF (1963) Paulo Freire presencia um alfabetizando verbalizando e
mostrando sua descoberta - TU JA LE - no uso dos "pedagos" (silabas) da palavra TIJOLO. Fonte:
http://forumeja.org.br/book/export/html/1412



Paulo Freire, que conheceu a leitura de mundo de muitos oprimidos do Brasil,
viveu até 1997, deixando um legado historico para educagdo mundial. Atualmente foi
declarado Patrono da Educacdo Brasileira, pela Lei N° 12.612, de 13/04/2012.
Reconhecimento justo, por que “toda pedagogia de Paulo Freire é uma permanente dialog-
acao [...] na qual todos, enraizados na realidade, aprendem uns dos outros, ensinam uns aos
outros e se fazer parceiros na construcao coletiva da historia” (Prefacio de Leonardo Boff in
FREIRE, 1992, p.6).

Na sequéncia, se juntam a Pedagogia de Freire as contribuicdes de teoricos da

aprendizagem e do desenvolvimento.

1.2 Construcéo da escrita, da leitura — alfabetizacéo e letramento:

Ja havia dito Freire que o ensino e aprendizagem séo indissociaveis, igualmente
Cool (1994) proclamou que a aprendizagem escolar ndo pode ser designada como resultado
do encontro entre o aluno e o objeto, mas também das situagdes mediadas pelo professor na
promogao desse encontro.

A construcdo da escrita esta diretamente ligada a linguagem oral, embora Ferreiro
e Teberosky (1985, p.24) reconhecam “[...] que nenhuma escrita constitui uma transcricéo
fonética da lingua oral”. Para as autoras, aprender a escrever vincula-se a pensar sobre a
escrita e ndo simples reproducdo da fala. Essa relacdo escrita - fala € um recorte da teoria de
Piaget, que as autoras utilizam para assegurar que o educando “[...] ¢ um sujeito que aprende
basicamente através de suas proprias acdes sobre os objetos do mundo, e que constroi suas
proprias categorias de pensamento a0 mesmo tempo em que organiza seu mundo” (idem,
p.26).

O estudo Psicogénese da Lingua Escrita de Ferreiro e Teberosky realizado em
Buenos Aires entre 1974-1976 se deu basicamente para verificar como as criangas pensam e
notam o c6digo, seus aspectos formais graficos e suas interpretacoes, especialmente no que se
refere: a quantidade minima e variedade de caracteres aceita pelo sujeito; a relacdo entre
desenho e texto; o reconhecimento e nomeacdo das letras; a distincdo entre letras e outros
sinais graficos e a orientacdo espacial da leitura e da escrita etc.; e seu resultado foi definicédo

pelas autoras dos cinco niveis sucessivos e hipotéticos da escrita, descritos a seguir.
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NiVEL 5-ALFABETICA

Hipdtese de correspondéncia da L‘At& \NJAIaranja
esclrlta e valgr.es s(o.noros (mfenor que :> /V\AQA mac3
a silaba). Exigi analise fonética antes

de grafar. UVA uva

NIVEL 4-SILABICO-ALFABETICA

%l( )7 \DQU brigadeiro
Hipdtese de transigdo entre cada letra
que vale uma silaba e a sonorizagdo :> BU TN beiiinho
das letras (conflito interno conceitual |
BO bolo

e a realidade exterior do sujeito)

NiVEL 3-SILABICA p
pato

Hipdtese da tentativa de sonorizagdo
das letras; cada letra vale uma silaba. :> AA vaca
Escrita ora distante das letras, ora

diferenciadas. r boi

NIVEL 2—-PRE-SILABICA \/ J /q D

Escrita se aproxima de letras;

hipdtese de quantidade minima de :>‘J \/ O/q
letras e da variedade posicional
(permuta da ordem linear). O\/J /Q

NIiVEL 1 - GRAFISMO

Reprodugdo de modelo do que crianga
identifica da forma basica de escrita —

se imprensa ou cursiva; W
correspondéncia figurativa entre :>
escrita e o objetivo referido (desenho W O D

X escrita, escrita x tamanho).

Figura 3 — HIPOTESES DE ESCRITA"

Ferreiro & Teberosky (1985) expuseram que leitura e escrita, no inicio da
alfabetizacdo, sdo atos mecanicos por tratarem-se da aquisicdo de uma técnica, mas logo o
sistema da escrita torna-se eficaz quando se aproxima dos principios alfabéticos.

Para Cagliari (1994, p. 149), “tudo o que se ensina na escola estd diretamente
ligado a leitura e depende dela para se manter e se desenvolver”. Ele diz que ler é um
exercicio mental, complexo, que envolve problemas semanticos, culturais, ideoldgicos e
fonéticos. Ressalta que leitura é a finalidade da escrita, 16-se porque se escreveu. Ler ora é
saber cientifico (como uma pesquisa), ora diversdo. Ler é decifrar o codigo e depois

compreendé-lo.

19 Os conceitos sdo paréafrases de: FERREIRO & TEBEROSKY (1985), e os exemplos das palavras sdo grifo
nosso.
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Embora Cagliari tenha escrito apds Ferreiro e Teberosky (1974) e os estudos pos-
chomskyanos, as autoras afirmam veementemente que leitura ndo é decifracdo, porque, para
elas, parafraseando Kenneth Goodman e Frank Smith, dizem que a leitura (reproducdo vocal)
ndo é resultado apenas da percepcdo visual, mas também cerebral, contrariando o ato de
decifrar (adivinhar-percepcéo visual). Contudo, indica-se que Cagliari usou o termo decifrar
no sentido de conhecer, codificar. Como diz este, a leitura opera de forma tal que a linguagem
é fruto da fusdo entre os significados e os significantes, cuja leitura de mundo como dito por
Freire é tdo importante quanto a leitura das palavras, na construcdo dos significados.

Alliende & Condemarin (2005)?° apontam inGimeros fatores que maximizam o ato
de ler: fatores fisicos e fisiologicos; fatores sociais, emocionais e culturais; fatores
perceptivos; fatores cognitivos e fatores linguisticos. Enfim, eles operam decisivamente na
fungdo leitora, ora positiva e negativamente, uns com subjetividade, outros ndo, uns com
principios cientificos outros nem tanto.

Interessa-nos com essa discussdo sobre leitura e escrita a apropriacdo dessas
competéncias pelo sujeito para agir no mundo, 0 que concorre para 0 conceito de letramento.
Segundo Soares (2010), este termo surgiu no Brasil na década de 80 como uma versao

portuguesa da palavra literacy da lingua inglesa, que é

[...] o estado ou condicdo que assume aquele que aprende a ler e escrever. [...] Em
outras palavras: do ponto de vista individual, o aprender a ler e escrever —
alfabetizar-se, deixar de ser analfabeto, tornar-se alfabetizado, adquirir “tecnologia”
do ler e escrever e envolver-se nas praticas sociais de leitura e de escrita [...]
(SOARES, 2010, pp.17-18).

Conforme a autora, a sociedade torna-se cada vez mais grafocéntrica®, exigindo
do sujeito alfabetizado (saber ler e escrever) préatica sociais que altere seu estado ou condicao
em todos os aspectos da vida em sociedade, inclusive linguisticos.

Consubstanciando a ideia de Soares (2010), Rojo (1998) assevera que 0 processo
de letramento mantém uma forte ligacdo com a construcdo do discurso oral, e adotar uma
visdo socioconstrutivista do letramento e da escrita significa re (pensar) as relacfes entre a
linguagem oral e a escrita de forma processual, porque “[...] 0 desenvolvimento da linguagem
escrita ou do processo de letramento da crianca é dependente, por um lado, do grau de
letramento da instituicdo familiar [...], em seu cotidiano, de préatica de leitura e de escrita”
(ROJO, 1998, p.123).

20 saber mais sobre fatores envolvidos na aprendizagem de ler, veja o livro A leitura desses autores, p. 24-40.
2! sociedade centrada na escrita.
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Para Angela Kleiman (1995), o uso do termo letramento se constitui e se justifica
pelos seguintes motivos: a) seu estudo acompanha a evolugdo do uso da escrita desde o século
XVI (a formagdo dos Estados nacionais, a mudanga sociocultural das massas em plena
emergéncia da Revolucdo Industrial no século XVIII e da escola); b) devido a ampliacdo do
poder do uso da escrita por grupos minoritarios face aos grupos majoritarios em sociedades
ndo-industrializadas; c¢) ser substituto do tradicional termo alfabetizacdo para justificar as
estratégias orais letrada de criancas que ainda ndo sabem ler e escrever e, portanto, sdo
considerada letradas. Por isso:

[...] conjunto de préticas sociais que usam a escrita, enquanto sistema simbdlico e
enquanto tecnologia. [...] Pode-se afirmar que a escola, a mais importante das
ageéncias de letramento, preocupa-se, ndo com o letramento, pratica social, mas com
apenas um tipo de pratica de letramento, a alfabetizacao, o processos de aquisicdo de
codigos [...] (KLEIMAN, 1995, pp.19-20).

Seria oportuno frisar que alfabetizacdo é levar o sujeito adquirir conhecimento
sobre o alfabeto (ensinar a ler e escrever). Conforme Soares (2011), este processo ultrapassa a
aprendizagem da leitura e da escrita, pois sendo permanente, ha um aspecto paradoxal entre
aquisicao e desenvolvimento da lingua oral e escrita, porque a aquisicdo € finalistico e o
desenvolvimento cognitivo é processual, como pratica discursiva, como letramento.

Propomos a seguir, mostrar para o leitor que o desenvolvimento cognitivo é
processual, ao passo que procede a aprendizagem, segundo o sociointeracionista Lev
Vygotsky. Nosso cuidado serd configurado no sentido de explicar o processo da
aprendizagem em duas frentes: processo coletivo (relacbes socioculturais) e processo

individual (reflexdo metacognitiva).

1.3 Desenvolvimento cognitivo: processo internalizacéo da aprendizagem

A luz do pensamento pedagdgico contemporaneo de pensadores seminais do
século XX, como Montessori, Ferrer, John Dewey, Freinet, Neil, Makarenko, Piaget, Carl
Rogers, Paulo Freire, Bruner, Papert e Vygotsky, a aprendizagem e o desenvolvimento
cognitivo estabelecem-se numa outra perspectiva, a de que esses processos estao diretamente
ligados aos contextos sociais do qual o sujeito € parte integrante e ativo.

Montessori e Paulo Freire, por exemplo, simpatizam com ideia libertaria que a

educacgdo promove. Nesta mesma linha de pensamento com Ferrer, Piaget e Papert, o ensino e
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a aprendizagem se legitimam na prética, onde o sujeito age sobre o objeto. O movimento da
Escola Nova no final do século X1X ganha impulso com as ideias de Freinet e John Dewey,
retomando o papel ativo e reflexivo do professor no processo de aprendizagem das criancas.

Alexander S. Neil, fundamentado no iluminismo de Rousseau, propde um novo
paradigma educacional, opondo-se a escola tradicional e fundando a educagdo humanistica.
Jerome Bruner inaugura a teoria que o aprendizado é processo ativo, uma relacdo associativa
entre os saberes anteriores e atuais. Anton Makarenko revoluciona a educacdo no inicio do
século XX, propondo uma educacdo democratica, coletiva, mas disciplinar. Através do
pensamento psicoldgico terapéutico (centrado na pessoa), Carl Rogers mostrou que a
aprendizagem é responsabilidade do aluno, e o professor apenas facilitaria esse processo
oferecendo-lhe situagGes e metodologias.

Lev Vygotsky corrobora com o pensamento de que o desenvolvimento intelectual
decorre das interacdes sociais, e a0 passo que o0 sujeito reflete sobre, desenvolve-se numa
intrinseca relagdo entre o pensamento e a linguagem. Assim: “o desenvolvimento do
pensamento é determinado pela linguagem, isto é, pelos instrumentos linguisticos do
pensamento e pela experiéncia sociocultural da crianga”, (VYGOTSKY, 1989, p. 44). O autor
considera a importante influéncia da interacdo no desenvolvimento, no aprendizado e no
pensamento infantil que é particular a cada faixa etaria.

De forma analoga, Piaget (1974), embora ndo tenha discutido em sua teoria a
influéncia das relagcdes socioculturais no aprendizado, ele considera que a interacdo se da
principalmente entre o sujeito e 0s objetos do conhecimento (o meio fisico e social) ao
estabelecer quatro fatores relevantes para aprendizagem: maturacdo, interacdo social,
experiéncia com o objeto e equilibracéo.

Da mesma forma pensa Luria (1990), quando diz que a formacdo dos conceitos
resultante da atividade cognitiva se forma quando o sujeito reflete sobre 0 mundo externo e
faz inferéncias conclusivas frente ao objeto percebido, isto €, a conexdo entre a experiéncia
coletiva e a experiéncia pessoal expressa a aquisicdo do conhecimento de modo discursivo e

l6gico verbal.

Um dos mecanismos objetivos que surgem no processo de desenvolvimento da
atividade cognitiva € o silogismo — um conjunto de julgamentos individuais com
graus variados de generalidade e com determinadas relacdes de necessidade entre si.
[...] Uma parte consideravel de nossas operacg@es intelectuais envolve esses sistemas
I6gico-verbais; eles compreendem a rede béasica de codigos através da qual as
conexdes do pensamento humano discursivo sdo canalizadas (LURIA, 1990, p.136).
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No entanto Piaget discorda colocando, segundo Luria (1990), que esses processos
sdo resultados do desenvolvimento e que “[...] substituidos por formas menos sofisticadas de
‘transdu¢do’, nas quais as impressodes diretas desempenham um papel muito maior do que 0S
esquemas verbal-loégicos ainda ndo desenvolvidos” (idem, p. 137). Outros pds-Piaget
proclamaram que essas formas bésicas existente no consciente é resultante de um complexo
desenvolvimento psicoldgico, assevera o autor.

E com essa informacdo, Piaget (1974) coloca que a crianga ndo é passiva e
receptiva em seu processo de aprendizagem. Ele indicava que a génese do conhecimento se
encontra num estagio de passagem do conhecimento minimo para conhecimento mais
elaborado, como nos apregoa também Paulo Freire (2011) ao falar da transitividade ingénua
para a transitividade cientifica.

Se o conhecimento é construido ou ndo, adquirido ou ndo, se ha ou nao
conhecimento prévio ante ao objeto ser conhecido, cabe aqui parafrasear Sousa (2010),
quando questiona se realmente o conhecimento existe propriamente e que independente do
sujeito querer conhecer. Dizemos assim que a aquisicdo do conhecimento cientifico na
modernidade é utilitarista. Isto €, “o conhecimento cientifico moderno assume, desta forma,
uma dimensao funcional e utilitaria que visa ndo tanto compreender a esséncia da natureza,
mas conhecé-la para domina-la, para transforma-la” (SOUSA, 2010, p.6).

Sublinhamos que, como lecto-escritos, aprendemos para transformar o mundo que
nos cerca, porque ao conhecermos, somos transformados pelo objeto. Segundo Piaget (1974)
0 objeto € assimilado pelo sujeito porque o primeiro é modificado pelas a¢des do segundo, e
este toma conhecimento de si mesmo enquanto sujeito cognoscente, tendo em vista as
transformacdes que o objeto provoca nas suas agdes.

Para tanto, “[...] a fonte de informagdo para as criancas ¢ tanto escolar quanto
extra-escolar [...] sabemos também que as criancas podem aprender com seus companheiros e
que todos podem contribuir para a mutua alfabetizacéo [...]” (TEBEROSKY, 2005, p. 34).
Pois, como discorre Vygotsky (1989, p.74): “[...] os conceitos se formam e se desenvolvem
sob condi¢des internas e externas totalmente diferentes, dependendo do fato de se originarem
do aprendizado em sala de aula, ou da experiéncia pessoal da crianga”.

Essas condicdes externas de que fala o autor diz respeito ao processo de reflexdo
da aprendizagem em contato com outro (interpsicolégico), com a cultura. J& as condicdes
externas estdo relacionadas ao processo de internalizacdo reflexiva do proprio sujeito ao

assimilar o que é externo com que ja conhece (intrapsicoldgico). Enfim, conhecemos
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(aprendemos) para desenvolver-se como ja dizia Vygotsky (1989). Portanto, que paradigmas a
escola atual nos apresenta para correlacionarmos, ou promover a aprendizagem e 0
desenvolvimento cognitivo? E a escola estd preparada para atender as novas demandas

intelectuais do homem p6s-moderno?
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2 PARADIGMAS CONSTITUINDO INOVACAO PEDAGOGICA

Tudo, mas “tudo acontece, presentemente, num contexto de mudanga, incerteza e
imprevisibilidade, sendo importante reflectir a inovagdo, enquanto mudanca consciente e
deliberada [...]” (SOUSA & FINO, 2007, p.12). Toda mudanga provoca sentimentos e
comportamentos contrarios a situacdo anterior vivenciada, por isso, a razdo de ser de sua
etimologia, do latim mutatio, de mutare, que significa mudar.

Com esse sentido, o leitor vai conhecer a fundamentacdo epistemoldgica do que
sdo paradigmas, enquanto quebra de modelos postos pela sociedade fabril, e da inovacgao
pedagodgica como produto dessa ruptura. Cujo locus é a escola, onde o sistema educativo
encontra-se atualmente num fosso cada vez mais definido entre a escola e a sociedade, e
aquela precisa ser ela propria a mudanga, sem que precise se adaptar a sociedade, como
comentou Sousa & Fino (2007).

2.1 A escola de ontem e hoje e 0 mundo do futuro-paradigmas a vista:

Paradigma provém do grego paradeigma, sinbnimo de padrdo, exemplo. Esta
acepcdo denota de modelo que causa anomalias e criticas descendente?’, ha uma quebra e
cria-se um novo paradigma. Pois, “[...] quando uma série de novos aderentes alcanca uma
massa critica, pode dizer-se que ocorreu uma mudanga de paradigma” (WHITAKER, 1999,
p.29). E, segundo o autor, Kuhn desafia quem preconiza que toda mudanga € um processo
natural, pois a propria mudanga, causa dificuldades de adaptacéo, resisténcias com relacdo ao

paradigma anterior.

Dado que a nogéao global do paradigma é uma limitacdo rigida em torno de crencas e
ideias especificas, a mudanca deve ser encarada como o processo doloroso e
prolongado da reinvencdo, reordenamento e redefinicdo. [...] Sempre que o
paradigma é redefinido, desenvolve-se uma crenca de que ali esta, finalmente, a
Gltima solucdo correcta (WHITAKER, 1999, p.29).

Com efeito, a escola no padrdo fabril, pouco desenvolvia a mente da massa que
queria libertar-se desse modelo. Na verdade, servia-lhe como reprodutores de um modelo

excludente. Dessa forma, a escola precisava mudar, por que ela tem se apresentado como

22 No sentido de despreciar o paradigma posto, de ataca-lo.
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instrumento de nosso conformismo, como uma patologia, denominado por Whitaker (1990)

como doenga pedagogica.

Quanto maiores forem a precisdo e o alcance de um paradigma, tanto mais sensivel
este serd como indicador de anomalias e, consequentemente de uma ocasido para a
mudanga de paradigma [...] as anomalias que conduzem a uma mudanca de
paradigma afetardo profundamente os conhecimentos existentes (KUHN, 2003,
p.92).

A era tecnoldgica e poés-moderna tem mudado constantemente 0 pensamento
pedagogico classico, muito embora Perrenoud (1994, p. 11) reconhega que: “[...] a escola é
fundamentalmente conservadora e que vai sempre a reboque das mudancas da sociedade, ha
apenas um passo que rapidamente se transpde”. Mas, a escola surge como ato deliberado da
classe dirigente da Revolugédo Industrial com idearios da Revolugcdo Francesa, de que instituir
a escolarizacdo para as massas seria a forma de “calar suas bocas”, de inibir a subversdo dada
as condicdes desumanas nas fabricas, cuja medida retornava como bdnus para burguesia,
conforme escreve Fino (2001b) em “Um novo paradigma (para a escola): precisa-se”.

Muito embora Toffler (1972) apregoe que a escola de massas era uma maquina de
fabricar operarios de que a industria necessitava e assim consolidar a forca motriz da
sociedade industrial, 0 mesmo reconhece que, “seria um erro supor-Se que 0 Sistema
educacional atual ndo estd em processo de mudanga. Ao contrario, esta submetido a um
processo de mutagdes rapidas” (idem, pp.338).

E completam Correias e Dias (1998, p.114): “a sociedade industrial conferiu um
papel a escolarizacdo de producdo de uma forca de trabalho qualificada, com vista a uma
reprodugdo social e a criagdo de uma escola de massas”. Segundo os autores, o paradigma
fabril arregimentou um modelo de ensino unidirecional, s6 o professor sabe e o aluno é
receptivo ao objeto de ensino (o curriculo).

O modelo curricular a que os autores se referem tende a sofrer uma mudanca
paradigmatica com nova cultura pés-moderna, que “[...] marcada pela [...] pluralidade e
multiplas narrativas, tem vindo a ser amplificada pelas TIC [...], por darem livre acesso a
outros territorios do conhecimento que ndo apenas o conhecimento monolitico ocidental [...]”
(SOUSA, 2007, p.9). Assinalamos ainda segundo a autora que com as TIC, toma-se
consciéncia da inadequacdo curricular e a fragmentacdo das disciplinas, frente a realidade
hodierna: multidimensional, global e transnacional.

E este paradigma que se busca romper com a inovagio pedagogica. A educacio

estd em crise, crise de paradigmas, de conceitos, como ressalta Marcondes (1994, pp.17-18):
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“Uma crise de paradigmas caracteriza-se assim como uma mudancga conceitual, [...] de visdo
de mundo, consequéncia de uma insatisfacdo com os modelos anteriormente predominantes
[...]. A crise de paradigmas leva geralmente a uma mudanca de paradigmas [...] ”.

A crise paradigmatica segundo este autor, parafraseando Kuhn, tem causas
internas e externas, as primeiras dizem respeito as questdes tedrico-metodologicas dentro da
prépria teoria, bem como a perda de forcas de padrGes tradicionais; j& as segundas refletem as
mudancas sociais que provoca no modelo vigente um sentimento de inutilidade.

Enfim, como diz Toffler (1972, p.4): “[...] a aceleragdo das mudancas ndo apenas
nos agoita, meramente, [...] as na¢des. E uma forca concreta que penetra fundamente nas
nossas vidas pessoais, que nos obriga a atuar dentro dos nossos novos papéis [...]”. E esses
papéis nos direcionam para uma nova visdo de fazer escola, da pratica pedagogica
propriamente dita, onde romper com os paradigmas expostos é desafio da inovagédo

pedagdgica.

2.2 O que € e como se configura a Inovacdo Pedagogica?

Respondendo esta questdo, entende-se Inovagdo Pedagdgica como uma atitude e
um posicionamento critico, explicito e implicito que envolve as praticas pedagogicas, como
ressaltou Fino (2008a), porque nada tem haver com reformas de ensino, de curriculo e
programas, embora elas também se facam necessarias e sugiram qualidade no fazer
pedagdgica, ainda apregoado pelo autor.

A inovacdo pedagogica combate culturalmente as préaticas tradicionais a que se
mostravam ortodoxamente ligadas a escola paradigamente fabril, “e consiste na criagao de
contextos de aprendizagem, incomuns relativamente aos que sao habituais nas escolas, como
alternativa a insisténcia nos contextos de ensino” (FINO, 2008a, p. 1).

O mundo pés-moderno inclui entre outras caracteristicas a capacidade ideologico
do homem conceber a sociedade e suas relacdes com o outro a nivel cultural e estético, dado o
contexto da Revolucdo Industrial ao fim da Guerra Fria. E nesse intersticio que a escola passa
ser repensada em seu papel enquanto I6cus de informacéo como disse Fino (2008a), pois ela €
um espaco (ambiente formal) quer seja fisico, mas cultural de interacdo social. Dessa forma a
inovacdo se apropriando desse aspecto interacional amplia seus contextos de aprendizagem,

ndo excluindo os ambientes informais para construgdo de conhecimento, uma vez que,
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segundo o autor supracitado, as préaticas pedagdgicas coexistem onde hé pessoas e com desejo
de aprender algo coletivamente.

Nessa perspectiva, em que a pés-modernidade também se vincula a era das
revolucGes tecnoldgicas, é necessario que se desmistifique que inovagdo pedagdgica ndo se
restringe a aquisicdo de instrumentos tecnoldgicos, mas que a mudancga no seu sentido amplo,
V4, além disso, além da “a incorporagdo de tecnologia na escola, por muito avangada que seja
essa tecnologia, ndo é capaz, s6 por si, se transformar em inovacdo pedagogica” (FINO,
2003c, pp. 2-3), ela reside em um contexto como mediadora de ambientes inovadores, afirma
0 autor.

E fato que a escola paradigmaticamente fabril ndo foi capaz de discutir e repensar
sua préatica e acolher os impactos da sociedade pés-moderna, como expde Carbonel (2002,
p.17): “a escola foi justamente criticada [...] de ndo ser receptiva aos novos impactos culturais
que recebem diariamente e intensamente a infancia e a juventude e que vao formando novas
identidades, com outros modelos de pensar e comportar-se. [...]” ¢ compreender a realidade.

A compreensdo da realidade € ideologica, e por si pressupde mudancas de atitude
frente 0 que esta posto, isto ¢, “inovagdo como um conjunto de intervengdes, decisdes e
processos, com certo grau de intencionalidade e sistematizacdo, que tratam de modificar
atitudes, ideias, culturas, conteudos, modelos e praticas pedagodgicas” (CARBONEL, 2002,
p.19). E ao discutir a mudanca da pratica pedagogica, 0 autor tem 0 mesmo pensamento de
Fino (2008a), quando anuncia que em contextos determinados a inovagdo associa-se a
renovacdo pedagogica.

Ou seja, a inclusdo deste campo de investigacdo na UMA- Universidade da
Madeira/Funchal-Portugal permeia uma consciéncia de que a esséncia do fazer educacao esta
nas praticas pedagdgicas, com ou sem tecnologias envolvidas, porque na verdade o que
emerge da incorporacao das TIC-Tecnologias de Informacdo e Comunicacgéo na escola reforca
radicalmente suas caracteristica mais conservadoras, como apregoa Fino (2011a).

Inovar a pratica pedagogica requer antes de tudo atitude e coragem para romper
dogmas e pragmatismos; ruptura € o termo mais apropriado para a inovacao. Por essa razao,
Christensen (2009) propde a inovacdo por ruptura. O que vem a ser isso? E uma pratica
centrada no aluno, ele é foco, seja qual for a ferramenta usada pelo professor como
deliberacdo intencional e sistematizada na fomentacao da aprendizagem.

Supormos superar os paradigmas tradicionais € pretendermos reelaborar o0s

conceitos e praticas visionarias, que se propaga em sua contemporaneidade e €
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invariavelmente necessaria. Cujo olhar pouco foi ativado no século XIX pra transformacdes
que batia em nossa porta, 0 Choque do Futuro de que fala Toffler (1972) diz respeito a
voluptuosa e acelerada mudanca ideolégica que o mundo esta imerso, nos obrigando um novo
olhar e novos papéis.

Desse modo, a inovacdo estd mais vinculada aos ambientes e contextos
provocadores de aprendizagens, do que aos instrumentos utilizados pra tal fim (as TIC), ou
seja, segundo Fino (2011b) a inovacdo pedagdgica s6 se opera em termos de mudanca e de
transformacdo da escola a nivel micro (no espaco da sala de aula), onde professor garanta
mais aprendizagem com o minimo de ensino. E mais um aspecto qualitativo de produzir
conhecimento, do que a quantidade de materiais (as tecnologias/computadores)
disponibilizados na escola. E mais uma mudanca cultural escolar e integradora, do que a
simples incorporacdo de novidades informacionais associadas a eficiéncia do processo ensino
e aprendizagem, como elas postergassem a forma conservadora das praticas pedagogicas
fabris. Assim, “[...] a inovacdo pedagogica passa por uma mudanca na atitude do professor,
que presta muito maior atencédo a criacdo dos contextos da aprendizagem para seus alunos
do que a aquela que ¢ tradicionalmente comum, centrando neles, e na atividade deles [...]”
(FINO, 2011b, p. 34, grifo nosso).

A relacdo entre inovacao pedagdgica e a insercdo das tecnologias na escola como
ferramenta de aprendizagem, da qualidade da pratica pedagogica na mediacdo na
aprendizagem discente, serd pauta de nosso proximo capitulo, tendo em vista que trataremos

sobre letramento digital, software educativo e a relacao tecnologia e educacao.
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3 LETRAMENTO DIGITAL E SUA GENESE

Segundo Rojo (1998), a linguagem pode contribuir com a aprendizagem no que se
refere ser ela um lugar de constituicdo de sentidos. E o letramento contribui com esse
processo como estado ou condicdo individual e/ou coletivamente de disseminacdo de préticas
sociais de leitura e escrita dos sujeitos que estdo em processo de alfabetizacdo ou que estéo
alfabetizados.

A concepgéo de letramento defendida por Soares (2010 e 2011), por Kleiman
(1995) nos propde o uso continuum da linguagem escrita, como pratica sociocultural, como
funcionalidade. No entanto, observa-se que “[...] essa concepgao de letramento ndo o limita
aos eventos e praticas que envolvem de fato ler escrever” (ROJO, 1998, p. 181).

Por esta razéo, o letramento digital nada mais é do que a apropriacéo (uso social)
da leitura e da escrita através de instrumentos tecnologicos digitais, como o computador, e
propriamente dito o software, e software educativo. Mas que seu uso seja significativo pelo
aprendiz dando sentido a construcdo de sua linguagem. Marcuschi e Xavier (2010) usa o
termo como expressdo para resumir o fendmeno sociotecnoldgico surgido na sociedade
hodierna dos anos de 1998, especialmente com introducdo da escrita eletrénica e o uso de
inimeras expressdes com o sufixo e- (e-mail), como coloca o autor segundo D. Crystal.

Neste mesmo sentido, em entrevista para Revista Educarede/2003 no Brasil,
Marcelo E. K. Buzato fala que letramento digital — LD diz respeito ao conjunto de
conhecimentos que permite o sujeito participar de praticas de letramento mediadas por
computadores e outros aparatos eletrénicos na sociedade contemporanea.

Além disso, o letramento digital esta diretamente ligado a insercdo de uma massa
excluida do processo de constru¢do do conhecimento através da tecnologia, 0 que chamamos
de inclusdo digital. “O letramento adquire multiplas funcdes e significados dependendo do
contexto em que ele é desenvolvido, isto €, da agéncia de letramento por ele responsavel”
(ROJO, 1998, p.182). E a escola, como agente ideoldgico, tem, apds a familia, um papel
necessario na inclusdo digital, porque ela “[...] ndo vira a usar computadores ‘adequadamente’

pelo fato de os pesquisadores apontarem como fazé-lo. Ela vira a usa-los bem (se o fizer

algum dia) como uma parte integral de um processo [...] de desenvolvimento” (PAPERT,
2008, p.52).
Nesse panorama, a inclusdo digital, a introducdo do computador nas escolas como

possibilidade de favorecer ambientes de aprendizagem ¢ essencial, “[...], ndo ¢ apenas uma
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ferramenta a mais para a producgdo de textos, sons e imagens, é antes de qualquer coisa um
operador de virtualizacio da informagdo” (LEVY, 1999, p.57). E para Xavier (2002, p. 3-4),
“a competéncia para usar 0s equipamentos digitais [...] permite ao aprendiz contemporaneo a
possibilidade de reinventar, [...] novas formas de a¢do, que se revelam em praticas sociais [...]
e em modos diferentes de utilizacdo da linguagem verbal e ndo-verball...]”.

O autor aponta ainda que o letramento digital requer do sujeito um novo papel: o
de assumir uma nova maneira de realizar as atividades de leitura e escrita, e que exige do
professor diferentes abordagens pedagdgicas, que ultrapassam as barreiras fisicas das escolas.
Dessa forma leitor, vamos, nos proximos pontos, re (conhecer) a relacdo existente entre a
educacgdo e tecnologia, principalmente o papel do software educativo como promotor de
construgdo de conhecimentos. Conheceremos nas linhas e entrelinhas o Projeto Luz do Saber
Infantil, um software criado especialmente com o objetivo de alfabetizar, letrar e incluir

digitalmente criancas que néo tiveram oportunidade de alfabetizarem-se no “periodo certo”.

3.1 Informatica, educacéo e aprendizagem: o software promovendo conhecimentos:

Para Marcuschi e Xavier (2010), a incorporacéo e o papel da tecnologia digital na
sociedade atual e suas novas formas de comunicacdo, deve nos levar a pensa-las como um
aporte mais numa perspectiva socio-historica do que tecnicista, pois a tecnologia por ela
mesma ndo nos garante a empowering na linguagem escrita para agirmos como letrados na
sociedade pos-moderna.

Pressupomos que a informatica seja parte integrante da pratica escolar, que o
professor conheca as potencialidades do computador e, alterando e adequando as préticas
tradicionais com os dispositivos computacionais, como disse Valente (1999, p.1), seja capaz
de desenvolver um ambiente de aprendizagem.

Inicialmente, as escolas pensaram estar se modernizando, pois “[...] a propria ideia
de uma crianga usar um computador dava as pessoas uma sensacdo de que algo novo,
empolgante e um pouco perturbador estava no ar” (PAPERT, 2008, p. 48). E, embora
criticando o laboratério de informatica, diz que, se ele estiver voltado para o encontro de
ideias que se mantiveram separadas, ja seria valida a ideia da incorporacdo tecnoldgica na

escola.
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Levando em conta que o mundo virtual é uma realidade da qual ndo fugiremos,
produzir géneros textuais do discurso eletrénico ¢ uma forma concreta dos sujeitos se
apropriarem da linguagem oral e escrita, como disse Marcuschi e Xavier (2010). O sentido
que buscamos é mudar a instru¢do programada por computador pela construcdo motivada da
prépria aprendizagem, num ambiente colaborativo, de interacdo. Dessa forma, a proposta de
Seymour Papert com a Linguagem Logo, tem uma perspectiva de potencializar a construcao
de saberes para além do curriculo, com foco na aprendizagem, refor¢ou Sousa & Fino (2008).

A concepcéo do uso do software como mudanca estd implicada a sua finalidade,
isto é, um projeto pedagdgico que tem como cerne a aprendizagem, ndo o0 ensino, porque
proporciona maior inteligibilidade na construcdo de saberes, liberdade e subjetividade do ato
de aprender, sem prender-se a um programa rigido, como bem apregoou Toffler (1972, p.
229): “[...] a educacdo a base da assisténcia dos computadores, [...]. Permite a cada um dos
estudantes seguir o seu proprio roteiro em direcdo ao conhecimento, em lugar de submeter-se
a um programa rigido como acontece com o curriculo tradicional da era tradicional”.

Completa Fino (2001a, p.3): “A tecnologia tem um efeito positivo na atitude dos
alunos em relacédo a aprendizagem e potencia o seu auto-conceito, envolvendo a sua utilizacéo
uma maior motivagdo para aprendizagem”. De modo que, a inclusdo de softwares educativos
em algumas escolas como proposta pedagogica é uma realidade constante, principalmente no
processo de alfabetizacdo das criancas, pelo seu aspecto pragmatico e motivador.

Os softwares podem ser vistos como ricos recursos no enfrentamento de
problemas e/ou maximizador da pratica pedagdgica na escola, porque “o limite da inovagao ¢,
apenas, o limite da imaginacéo, e capacidade de transgressdo e de romper com a rotina as
qualidades minimas requeridas pelo acto de inovar” (FINO, 2003c, p. 3). Ainda que, para
Pereira e Cordenonsi (2009, p. 4): “o fascinio que as atividades informatizadas promovem no
cotidiano infantil leva as criancas realizarem as mesmas de forma ludica, pois podem jogar,
criar, aprender e comunicar-se com prazer e criatividades”, porque “as novas tecnologias |[...]
permitem que sejam criadas situagdes de aprendizagem ricas, complexas, diversificadas, [...]”

(PERRENOUD, 2000, p.139). De modo que as TIC déo

[...] livre acesso a outros territorios do conhecimento que ndo apenas o
conhecimento monolitico ocidental, europeu, branco, masculino e de uma
determinada classe social, veiculado pela escola.

Com elas se toma consciéncia da inadequacdo [...] dos saberes fragmentados [...] das
diferentes disciplinas, face a realidades multidimensionais, globais e transnacionais,
dos nossos dias. (SOUSA, 2007, p.9).
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Portanto, considerando que “o uso de softwares educativos em alfabetizagdo tem
se mostrado como eficazes na apropriagdo da leitura e escrita” (PEREIRA e CORDENONSI,
2009, p. 6), questionamos: que experiéncias com software educativo estdo sendo vivenciadas
no Brasil, especialmente nas escolas publicas do Ceara, que valham a pena conhecer?

3.2 No Cearé é assim — uma experiéncia com o software Luz do Saber Infantil

Inicialmente, conheceremos a teoria que embasa nosso estudo: o construcionismo
de Papert, para expormos na sequéncia a historia do SLSI, sua estrutura e funcionamento.

Supomos que foi no pés-guerra (I Guerra Mundial) que a ideia de instrucdo foi
sendo sumariamente destruida por concepges mais construtivistas, em que, segundo Piaget
(1974) o sujeito aprende quando toma conhecimento do objeto e este € modificado pelas as
acOes daquele, o que “implicam transformar a mente de quem aprende, que deve reconstruir,
em nivel pessoal, os produtos e 0s processos culturais com o propdésito de apropriar-se deles”
(BARBERA et al, 2004, p. 41).

Em relagdo ao Construcionismo, as ideias de Lev Vygotsky sobre a ZDP? e sobre
a interdependéncia entre desenvolvimento e aprendizagem, entre pensamento e linguagem,
foram determinantes para configuracdo do paradigma construcionista, por dois aspectos:
primeiro, porque o Sociointeracionismo caracteriza-se pela conex@o entre 0 que se aprende
entre as interacOes sociais e reconstrucao destas operacOes externas internalizadas; e segundo,
porque a abordagem de Papert (2008) pressupde quatro elementos basicos: o aluno, o
software, o computador e o mediador.

Tomando como referéncia estes pensamentos, Seymour Papert rompe o
paradigma instrucionista®* da escola fabril para propor o paradigma construcionista®, em que
as criancas aprenderiam agindo sobre o objeto, construindo sua aprendizagem usando a
Linguagem de programacgdo Logo®®. Segundo Valente (2005, p. 2), Papert diferenciou sua

teoria do construtivista de Piaget em dois aspectos:

#7ona de Desenvolvimento Proximal — A principal contribuicdo de Vygotsky para a educacio postulada em
1978, que consiste na distancia entre o nivel de desenvolvimento atual do sujeito (aquilo que ele é capaz de
realizar independentemente) e o nivel de desenvolvimento potencial (aquilo que ele é capaz de realizar com
auxilio de um mediador, seja um adulto ou colegas mais capazes).

**Refere-se a0 computador como maquina de ensinar como propunha Skinner em 1950.

“Refere-se a0 computador como maquina a ser ensinada

%Criado no Massachusetts Institute of Technology — MIT entre anos 60-70 em Boston — EUA.
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Primeiro, o aprendiz constréi alguma coisa, ou seja, é 0 aprendizado por meio do
fazer, do "colocar a mdo na massa". Segundo, o fato de o aprendiz estar construindo
algo do seu interesse e para 0 qual ele estd bastante motivado. O envolvimento
afetivo torna a aprendizagem mais significativa (VALENTE, 2005, p.2).

Nasce assim o0 construcionismo, uma restauracdo paradigmatica e epistemologica
do construtivismo piagetiano (ndo somente um trocadilho sufixal do termo), que consiste na
criacdo de um ambiente de aprendizagem em que a crianga é protagonista. Enquanto Piaget
descreveu a maturacdo biol6gica (estagios de desenvolvimento da l6gica) para estruturar o
pensamento, Papert (mesmo considerando-0s) diz serem o0s materiais disponibilizados (a
informatica/software) no meio, terem igual valor para fixacdo dos processos mentais.

Ou seja, 0 construcionismo esta a servico da matética (aprendizagem), assim
como 0 construtivismo estd a servico do desenvolvimento cognitivo. Para tanto, “[...] a
habilidade matética importante é aquela para constru¢do de conhecimento concreto”
(PAPERT, 2008, p.138), como aspecto revelador da aprendizagem, segundo o autor. Como
um projeto pedagogico, o construcionismo tem sua énfase na aprendizagem e ndo no ensino.

O diferencial do trabalho com o software estd na sua intrinseca forma de suscitar a
aprendizagem, e como prética inovadora se reveste da concretude do fazer pedagdgico, pois
“utilizando sistemas de ensino-aprendizagem altamente interativos é possivel oportunizar um
ambiente ativo e aberto de aprendizagem, onde os estudantes trabalham visando desenvolver
seus planos individuais, com base em suas habilidades, conhecimento e interesses”
(GRANDO et al, 2003, p. 2).

O software Luz do Saber foi, desde sua concepcdo, uma vontade politica e social
de melhoria das condi¢Ges da aprendizagem de pessoas que ndo tiveram oportunidade de
estudar no momento certo, bem como inclui-las digitalmente. Segundo Costa e Alves (2010)
o software Luz do Saber nasceu como proposta de melhoria do Projeto Luz da Letras de
iniciativa da Companhia Paranaense de Energia — COPEL?’, uma acéo de responsabilidade
social da companhia que utilizava seus computadores antigos e ociosos, montando
laboratdrios de informatica para reutilizacéo pelas comunidades ribeirinhas do Parana.

O sucesso da iniciativa se popularizou de tal maneira que a CEB - Companhia
Energética de Brasilia firmou um convénio com a COPEL montando 0 mesmo projeto no
Distrito Federal, com o mesmo intuito: alfabetizar pessoas da regido que nao aprenderam a ler

€ escrever.

%7 Esta companhia tinha como objetivo alfabetizar os moradores das comunidades ribeirinhas que tinham suas
terras desapropriadas para construgdo de represas.
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Segundo os pesquisadores, a histdria de éxito continuou, foi entdo que a CEB em
2000 firmou parceria com a Casa da Uni&o?®, para dar continuidade ao trabalho como sistema
de alfabetizacédo digital, uma vez que, a COPEL passara por mudangas administrativas e se
desvinculou do projeto. A posteriori 0 Projeto Luz das Letras foi apresentado ao Centro de
Educacdo a Distancia da Universidade de Brasilia — CEAD/UnB e depois ao Projeto Casa

Brasil®®

, que com suporte operacional e financeiro do CNPg — Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico, propds reformular todo o Projeto Luz das Letras,
criando assim o Projeto Luz do Saber, cuja proposta teve profundas mudancas, tanto nos
aspectos pedagdgicos como nos tecnoldgicos.

O software de autoria “Luz do Saber” é um recurso didatico criado pela Casa
Brasil (Projeto Federal) e a SEDUC-CE em 2008 que busca através da tecnologia alfabetizar
Jovens e Adultos, com embasamento tedrico nos estudos de Paulo Freire e nas contribuicoes
sobre a construcdo do cddigo linguistico de Emilia Ferreiro e Ana Teberosky. Organizado em
quatro modulos, é uma ferramenta que estimula o aluno atraves de jogos, 0 conhecimento dos
fonemas e grafemas, ou seja, busca alfabetiza-los.

Sendo autoral, o professor com o aluno pode criar atividades adaptadas ao seu
contexto, a sua cultura — vinculando-as ao universo vocabular dos aprendizes, como fez Paulo
Freire da década de 60 no Brasil com seu método de alfabetizacdo. Porque como diz Freire
(2011), uma pratica educativa torna-se exitosa quando esta proporciona dialogo e participacéo
critica dos educandos na construcdo de sua autonomia, que € essencial para corporeificacdo
do circulo de cultura, que “[...] ¢ um dos principios essenciais [...] que substitui a “escola”,
autoritaria por estrutura e tradicdo” (FREIRE, 2011, pp. 9-10).

E com essa perspectiva que professor autora as aulas, dando significado simbdlico
de respeito ao contexto sociocultural dos aprendizes, que de maneira peculiar favorece e
estimula os avancos na aprendizagem, porque “[...] aprendizado deve encontrar-se
intimamente associado a tomada de consciéncia da situacao real vivida pelo educando” (idem,
p. 11).

Em 2011 foi feito a adaptacdo do software para a alfabetizacdo de criancas e

criadas atividades nos modulos existentes, buscando melhorar a condicao de leitura e escrita

8 Denominada de Associagdo Beneficente Casa da Unido criada em 10 de fev. de 1982 como entidade civil
filantropica, de carater assistencial, educacional e cultural. Mais informacdes: http://www.casadauniao.org.br

2% |dealizada em 2003 pelos esforgos de diversos ministérios, 6rgdos publicos, bancos e empresas estatais
brasileiras. Visa a construgdo de espacos publicos informatizados. Seu principal objetivo € a inclusdo digital e
insercdo de pessoas no mundo globalizado. Até 2009 foram construidos mais de 80 unidades Casa Brasil.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Brasil
http://pt.wikipedia.org/wiki/Inclus%C3%A3o_digital#Inclus.C3.A3o_Digital_no_Brasil
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dos aprendizes com pouco avango cognitivo nessa area, especialmente aqueles entre 08 e 10
anos. Em 2012, foi criado o médulo — o karaoké — que visa estimular a leitura através da
masica.

Sabendo que o software Luz do Saber Infantil tem como base tedrica o Método de
Alfabetizacdo de Paulo Freire e as contribui¢es psicogenéticas da lingua escrita de Ferreiro e
Teberosky (1985), foi necessario para seu desenvolvimento, sua implementacdo e
consequentemente seu uso pelos aprendizes, alguns requisitos, conforme Nascimento (2009,
p.43): a) estd disponivel na rede (software livre); b) seu desenvolvimento em mdédulos; c)
poder funcionar off-line; d) ter contetdos ludicos com inclusdo de jogos virtuais; e) ser
interativo de facil manuseio; f) ser editavel e possibilitar armazenamento de dados para o uso
em outras maquinas, etc.

Com base nesses requisitos, o software passou a estruturar-se em seis modulos:
Mobdulo Comecar, Mddulo Ler, Mddulo Escrever, Modulo Aplicativo, Mddulo Karaoké e

Modulo Professor. Juntos, os médulos tém como finalidades:

a) Contribuir para a alfabetizacdo de criancas;

b) Promover a insercdo na cultura digital, ou ampliar a mesma a servico da
aprendizagem;

¢) Reinserir os alunos ndo alfabetizados no mundo do letramento;

d) Apropriar os alunos, professores e a escola de um instrumento digital de

alfabetizacéo.
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Figura 4 — Tela inicial e entrada no software
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Observamos abaixo 0 Quadro 2, a caracterizacdo dos modulos.

Quadro 2 — Caracterizagdo dos mddulos

Mdédulos Caracterizagéo Figuras

" LurdoSuber Do

Sd& 10 atividades que
estimulam o conhecimento dos
fonemas e grafemas que
compdem o nome do aluno e,

Comecar paralelamente, desenvolve as
competéncias necessarias ao
uso do mouse e do teclado;
Figura 5 — Modulo Comecar
" Luz do Saber folFe =S
S30 14 aulas, em média com || A EERNERETAGED CREEDEIA 1)
12 atividades cada, nas quais o ( )
aluno  pode  desenvolver e
nbxsbrin pars aptendizcom
Ler necessarias para aprendizagem

da leitura e escia; pode se

editavel, onde o professor pode :

. .. Aula 07 - ARVORE Aula 08 - PATO

criar as suas atividades

atepiadas a0 contexto do
aluno, como também realizar
alteracdes nas aulas ja
existentes.

>

Sado 04 atividades de escrita,
para estimular o aluno a
produzir textos nas
Escrever modalidades, ou  géneros
textuais: cartdo postal, jornal,
texto e gibi.

Figura 7 — Modulo Escrever
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Continua
Mddulos Caracterizagéo Figuras
Luz do Saber fo o
A g EREETA o CUINIERESTA )
Sdo 02 atividades de leitura,
Aplicati uma com a sequéncia do
PlCatiVvos | aifapeto  sonoro, outra com i 4
nomes e imagens, para Nome X magom
estimular o aluno a melhorar
sua fluéncia na leitura.
Figura 8 — Mdédulo Aplicativo
Luz do Saber =3 Eo8 ~x™|
Sdo 06 musicas populares =
brasileiras, que visa estimular
.30 | @ leitura da letra da musica e
Karaoké P
divertir a0 mesmo tempo. O
karaoké ndo pontua o aprendiz
no final da musica.
00:00/ 03:28 ' ‘
Figura 9 — Mddulo Karaoké
Luz do Ssber [E=5 Bl |
Aulas - Turma Offline
\ B (o [](@ e
; O &= CRACHA *
Um espago dedicado ao L oo
docente para criar sua turma B
Professor p z 0 (:d: CORRESPONDENCIA 2

(on-line), editar aulas, editar
atividades, cadastrar alunos
(on-line), editar Perfil(on-line).

(] (‘3’ CORRESPONDENCIA 3

(] K'_d: CORRESPONDENCIA 1

O % ENCAIXE

irculos de Cultura

c
m}
o
=
@
(=]

I

Figura 10 — M6dulo Professor

%0 Médulo criado em 2012
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O MODULO COMECAR é composto por trés links de navegacao:

O primeiro — O que é o computador? Que consiste em um video para
familiarizar o uso do computador pelos aprendizes, apresentado por um ratinho interativo
(mouse);

O segundo — Aprendendo a usar o computador — que se trata de 10 atividades
que trabalha especialmente com o nome préprio, distribuidas com o0s seguintes
temas/conteudos:

01-Crachg;

02-Riscar Nomes;

03-Correspondéncia Simples;

04-Correspondéncias Complexas;

05-Digitar Nomes;

06-Jogo dos Encaixes;

07-Bingo;

08-Quebra-cabecas;

09-Memoria; e

10-Domind de Nomes.

O nome préprio tem uma finalidade especifica: servir como modelo de escrita,
segundo Ferreiro & Teberosky (1985, p.215) é: “[...] a primeira forma escrita dotada de
estabilidade, como protétipo de toda escrita posterior, [...] cumpre a fungdo muito especial na
psicogénese [...]” da lingua escrita (grifo nosso). Por esse motivo, ao se cadastrar, o aprendiz
realiza todas as atividades deste modulo com seu nome, além de conhecer outros ja
cadastrados pelo sistema. Segundo Nascimento (2009), o conceito das autoras reforcaram a
opcdo dos criadores do software iniciarem o processo de alfabetizacdo pelos nomes dos
proprios aprendizes.

Apropriar-se do codigo linguistico é reconhecer 0s sons dos nomes, das letras e
das silabas, por isso este modulo tem os seguintes fins: a) reconhecer as letras que estruturam
seu nome; b) compreender que as palavras constituem-se por letras distintas; c) reconhecer
sons iniciais de palavras significativas; d) analisar fonologicamente as palavras (letra inicial e

final, nimero e ordem das letras); €) memorizar palavras significativas.
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O terceiro — Circulo de Cultura — compde-se de 06 videos com temas reais e
atuais, que tem o objetivo de gerar boas discussdes entre o grupo. Vale salientar que esta parte
também é autoravel, onde professor posta videos que tratem da realidade dos seus alunos.

O MODULO LER ¢é composto de 14 aulas que tem a finalidade de auxiliar os
aprendizes na apropriacdo da leitura e da escrita. Este modulo é autoravel, isto €, o professor
pode editar textos, sons, imagens, videos, titulos e enunciados, onde o sistema possibilita a
gravacdo de sons e inseri-los automaticamente, diversificando dessa forma, temas e
contetdos. Segundo Nascimento (1999), nesta interface o aluno deveréd: a) estabelecer a
relagdo entre os fonemas e os grafemas (representacao); b) compreender que as palavras séo
formadas por silabas e por unidades menores que aquelas; c) ler textos e escrever palavras.

Cada aula tem em média até 12 atividades. Cada aula é desenvolvida por uma
palavra geradora, e sdo elas:

Aula 1: BOLA;

Aula 2: BONECA;

Aula 3: PANELA;

Aula 4: FUTEBOL;

Aula 5: AMARELINHA;

Aula 6: COLETA;

Aula 7: ARVORE;

Aula 8: PATO;

Aula 9: NATUREZA;

Aula 10: ECOLOGIA;

Aula 11: CURUPIRA,;

Aula 12: JACARE;

Aula 13: LAGARTIXA

Aula 14: PIRULITO.

As aulas sdo inicialmente apresentadas com um Gif animado (textos, imagens
e/ou videos), que contextualiza a palavra geradora, bem como a letra inicial da palavra
trabalhada em quatro tipos (imprensa e cursiva, maidsculas e minasculas).

As atividades sdo organizadas com os seguintes titulos/contetdos, a saber: Palavra
geradora; Decomposicdo da palavra geradora; Familia silabica; Formacdo de palavras;

Palavra secreta; Marque as palavras; Marcacdo de silabas; Bingo de silabas; Ligacdo
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(palavras-imagem, imagem-imagem, palavra-palavra); Jogo da memdria; Segredo das
palavras; Agrupamento de silabas iniciais a imagens. Além das apresentadas, existem muitas
outras. Salientamos que elas ndo sdo por si mesmas garantia de sucesso no processo de
alfabetizacdo dos aprendizes. Mas o papel do professor como mediador é essencial.

O MODULO ESCREVER estimula o aprendiz a produzir textos de forma
interativa e divertida. Sdo quatro os tipos de proposta de producdo: cartdo postal, jornal, texto,
gibi. No que tange aos tipos dos textos, o professor € quem propora para os aprendizes, se de
livre escolha, ou frente a um contexto sociocomunicativo. Este mddulo ndo é autoravel.

No MODULO APLICATIVO, onde hd uma sequéncia alfabética com
sonorizagdo, e cartbes com gravuras e palavras, também sonorizados, ficando a critério do
professor a escolha da melhor abordagem metodoldgica e intervencionista. Este médulo ndo é
autoravel.

No MODULO KARAOKE, as musicas, embora ndo sendo do universo cultural
dos alunos, elas podem ser usadas tranquilamente com a funcéo de estimular a leitura. Além
disso, o professor pode inserir novas masicas.

O MODULO DO PROFESSOR é um espaco onde ele autora as aulas, introduz
novas aulas e atividades nos modulos, insere videos e musicas. Neste modulo, pode-se:
restaurar, importar e exportar aulas.

Enfim, o software Luz do Saber Infantil seguindo proposicdes ideoldgicas de
melhorar a aprendizagem dos aprendizes vém nos possibilitar inimeros olhares sobre a
pratica pedagogica com seu uso. A seguir apresentaremos 0S instrumentos e técnicas de
pesquisa da coleta dos dados que investiga as implicacfes do software na aprendizagem das

criangas, enquanto paradigma construcionista.
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4 CAMINHO METODOLOGICO - ABORDAGEM TEORICA

4.1 Enfoque tedrico da metodologia

Realizar uma pesquisa em educacdo pressupde compor um estudo reflexivo dos
fenbmenos da cultura escolar, e esta reflexdo deve configurar-se com o minimo de
subjetividade do pesquisador, para compreender o fendmeno com mais autenticidade, como
ressaltou Macédo (2010).

Nesta investigagdo, intitulada “Letramento digital: as implicacbes do uso do
software na aprendizagem de criancas com baixa proficiéncia em leitura e escrita” de natureza
descritiva® utilizou-se o método fenomenolégico® cuja pesquisa é de abordagem qualitativa
de concepgdo etnografica, esta caracterizada “[...] como um processo indutivo ou baseado na
descoberta, em vez de ser limitado pela testagem de hipdteses explicitas” (FINO, 2008b, p.6).
E, conforme Macédo (2010, p.39), “[...] para o olhar qualitativo, é necessario conviver com o
desejo, a curiosidade e a criatividade humana; [...] com as incertezas e o imprevisto”.

Vale salientar, conforme Sousa (2000, p.4), que esta concepgdo etnografica
encontra fundamento na etnografia da educacdo, especialmente ligada a antropologia e a
sociologia qualitativa, que se opde aos paradigmas positivistas quantitativos. Para a autora, a
etnografia da educacdo é encarada ora como técnica descritiva a servico de um método, ora
como proprio método; ora como uma teoria, ou até mesmo como perspectiva. Dessa forma, a
pesquisa quanto aos procedimentos classifica-se como participante, cuja técnica essencial é a
observacdo participante, e escolheu-se utilizar a active membership — observacédo participante
ativa. Conforme Fino (2003a), é o status adquirido pelo pesquisador dentro do grupo em
estudo, embora o papel a desempenhar exija dele certo distanciamento.

Frente a estas informacdes, o empirismo positivista ndo da conta do aspecto
etnografico qualitativo da investigagdo em educagdo, pois “experimentar a diferenca no
campo de pesquisa no mundo do outro, passa a ser um imperativo etnografico” (MACEDO,
2010, p.27). Portanto, conhecer como o outro vive é imprescindivel para o exercicio de

sairmos de n6s mesmos, para interpretarmos a realidade implicada.

31 Conforme Cartoni (2009, p. 30): “Observa, registra, analisa e correlaciona fatos ou fendmenos (variaveis) sem
manipuld-los [...] tem por objetivo definir melhor um problema, descrever comportamento dos fendmenos,
definir e classificar fatos e variaveis, sem a pretensdo de explica-los”.

%2 Como método de investigacdo dos fendmenos humanos, de visualizar a realidade, onde ela ¢ “o compreendido,
0 interpretado e o comunicado. N&o havendo uma s6 realidade, mas tantas quantas forem suas interpretagdes e
comunicagdes, a realidade é perspectival”, segundo Macedo (2010, p.15).
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Entende-se dessa forma que o imperativo etnografico defendido pelo autor
vincula-se ao que ele denominou de etnopesquisa®®, ou seja, um trabalho de campo no lécus
escolar, uma busca das implicagdes dos sujeitos. “[...] As pesquisas de campo de inspiracao
qualitativa realizam uma verdadeira “garimpagem” de agdes, realizagdes e sentidos e estdo
interessadas acima de tudo com o vivido impregnado da cultura daqueles que os instituem”
(MACEDO, 2010, p.87).

Na abordagem qualitativa de concepcdo etnografica, o pesquisador tem um
importante papel na interpretacdo dos dados. Na pesquisa em questdo, por exemplo,
envolvendo as relacdes na sala de aula e na escola, o pesquisador deve ser capaz de distanciar-
se de sua implicacdo e de sua subjetividade, para ndo por em risco sua investigacao. Para Fino
(2003a):

[...] o éxito da investigagdo etnografica decorre em grande medida da capacidade
interpretativa do investigador, o que, se é verdade que lhe atribui, aparentemente
pelo menos, grande liberdade na mobilizagdo dos instrumentos teoricos de analise,
tem o inconveniente de o deixar a mercé dessa capacidade interpretativa, bem como
do risco de uma subjectividade que nunca é completamente controlada. (FINO,
200343, p.11).

Como preconiza Lapassade e Lorau (1972, p.47): “[...] a implicagdo, longe de ser
um obstaculo, ¢ uma condigdo da pesquisa”. Segundo Fino (20034, p.3), foi com Lapassade
que o termo fieldwork® ganhou espaco no campo da pesquisa etnografica, principalmente
quando indica que etnografia € um trabalho de campo implicado nas relacGes sociais entre o
pesquisado e pesquisador.

Sublinhamos que o trabalho de campo se sobressai com e pela observagédo
participante, que é por natureza etnografia pura. Evidencia-se dessa forma que o termo
observacdo participante é sinbnimo da pesquisa etnografica, cuja génese se deu ao longo do
século XX em Chicago-EUA, e sem ela tampouco havera etnopesquisa. Para tanto, esta se
enquadra no método de pesquisa dialética e fenomenoldgica, porque se configura como
procedimento de investigacdo da realidade dialdgica entre os sujeitos (o professor — sua
pratica docente e o aluno) e o objeto (o software), cujos fenbmenos intersubjetivos
simbolizam-se por uma mudanca constante, contrario a qualquer conhecimento rigido, como

nas ciéncias naturais. E ainda, porque o pesquisador observa os fenbmenos tais como se

¥ E «...] um modo intercritico, de se fazer pesquisa antropossocial e educacional. Os atores sociais ndo falam
pela boca da teoria [...] eles sdo percebidos como estruturantes, em meio as estruturas que, em muitos momentos,
reflexivamente os configuram” (MACEDO, 2010, p.10).

% O termo para Lapassade (1991) foi utilizado pelos antropdlogos para designar a expressio etnografia,
sinénimo do trabalho do pesquisador em campo na busca de dados para elaborar posteriormente uma teoria.
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apresentam, longe de quaisquer proposi¢des ou ideias preconcebidas, mantendo-se distante do
fendmeno observado, ainda que seja parte dele.

Por isso, lancar mao de procedimentos e técnicas proprias da etnopesquisa €
essencial para ndo concebermos a mesma com achismos. Assim se faz necessario explorar

como procedemos nossa investigagéo.

4.2 Procedimentos metodol6gicos

Na tentativa de investigar a hipotese de que o software educativo Luz do Saber
estard a servico da matética para favorecer a sistematizacdo dos conhecimentos dos
aprendizes com baixa proficiéncia de leitura e de escrita, buscamos utilizar os seguintes
procedimentos para coleta de dados: observacdo participante, entrevistas semiestruturada,
grupo focal e nominal. Quanto aos instrumentos, utilizou-se questionario, diario de campo,
camera fotografica e gravador de voz. A seguir, o detalhamento dos procedimentos
metodologicos, delimitados em quatro aspectos, a saber: 0s contextos da investigacdo, 0s

sujeitos, as técnicas e 0s instrumentos etnograficos.

4.2.1 Os contextos da investigacdo

Os contextos de investigacdo carregam significados simbolicos, pois eles
demonstram formas subjetivas e objetivas de interagdes entre as pessoas, pois estas “[...] sdo
produtoras de suas préprias acdes e significacdes. Elas vivem num ambiente material, mas os
objetos desse mundo tém um “‘sentido” particular para cada uma, conforme os momentos”
(LAPASSADE, 2005, p.19). E é com um olhar de objetividade que a subjetividade das

interacdes sera vista.

4.2.2 O campo da pesquisa — a Escola

Esta investigacdo ocorreu numa escola publica municipal da cidade de

Jaguaribara-CE, a qual, como tantas outras, estdo inclusas no programa de coopera¢do com o
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Estado do Ceard para alfabetizagdo de criangas na idade certa - PAIC. A escolha dessa escola,
que nomeamos de “Escola Caminho Encantado-ECE”, deu-se por trés critérios. Primeiro, por
ser uma escola publica de Ensino Fundamental; segundo, ter turmas de “reforco escolar”®
que utilizam o software educativo Luz do Saber Infantil-LSI, como ferramenta de
aprendizagem, em que conjuguem aprendizes do 3° ao 5° ano do Ensino Fundamental I (EF I),
demonstrando baixa proficiéncia em leitura e escrita.

E o terceiro critério, pelo fato do pesquisador ter acesso a esta escola e por esta
estar localizada na sede do municipio. Acentuamos que, embora o pesquisador exerca a
funcio de Gerente do PAIC*® ¢ formador do “Projeto Software Luz do Saber Infantil-PLSI”",
realizando as a¢des de acompanhamento pedagdgico da escola, de formacgéo do professor e da
evolucdo da aprendizagem dos aprendizes, no periodo corresponde a agosto de 2011 a junho
de 2012, ele procurou, conforme citado anteriormente, “distanciar-se de sua implicacao e de
sua subjetividade, para ndo por em risco sua investigacao”.

A implementagdo do PLSI® na ECE se deu em agosto/2011, funcionando com duas
turmas, dois professores e trinta alunos. A turma B do professor DAN* era composta por 15
(quinze) alunos*, que contava com o auxilio da professora Glayd*. Inicialmente o PLSI
sofreu certa resisténcia por parte de alguns sujeitos (gestores e professores) da escola, 0s quais
argumentaram que os computadores ndo seriam exclusivos do Projeto, assim estariam
interrompendo o uso pelos demais alunos da escola.

No mesmo periodo da implementacdo do Projeto deu-se o inicio da investigacdo, um
periodo de exploracdo do I6cus da pesquisa, de conhecimento do contexto e dos sujeitos, onde
0 pesquisador foi aceito tanto pelos professores como pelos gestores e, a compreensdo dos
objetivos e da metodologia da pesquisa, apresentados pelo pesquisador aos envolvidos — foi
relevante para o andamento da investigacao.

Foi nesse decurso que o professor DAN (que ja utilizava a informatica como

ferramenta educativa), a PC Glayd e a coordenadora pedagogica ELI (nome ficticio)

* E uma atividade extra-sala com metodologia e horério diferenciada, no contraturno. Concebida para atender
alunos com baixo rendimento escolar, e tem como objetivo elevar o nivel de desenvolvimento dos alunos.

*® Representante do PAIC a nivel municipal e tem como principal fungdo gerenciar a rede municipal de ensino
com vistas a garantir entre outras metas, que todas as criancas até o fim do 2° ano se alfabetizem.

¥E uma das estratégias assumidas como compromisso em 2011 pelo Governo do Estado do Ceara e pelos
municipios da constituicdo do PAIC+, consiste numa préatica de reforgo escolar com software “Luz do Saber”.

% No decurso da descricdo da pesquisa, trataremos 0 Projeto Software Luz do Saber Infantil apenas de PLSI,
para evitar redundancias, e quando tratarmos apenas de “Projeto” estamos nos referindo ao mesmo.

% Nome ficticio do professor-sujeito da investigagio e como se vai denominé-lo por todo trabalho.

%% Sendo seis do 4° ano e nove do 5° ano.

*I Nome ficticio da professora. Esta atende a turma A pela manha e auxilia o professor DAN 2 tarde, cuja fungéo
por vezes serd objeto de nossa andlise investigativa, e que trataremos de Professora Colaboradora-PC.
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convocaram os pais de alunos do 3° ao 5° ano (alunos pré-selecionados*?) para apresentar o
PLSI e propor-lhes uma parceria de intervengéo na vida escolar dos seus filhos, com o reforgo
em leitura e escrita, por meio do uso do softtware.

Nesse periodo exploratério, pretendia-se inicialmente observar apenas os 08 (oito)
alunos da turma do 4° ano D*? do EF 1, pelos seguintes fatos: a turma ter vivenciado troca de
professores varias vezes durante o semestre letivo, apresentar convivéncia indisciplinada e
baixo rendimento escolar, além disso, eles tinham idade entre 09 e 15 anos, caracterizando a
distorcdo série-idade®. No entanto, constada a falta de interesse pelo Projeto e a infrequéncia
de algumas criangas, a partir de 2012 decidiu-se selecionar os aprendizes-sujeitos entres as
turmas do 3° ao 5° ano do universo de 33 alunos, totalizando 09 (nove) aprendizes.

Embora o percentual dos aprendizes-sujeitos da pesquisa seja apenas 27% dos trinta e
trés que participam do PLSI, o pesquisador destaca alguns motivos pela escolha: a) o
professor DAN atende os aprendizes somente no turno tarde; b) em um dia da semana ele
atende um aluno pela manh@, porque este trabalha a tarde; ¢) dos 12 (doze) de sua turma B,
escolhi observar 9 (nove), por alguns serem remanescentes de 2011(cinco) e pelos novatos
(quatro) apresentarem segundo o professor DAN maiores dificuldades em leitura e escrita; e
d) por entender que o universo de observacdo quanto menor, melhor serd a capacidade
interpretativa. Abaixo, demonstraremos um quadro dos dados do PLSI, caracterizando

guantos e quem sdo 0s sujeitos da pesquisa.

QUADRO 3 - CARACTERIZAGCAO DO PLSI E DOS SUJEITOS

TURMAS
SUJEITOS 3° ANO 4° ANO 5° ANO

Identificacéo PC DAN DAN
Sujeitos professores | Escolaridade Nivel Médio | Nivel Médio | Nivel Médio

Tempo de servico/magistério 04 anos 02 anos 02 anos
Sujeitos aprendizes | N° de criancas participantes no PLSI 21 09 03

N° de criancas sujeitos da pesquisa 01 05 03
Estrutura e Horario de atendimento no PLSI 07h as 11h e 12h30min &s 16h30min
funcionamento Periodo da Semana de atendimento Segunda a quinta-feira

*2 Escolhidos pelo do teste das quatro palavras e uma frase, apontado os alunos com dificuldades em escrita.

*® Desta turma que o professor DAN era o responsavel e ministrava aula pela manh4, ele selecionou 08 alunos
com dificuldades de leitura e escrita para participarem do PLSI para serem atendidos na turma B, a tarde.
* O Censo Escolar/Educacenso (INEP) considera fora da faixa, aquele aluno com idade que ultrapasse em dois

anos a idade de referéncia da classe. Por exemplo, no 4° ano — os alunos devem ter idade igual a 9 anos, aquele
que tem 11 anos j& se enquadram neste parametro.
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O professor DAN e a professora Glayd embora tendo ensino médio, ambos estdo
cursando pedagogia. No que tange ao tempo de servigo, a professora encontra-se hd mais
tempo no magistério, pois iniciou cedo suas atividades como auxiliar de sala de educagdo
infantil. Quanto ao DAN, em 2011 foi sua primeira experiéncia com a turma do 4° ano D
como ja mencionado, e em 2012 se dedica ao PLSI.

Cabe ressaltar que a acdo investigada na ECE trata-se de uma agdo pedagodgica
de “reforco escolar”, cuja pratica docente utiliza a ferramenta o Software Luz do Saber
Infantil como principal objeto do conhecimento, ou seja, como instrumento de sua praxis
pedagdgica. Os aprendizes de diferentes salas (de 3° ao 5° ano), conforme Quadro 3
vivenciam na sala de informatica situacfes de aprendizagem desafiadoras, mediados pelo
professor DAN e a PC Glayd com: o software LSI, jogos de linguagem e jogos educativos.

A estrutura e funcionamento do PLSI contam com a colaboracdo das professoras
da escola, especialmente as responsaveis pelas turmas do 3° ao 5° ano, que participaram junto
com os professores do Projeto da pré-selecdo dos aprendizes. Diante da necessidade os alunos
sdo liberados das salas regulares, inclusive os aprendizes-sujeitos, para participar do reforgo

no PLS frente alguns entraves, a saber:

a) ndo havia transporte para que o0s aprendizes se deslocassem no horario
contraturno para vir a escola e participar das atividades do PLSI. E, embora
havendo, o nimero de vaga®™ era suficiente apenas para os alunos daquele
horério;

b) a falta de acompanhamento dos pais por ndo compreenderem a importancia do
reforco e assim estimular seus filhos a frequentar a atividade;

c) o desinteresse de alguns alunos em frequentar o projeto LSI, por se tratar do

horario contraturno.

Estes fatores sdo desafios enfrentados atualmente quando dizem respeito a
intencdo da escola em atender o preconizado pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo
Brasileira-LDB n° 9.394/96, em seu artigo 12, inciso V e VII:

* Os transportes escolares sdo licitados para atividades letivas normais com a quantidade X para os alunos de
cada horério, se um aluno de um turno precisa frequentar outro horario, como aconteceu com uma aluna do
PLSI, o carro ndo tem vaga pra ela, somente pra os alunos daquele horério, cabendo aos pais a responsabilidade,
uma vez que, a escola nao trabalha com tempo integral.
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Art.12. Os estabelecimentos de ensino, respeitadas as normas comuns e as do seu
sistema de ensino, terdo a incumbéncia de: [...]:

V — prover meios para a recuperacdo dos alunos de menor rendimento;

VII — informar pai e mée, conviventes ou ndo com seus filhos, e, se for o caso, o0s
responsaveis legais, sobre a frequéncia e rendimento dos alunos, bem como sobre a
execucdo da proposta pedagogica da escola; (BRASIL, 2010, p.16).

O exposto € necessario para entendermos a importancia da colaboracéo da familia,
levando os filhos para a escola e incentivando-os a estudar, bem como no enfrentamento e
combate ao analfabetismo funcional, entendido como a condi¢cdo dos alunos que pouco
adquiriu as competéncias de leitura e escrita em idade escolar. Por isso, é necessario conhecer

0 contexto familiar dos aprendizes da pesquisa.

4.2.3 O contexto familiar

A educacdo e cultura sdo consideradas como processos de perpetuacdo de
conhecimento a cada geragdo, em que 0s pais determinavam o que seria bom para os filhos.
No entanto, como diz Kilpatrick (1967) precisamos levar as crian¢as pensar por si mesmas,
embora ele reconhega que “as causas fundamentais ndo mudam” (KILPATRICK, 1967, p.45).

Embora seja necessario co-construir autonomia nas criancas, nao é cliché
afirmamos que a escola esta fazendo o papel da educagédo natural, que é papel das familias,
como assevera o autor: “esse insucesso dos agentes naturais da educagdo aumenta em grau e
em qualidade o dever da escola. [...] os pais, cada vez mais, se estdo retirando da vida dos
filhos, a escola e outros fatores dirigentes carecem de incumbir-se de viver com a crianga”
(idem, p.47-48).

Embora os aprendizes apresentem déficit*® de aprendizagem ha alguns anos,
consequéncia de multirepeténcia escolar, sabemos que, devido a fatores histéricos,
econébmicos e socioculturais, as familias muitas vezes deixam de cumprir seu papel na
educacdo dos filhos, exigindo estratégias cada vez mais desafiadoras da escola.

Os domicilios das familias dos 07 (sete) aprendizes se localizam, em sua maioria,
na periferia da cidade, no entanto, sem muitos riscos aparentes de violéncia ou

vulnerabilidade social, ou seja, estarem passiveis a riscos sociais: drogas, criminalidade e

“® Termo da 4rea econdmica, que traduz saldo negativo entre a receita e despesa, mas aplicamos aqui apenas o
termo saldo negativo na aprendizagem, entre o que o aluno deveria saber e ndo sabe, em leitura e escrita.
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violéncia sexual. S3o familias predominantes pertencentes a classe social C*', com arranjos
familiares de convivéncia bem diversos, que foge as convengdes ortodoxas — pai, mae e
filhos.

O pesquisador tem acesso facilitado a todos os domicilios, e percebe-se que as
condicdes de moradia sdo precérias. Os domicilios, em geral sdo pequenos, com aparéncia de
descuido. A maioria das familias reside em casas de mutirdo, ou na circunvizinhanga, como
em lugarejos rurais proximos a cidade. Compdem as familias dos aprendizes-sujeitos da
pesquisa 38 (trinta e oito) membros que constitui 0 nosso contexto familiar, dos quais
podemos dividi-los em quatro categorias de competéncia de leitura e escrita, a saber:

| — Sabe ler e escrever: 24 (vinte e quatro) membros, 63,2%);
Il — N&o sabe ler e escrever: 08 (oito) membros, 21%;
11 — Escreve apenas o nome: 1 (um) membro, 2,6%;

IV — sabe pouco®®, uma ou outra competéncia: 05 (cinco) membros, uns 13,2%.

Podemos aqui fazer uma ressalva importante: boa parte dos parentes dos
aprendizes sabe ler e escrever, o que contraria de certo modo o grau de influéncia, o pouco
avancgo na apropriacéo de leitura e escrita pelas criangas. Muito embora, reconhecemos que o
papel da educacédo formal cabe a escola e que o grau de alfabetizacdo dos familiares apenas
ajuda no processo de alfabetizacdo das criancas. Mesmo assim, 0s “contextos de letramento”
¥ que deveriam ser necessariamente motivadores para os alunos, eles, nesse sentido, esta
fazendo o caminho inverso, dada a situacio de repeténcia® dos alunos e suas dificuldades.

No mesmo sentido, e para concluir essa descricio, os arranjos™ familiares
apresentam algumas relacfes bem diversas, a citar: aprendiz que convive com padrasto, mae e
irmaos; aprendiz que convive entre a casa da bisavo e a casa da mae; aprendiz que convive
com todos os membros de uma familia padrdo, com agregados (cunhado) e aprendiz que

convive com mae e irmaos.

* Considerada pela Fundacio Gettlio Vargas como a classe baixa, aquele estrato social com pouca capacidade
financeira, com dificuldades econdmicas.

“*80s membros declararam que: quando ler, ndo escreve; escreve alguma coisa; ler e escreve pouco.

%9 Referimos ndo as préticas de leitura e escrita no domicilio ou a disposicdo de material impresso, etc.; mas que,
os familiares que sabem ler e escrever deveriam influenciar via de regra, o bom desempenho dos filhos.

% A média do grupo é de pelos menos 02 (dois) anos de repeténcia por aprendiz.

1 A formagdo familiar tem passado por intmeras transformagdes dado as inGmeras fontes de sua constituicio. A
familia deixe de ser nuclear pura (pai, mae, filhos) para dar lugar a novas formacdes e organizag@es parentais.
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Diferentemente do arranjo nuclear puro, as novas formagdes demonstram uma
dindmica de organizacdo diferente, deixando de ser uma familia monoparental para ser
poliparental. Por essa diversidade, o pesquisador ndo optou por incluir as familias como
sujeitos na pesquisa, mas seus depoimentos nas entrevistas foram relevantes para refletirmos
sobre a influéncia da instituicdo familiar na educagdo dos seus filhos, especialmente no que
concerne no PSLI, e esse contexto influencia certamente a formacéo dos sujeitos investigados,

como os aprendizes e acdo pedagdgica dos professores.

4.2.4 Os aprendizes e os professores: informac6es preliminares dos sujeitos

Quando do inicio da pesquisa (2011) de cunho exploratério, do universo®® de 30
(trinta) alunos atendidos pelo Projeto Software Luz do Saber Infantil — PLSI haviamos
escolhido 08 (oito) alunos do 4° ano D da ECE, turma que o professor DAN era o responsavel
pela manha, e no turno tarde, ministrava as aulas de “refor¢o” com software.

O motivo da escolha se deu por se tratar de aprendizes com baixa proficiéncia em
leitura e escrita, proveniente de dois aspectos: por um lado, da Avaliacdo Diagndstica de
escrita no inicio do ano letivo-2011 feita pelo professor DAN, onde 42% das 19 criancas do 4°
ano D apresentaram dificuldades para ler e escrever; por outro lado, supGe-se, dos fatores
interescolares e intraescolares que determinam o baixo rendimento: a multirepeténcia; a
auséncia dos pais nos processos escolares (falta de acompanhamento de atividades escolares
dos filhos); a distorcéo série-idade e os diferentes interesses socioculturais dos aprendizes, por
conta de suas diferentes faixas etarias.

Frente ao primeiro encontro do PLSI, observou-se a evasdo de 03 (trés)
aprendizes, no entanto apenas 01 (um) desistiu de fato, disse ndo vou participar, eu trabalho.
Assim até agosto/2011 havia 07 (sete) aprendizes. No decurso da pesquisa, 03 (trés)
aprendizes ingressaram no Projeto por pedido das professoras regentes™ de sala, por
indicarem que eles necessitavam de ajuda na leitura e na escrita, e 0 software LSI poderia
ajuda-los nesse sentido, contabilizando 10 (dez) alunos até nov/2011; no mesmo periodo
outros 03 (trés) aprendizes que ja faziam parte do PLSI, que se mostraram infrequentes,

acabaram desistindo, concluindo, assim, 2011 com apenas 07 (sete) aprendizes.

>2 Atualmente (2012) o PLSI atende 33 aprendizes.
%% S0 professores efetivos, responsaveis pela sala de aula, que ministra as disciplinas.
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No inicio do ano letivo de 2012, ingressaram 05 (cinco) novos aprendizes na
pesquisa, e tendo em vista a constante infrequéncia dos alunos, com desisténcias e
transferéncias, os trés aprendizes que haviam saido no final de 2011, retornaram, totalizando
assim 15 (quinze) sujeitos. Nos primeiros dias do més de fevereiro, contabilizamos a saida de

05 (cinco) aprendizes, pelas seguintes razdes:

a) por livre espontanea vontade, ou por acreditarem ndo necessitarem mais das
aulas de reforgo com o software (Dan, And),

b) transferido para outros municipios — éxodo urbano™ (Jon, May);

c) aprovacdo de uma ano/série para outro, e ja mostrar avanco significativo na
leitura e na escrita (Mano).

Na mesma logica de desvinculo do grupo, até o final de fevereiro sairam mais 03
(trés) sujeitos, pelos seguintes motivos: a) por acreditar ndo necessitar mais do PLSI, embora
ndo tenha sido aprovado de ano/série (Glau); b) por ter demonstrado avanco significativo
(Luf); e c) por ter viajado para S&o Paulo para morar com o pai, sem pedir transferéncia da

escola (Ole). Portanto, a mobilidade dos aprendizes se deu em trés fases® da pesquisa, como
mostra 0 Quadro 4.

QUADRO 4 - MOBILIDADE DOS SUJEITOS (APRENDIZES)

Fase da pesquisa
. Inicio da pesquisa Pesquisa em Inicio da pesquisa
Aprendizes agos/2p01c11 andgmento até feva juglzglz
dez/2011
Ingressos | Saida | Ingressos | Saida Ingressos | Saida | Permaneceram
N° de criangas 08 01 10 03 15 08 07
Dani, And, | Ita°" | Dani, And, | Luci, | Dani, And, | Dani, Luci, Nic,
Glau, Jon Glau, Jon Jon, Glau, Jon And, Marlu, Alne,
Ita, Luci Mano, Nic Mano, Luci Jon, Wel, Grazi,
Mano, Nic Nic, Luci, Nic, Marlu | May, Wander
Nomes®® Marlu May, LuF Ole,
May, Ole, Alne, Mano,
LuF Wel, Grazi, | Glau,
Wander LuF

> Movimento de migracdo de familias que buscam melhores condicdes de vida, entre espacos urbanos.
% A primeira — inicio da pesquisa, tipo exploratéria em agosto/2011, a segunda — pesquisa em andamento até
dezembro/2011 e a terceira — inicio do ano letivo 2012, outra etapa do projeto e se concluiu em junho/2012.

%% Os nomes séo ficticios para evitar divulgacdo da identidade dos mesmos, por serem de menores e estarem
resguardados pelo ECA Lei n°®8.069 de 13/07/1990.

*" Esse aprendiz na verdade participou apenas do questionario inicial, logo desistiu de participar.
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Os sujeitos da pesquisa constituiram-se de sete aprendizes, na faixa etéria entre 09
(nove) e 16 (dezesseis) anos de idade e 01 (um) professor. Dado o contexto de investigacéo e
a participacdo da PC Glayd, faremos no decurso do trabalho algumas referéncias a seu
respeito, nas situacdes que modificaram os sujeitos da pesquisa.

Portanto, concluimos nossa investigacdo com 07 (sete) aprendizes (visualizar no
Quadro 4, coluna: ingressos de fev a jun/2012), que tem frequentado o Projeto
continuamente. Contudo, um deles saiu do grupo em meados de abril/2012, pelo fato de que o
professor DAN atestou que 0 mesmo demonstrou ter avancado nas habilidades de leitura e
escrita. Enfim, em todo caso, o pesquisador langara mao dos dados coleados dos 07 (sete)

aprendizes para realizar suas interpretacdes. E quem séo eles?

a) Os aprendizes: 0s sujeitos que constroem saberes

A intencdo do pesquisador era observar a atuacdo do professor e a relagdo deste
com a aprendizagem das criangas no uso do software. Com a decisdo politica da Secretaria de
Estado da Educacdo do Ceara — SEDUC em 2011, o software Luz do Saber Infantil passa a
fazer parte de uma estratégia metodologica e de ampliacdo do PAIC para as turmas do 3° ao
5° ano, que se tornaria PAIC+®. Por se tratar de uma turma que o professor DAN ja utilizava
a tecnologia em sua metodologia de ensino, logo que tomou conhecimento do SLSI optou
usar a ferramenta em sua pratica pedagdgica.

Por essa razdo os aprendizes foram participando das atividades com o software
LSI por livre adesdo®® deles proprios, porém contaram com o consentimento da familia,
porque uma das regras era a disponibilidade para a frequéncia a escola no contraturno.

O PAIC+ ¢é uma politica publica de cooperagdo (entre 0s municipios cearenses € 0
Governo do Estado do Ceara) de desenvolvimento no ambito da alfabetizacdo até o final do
Ensino Fundamental 1. O Governo se comprometera oferecer: mais apoio a gestdo municipal;
formacdo continuada para os professores do 3°, 4° e 5° ano em Lingua Portuguesa-LP e em

Matematica-MT; mais livros de literatura infantil; mais apoio na sensibilizacdo e participacéo

*% O PAIC tornou-se PAIC + em abril/2011, na oportunidade em que se divulgavam os resultados da avaliac&o
externa da alfabetizacdo do Ceard — SPAECE-Alfa, com a presenca do Ministro da Educacdo Fernando Haddad.
E em meados de 2012 o programa é redenominado de PAIC+5, por se tratar de uma politica publica estendida
até o 5° ano.

% OpcAo que acarretou dificuldade para o professor em suas acdes e para o pesquisador, pois havia 30 criancas,
das quais 08 sdo sujeitos, mas 03 disseram que nao participariam. Sendo que duas acabaram ficando no PLSI,
pois conseguimos um horério diferenciado para atendé-las.
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mais reforco para os alunos com dificuldades de aprendizagem em

alfabetizagdo com o software Luz do Saber. A adeséo ao PLSI da cidade de Jaguaribara se

deu no dia 28 de junho de 2011. Abaixo apresentamos o0 resumo dos motivos dos ingressos

dos aprendizes no PLSI.

QUADRO 5 - INGRESSO DOS APRENDIZES NA PESQUISA

Motivos do ingresso
Aprendizes Indicado pelo professor, com Por outros professores da escola
conhecimento de algumas familias* (3° a0 5° ano)
Quantitativo 08 07
Permaneceram 03 04

* Quando o projeto foi apresentado, das criancas indicadas (08), apenas 02 (duas) mées compareceram ao encontro.

Embora tendo estabelecido, a priori, uma quantidade (08) de aprendizes para a

pesquisa, e chegado a observar 15 (quinze) durante a investigacdo, o pesquisador considerara

as descricbes de 07 (sete), por ser este o grupo que foi até o fim da investigacdo. Segue

abaixo, uma breve descricdo de cada sujeito:

QUADRO 6 — DESCRICAO DE CARACTERISTICAS DOS APRENDIZES

Aprendizes

Caracteristicas

ALNE

Sujeito do sexo masculino de 16 anos, que cursa 0 5° ano e estd com seis de
distorcdo série-idade, ou seja, era para esta cursando o 2° ano do Ensino Médio.
Ficou retido® no 4° ano por trés anos (2008-2010). Em 2011 era para esta no 5° ano,
mas por estd com idade avancada foi matriculado numa sala de EJA®, no entanto
foi retido novamente. E leitor sem fluéncia, e sua escrita é silabico-alfabética.
Realiza de vez em quando as atividades de casa de Lingua Portuguesa e de outras
disciplinas, e declarou gostar de estudar, mas pretende ao concluir o 5° ano,
trabalhar e estudar.

LUCI

Sujeito do sexo masculino de 15 anos, cursa 0 4° ano e estd com seis de distor¢do
série-idade, ou seja, era para esta cursando o 1° ano do Ensino Médio. Esté retido no
4° ano por cinco anos (2008-2012). E leitor sem fluéncia e sua escrita ¢ alfabética.
Realiza de vez em quando suas atividades de casa. Declarou gostar de estudar, mas
pretende trabalhar e estudar quando concluir o 5° ano. Contudo, aprendiz ja trabalha
e estuda.

GRAZI

Do sexo feminino, tem 11 anos, cursa 0 4° ano e esta apenas um ano com distorgao
série-idade. Fico retido no ano de 2010 no 3° ano. E leitora com fluéncia e sua
escrita é alfabética. Realize sempre suas atividades de casa e declarou gostar de
estudar, e pretende continuar somente estudando quando concluir o 5° ano.

80 Usaremos este termo para se referir a reprovado, tendo em vista que o impacto pré-conceitual é menor.

61Educa(;ao de Jovens e Adultos — uma modalidade de ensino. Mais informagdes - Art. 37 da LDB 9.394/96,
(BRASIL, 1996) acesso o portal do planalto, legislacdo: http://www2.planalto.gov.br/.
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Aprendizes

Caracteristicas

MARLU

Do sexo masculino, tem 11 anos, cursa 0 5° ano e estd somente com um ano de
distorcao série-idade. Repetiu 0 4° ano em 2011. E leitor com fluéncia e sua escrita
é alfabética. Realiza sempre suas atividades de casa. Declarou que gosta mais ou
menos de estudar, e pretende apds terminar 0 5° ano, continuar apenas estudando.

NIC

Sujeito do sexo masculino tem 10 anos, cursa 0 4° ano e estd somente um ano de
distorcéo série-idade. Repetiu 0 4° ano 3 vezes (2010-2012). E leitor com fluéncia e
sua escrita é alfabética. Realiza sempre as atividades de casa. Declarou que gosta de
estudar e pretende continuar estudando apds concluir o 5° ano.

WANDER

Sujeito do sexo masculino tem 09 anos, cursa 0 3° ano e estd somente um ano com
distorgao série-idade. Repetiu 0 2° ano uma vez (2011). E leitor com fluéncia e sua
escrita alfabética. Realiza sempre suas atividades de casa. Declarou que gosta de
estudar e pretende somente estudar apds concluir o 5° ano.

WEL

Do sexo masculino tem 14 anos, cursa 0 4° ano pela 5% vez e esta com cinco anos de
distorcdo série-idade, ou seja, 0 aprendiz ja era para esta cursando o0 9° ano do EF I.
Das vezes que repetiu o 4° ano, dois anos 0 mesmo se abandonou a escola. E leitor
sem fluéncia e sua escrita é silabico-alfabética. Declarou realizar as atividades de
vez em quando, e que as vezes gosta de estudar, embora pretenda trabalhar e estudar
apo6s a conclusdo do 5° ano.

Consubstancialmente a caracterizacdo de cada aprendiz, indicamos ser relevante

observarmos o Quadro 7, que trata do histérico do fluxo escolar (aprovacao, reprovacao,

abandono, evasdo) dos aprendizes.

QUADRO 7 - FLUXO ESCOLAR DOS APRENDIZES 2009-2012

Ne | APRENDIZES | IDADE SERIE/ANO MATRICULA - FLUXO ANUAL: APR/REP/EVA
2009 |STATUS| 2010 |STATUS| 2011 |STATUS| 2012 |STATUS
1| WANDER 09 12ano | APR |2%2ano REP 2%2ano | APR |3%2ano RFA
2| Lucl 15 |42ano| REP |4%2ano| REP |[4%2ano| REP |42ano| RFA
3| NIC 11 |32ano| APR |42ano| REP |42ano| REP |4%2ano| RFA
4 | WEL 14 |4%2ano| REP |42ano| EVA [4%ano| EVA |42ano| RFA
5| GRAZI 11 |22ano| APR |32ano| REP |3%2ano| APR |4%2ano| RFA
6| MARLU 12 |32ano| APR |42ano| REP |42ano| REP |5%2ano| RFA
7 | ALNE 16 |42ano| REP |4%2ano| APR EJA REP |52ano| RFA

Aprov- aprovado; Repro-reprovado; Eva-evadido; EJA- Educagdo de Jovens e Adultos; RFA-resultado no fim do ano.
Fonte: Relatorio do PLSI 2011

Pelo que observamos no quadro, em média os alunos foram reprovados pelo

menos 1,7 ano, isto é, praticamente 2 (dois) anos. E um detalhe: escolheu-se aqui expor

apenas o fluxo a partir de 2009, mas se apresentassemos os dados desde 2007, haveria

aprendiz como o LUCI que ja se encontra 05 (cinco) anos no 4° ano, 0 que nos leva
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questionar: o que a escola esta fazendo para superar o baixo desenvolvimento desses alunos,
como LUCI? Em que momento a familia interfere para mudar a situagdo em amostra? Que
estratégias pedagdgicas os professores utilizam no sentido de melhorar os indices acima
citados? Essas s@o questdes que se responde com ac¢des atitudinais, partindo do abstrato pra o
concreto, da teoria pra pratica, como é o caso do projeto SLSI.

b) O professor DAN e a PC Glayd

O professor DAN cursa pedagogia, tem 21 anos, esta em seu 2° ano de
experiéncia docente. Ele constitui o principal sujeito da pesquisa de inovacdo pedagdgica.
Trabalha 40 horas semanais, dividindo sua funcdo docente com o PLSI e a coordenacédo
administrativa de 03 (trés) turmas anexas em outra escola. Somente uma vez por semana se
dedica em tempo integral a sala de “refor¢co”, e nos demais dias cumpre outras atividades no
periodo da tarde, atendendo ora alunos do turno manha (3° e 4° ano), ora alunos do 5° ano
(turno tarde).

A professora colaboradora-PC Glayd cursa pedagogia, € uma jovem de 28 anos,
com experiéncia no magistério a pelo menos 02 anos. Em 2012 tornou-se professora de
reforco escolar da ECE, passando a trabalhar com o software LSI em suas aulas pela manha, e
a tarde auxiliava o professor DAN. Ela trabalha 40 horas semanais, especialmente na sala de
informética com o Projeto. Atende com prioridade os alunos do 3° ano, mas com o andamento
das atividades passou a atender alguns alunos do 4° e 5° ano, aqueles que frequentavam no
contraturno.

A pratica dos professores foi coletada seguindo alguns procedimentos

metodoldgicos, dentre elas as técnicas, as quais conheceremos a seguir.

4.3 Técnicas da coleta de dados

Por entendermos que “[...] o trabalho de campo assume em geral, um continuo
processo de reflexdo e de mudancas de foco de observagéo [...]” (MACEDO, 2010, p.102), o
pesquisador ao se deparar com o campo de investigacdo ele previamente faz escolhas com

relacdo aos instrumentos e as técnicas de coleta de dados. Como a nossa principal técnica de
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pesquisa é a observacdo participante, para dar conta da abordagem qualitativa da pesquisa,
necessitamos de outras como: entrevista semiestruturada, grupo focal e nominal e analise
documental (Proposta Pedagdgica da escola, Fichas-testes de escrita, Avaliacdo diagnéstica®
do PAIC e Relatorios dos Professores).

QUADRO 8 — INSTRUMENTOS E TECNICAS DA PESQUISA

até dez/2011

e gestores

Fases Sujeitos-aprendizes Professor-sujeito Sujeitos-Familias
No contexto escolar No contexto escolar No contexto escolar
Observacao participante Observacao participante -
Inicio da Procedimentos Procedimentos Procedimentos
pesquisa | Apresentacdo dos Apresentacdo dos objetivos | Apresentacdo dos
agos/2011 | objetivos e metodologia | e metodologia da pesquisa | objetivos e metodologia
da pesquisa da pesquisa
Analise documental Analise documental -
Aplicacédo do questionario - -
socioecondmico e cultural
No contexto escolar No contexto escolar No contexto escolar
Observacao participante Observacao participante -
Pesquisa em - Grupo focal com professor -
andamento

Procedimentos

Procedimentos

Procedimentos

Analise documental

Observacao do
planejamento

Anéalise documental

Inicio fev a
jun/2012

No contexto escolar

No contexto escolar

No contexto escolar

Observacao participante

Observacao participante

Procedimentos

Procedimentos

Procedimentos

Grupo focal com professor
e gestores

Entrevistas

Entrevistas

Entrevistas

Anéalise documental

Anélise documental

Aplicagdo da Avaliacdo
do PAIC

Avaliagdo da pesquisa

Avaliacdo da pesquisa

Avaliacdo da pesquisa

%2 Esta a avaliagdo é externa a escola, elaborada por especialistas da Universidade Federal do Ceara-UFC que
prestam assessoria técnico-pedagdgica ao PAIC. A avaliacdo foi aplicada no ano de 2011 em meados dos meses
de maio a junho, tendo como carater principal objetivo diagnosticar o nivel de leitura dos alunos. Elas tiveram
num primeiro momento um importante aspecto na coleta de dados referente a leitura dos alunos.
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A escolha dos procedimentos e dos instrumentos d& conta do aspecto qualitativo
que demanda uma pesquisa etnografica. Contudo, como a principal técnica da etnopesquisa
aqui delineada é a observacdo participante, a descri¢do abaixo nos possibilita um olhar social

para o objeto e 0s sujeitos investigados.

4.3.1 Observacao participante: uma técnica etnografica

Quanto a observacdo participante, “parece ndo haver meio de tornear a apreciacdo
subjectiva, decorrendo o seu grau do grau de implicacdo do investigador” (FINO, 2003a,
p.11). Para Lapassade (1991), apud Fino (2003a, p.4):

[...], um dispositivo de trabalho, ndo uma forma particular de observagdo. (...) O
estudo das interagBes entre 0s pesquisadores de campo e 0s atores torna-se, como
observacdo participante, um aspecto de fundamental investigacdo. A pessoa do
pesquisador &, [...], a principal ferramenta de trabalho de campo.

Conforme Macedo (2010) estando o pesquisador implicado na pesquisa, quando
mais ele se envolver com o0s sujeitos, estara ele, mais capaz de compreender os sentidos das
coisas que busca saber, especialmente os significados que parecem brotar do cotidiano das
pessoas.

Entendendo a observacdo participante e suas variaveis®® (observacdo participante
periférica, ativa e completa) optamos pela a observacdo participante ativa, pois ela configura-
se como aquisicdo de estatuto de aproximacao e intimidade nas atividades enquanto membro,
embora sendo necessaria uma determinada distancia do campo implicado, ou seja, “um pé

dentro e outro fora”, como bem ressalta FINO (2008b).

a) observacao no contexto escolar:

As visitas in locus foi o procedimento utilizado para legitimar a observacdo
participante. Realizamos visitas em duas etapas: huma primeira etapa, a busca de explorar o

campo de estudo, observando os significados das relacdes entre o0s sujeitos implicados.

8% Saber mais sobre os tipos de observaco participante, ver em FINO (2003a, p. 4-5) no artigo FAQ, Etnografia
e observagdo participante. Disponivel em.:<http://www3.uma.pt/carlosfino/publicacoes.htm >
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Faziamos duas visitas/més, observando sala de aula, sala do PLSI, e outros espagos, pois as
relagbes implicadas estdo em todos os lugares, da entrada da escola & sala de aula, no
intervalo, nas reunides, nos jogos, no patio, “fazendo uso de uma imensidao de técnicas bem
ao alcance de cada um, se se estiver, acima de tudo, etnograficamente implicado” (SOUSA,
2000, p.4).

Numa segunda etapa (fase/2012 da pesquisa), as visitas a sala do PLSI tornaram-
se continuas, para realizacdo da observacdo da pratica pedagdgica do professor e uso do
software Luz do Saber Infantil pelos aprendizes, uma vez que o pesquisador viu a necessidade
de sistematizar os dados colhidos. Por isso, foram previamente agendadas 02 (duas) visitas
por semana na sala interativa, por um periodo delimitado de 03 (trés) meses. Contudo, devido
a alguns acontecimentos que fugiram do controle do pesquisador, as visitas se estenderam até
primeira quinzena do més de maio.

Em outro momento, o pesquisador também observou a aplicacdo da Avaliacéo
PAIC (2011), cujo instrumento foi sugerido para que o professor DAN e a PC Glayd
verificasse a competéncia leitora dos alunos, apds intervirem com o software LSI. O professor
tabulou os resultados da avaliagéo e o pesquisador os interpretou a posteriori. Outro momento
da visita do pesquisador a escola se deu para finalizar os procedimentos técnicos: entrevistar
os aprendizes, o professor DAN e a PC Glayd, e promover o segundo grupo focal com os
gestores (diretores e coordenadores pedagdgicos) e professores.

Durante as observacdes dos aprendizes com o uso do software, ou realizando
atividade de escrita (Lapis e Papel), que se deu principalmente na sala de informatica, no
contexto do projeto de reforco escolar, pudemos recolher importantes dados sobre a
intervencao pedagdgica do professor DAN, as interacdes entre 0s aprendizes, seus avangos e
dificuldades.

Foto 2- Uso mediado pelo professor DAN Foto 3- Aprendizes interagindo no software
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Foto 4-Atividade com um jogo de linguagem Foto 5-Aprendizes realizando atividades de escrita

Nessas observagdes, mantivemos uma certa distancia da pratica pedagogica, como
assevera Fino (2003a), para olharmos com outro olhar a implicacdo dos sujeitos na agédo
pedagdgica investigada. O distanciamento € preciso, pois a pesquisa em questdo ndo nos
permitiu fazer nenhuma intervencéo na préatica docente. Essa investigacdo nédo se trata de uma
pesquisa-acdo, e sim uma pesquisa descritiva de abordagem qualitativa, cuja observacéo
participante tem como cerne a descri¢do da cultura escolar, isto é, a relagdo entre professor e
aluno e a possivel constatacdo das demandas de inovacdo pedagdgica na pratica docente.

“E notdrio como a observagio participante exercitada de inicio como um recurso
metodologico, adquire um tal status, a ponto de atrair para si uma densidade tedrica que
transcende uma simples posicdo de recurso em metodologia” (MACEDO, 2010, pp.95-96).
Ou seja, este etnométodo, como preconiza o autor, é a propria pesquisa participante.

Outra técnica, como as entrevistas, sejam elas semiestrutura ou grupo focal e
nominal, respondem a uma exigencia também da etnopesquisa, cujo trabalho de campo torna-
se mais evidente com as impressdes que a observacdo por vezes fica implicita. Elas sdo a

seguir, delineadas como ténicas de apreciacdo do I6cus social interescolar e intraescolar.

b) observacdo no contexto familiar:

Quanto aos pais, eles foram visitados para a realizacdo das entrevistas, muito
embora o pesquisador ndo tenha agendado horério, dia e lugar, apenas chegava a casa dos
aprendizes e fazia a abordagem. Esse procedimento se deu dessa forma devido ao grau de

familiriadade que ele tinha com as familias dos aprendizes. E foi nesse momento que ele pode
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fazer sua observacédo participante do contexto familiar, mesmo que fosse por alguns minutos,
como dito anteriormente, sem intencdo de investigd-lo como sujeitos, mas coparticipes da

pesquisa.

4.3.2 Entrevistas semiestruturadas: uma perspectiva oral da pesquisa

As entrevistas sdo instrumentos que condiciona representacdes da implicagdo do
trabalho de campo, e por essa conduzimos nossa investigacdo através de dois tipos: a
semiestruturada e, grupo focal e nominal, por entendermos que a entrevista aberta ou
semiestruturada conforme Macedo (2010) é o contato entre 0 pesquisador e 0s entrevistados,
onde aquele busca compreender as perspectivas que esses ultimos tém sobre a vida e suas
experiéncias.

Por ora, a entrevista € um tipo de técnica que une o pesquisador e 0s sujeitos, uma
técnia essencial nas pesquisas sociais. Permite a coleta de informacBGes que interessa o
pesquisador no delineamento de categorias analiticas. E podemos apregoar que € uma forma
de comunicacdo mais usual na etnopesquisa.

Para isso, aplicamos uma entrevista com os pais, visando compreender o contexto
familiar em que os aprendizes estdo inseridos, suas impressdes sobre as duas relacBes que
muito nos interessa: familia x escola e tecnologia x educacdo. Como da mesma forma, para
professores, técnicos da sala de informatica e gestores da escola. Por outro lado, para os
aprendizes, aplicamos uma entrevista, buscando entender a visdo deles sobre aprendizagem,
sobre a participacdo de seus pais em sua vida escolar e, a importancia do software para sua
apropriacdo da leitura e da escrita.

As entrevistas foram aplicadas entre maio e junho, tendo em vista seu objetivo
que € investigar as implicacdes do software Luz do Saber Infantil na melhoria da
aprendizagem dos aprendizes. Por isso, 0 pesquisador abordou no dialogo com os sujeitos da
pesquisa e 0s co-sujeitos (um membro da familia de cada crianga), pontos que revelaram as
impressoes subjetivas numa temporalidade, isto é, a visdo deles no decurso do PLSI. Justifica-
se, assim, a opcdo por ndo realizar mais de uma abordagem, ou seja, mais de uma entrevista
por sujeito.

As entrevistas ora foram registradas em gravador, ora apenas no formulario

proprio, cujo vocabuladrio estava adequado ao conhecimento linguistico dos sujeitos.
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Destacamos que todas as entrevistas foram realizadas face a face com o entrevistado. A
entrevista dos pais (APENDICE 1), dos aprendizes (APENDICE 2), dos professores
(APENDICE 3) e dos gestores e monitores de informatica (APENDICE 4) obedeciam a um
mesmo roteiro, bem como, sobre as mesmas perguntas, justamente para facilitar a

categorizacdo das informacdes dadas pelos entrevistados.

4.3.2.1 Entrevistas com os pais: olhar da familia

A entrevista (APENDICE 5-6) com os pais foi realizada com a pesquisa em
andamento, buscando informagdes/dados para 0s seguintes aspectos: a) os dados pessoais dos
sujeitos (entrevistados); b) a relacdo familia escola (interacdo); c) a pratica de leitura e escrita
na familia mediada ou ndo por computador; d) a participagdo em programas/projetos de
incentivo ao letramento.

Eram 09 (nove) familias que participaram da pesquisa, no entanto com as
variaveis® que levaram os aprendizes a ndo frequentar mais o PLSI, decidimos ent&o analisar
apenas 07 (sete). Dessas, 06 (seis) familias foram entrevistadas em sua residéncia, e 01 (uma)
foi entrevistada no seu local trabalho. Ressaltamos que, no horario em que aconteceram as
entrevistas, dos sete aprendizes trés estavam presentes.

Quanto ao membro que foi entrevistado, optamos por aquele responsavel®

pelo
aprendiz — a mae. Somente numa familia das 07 (sete), a entrevista foi compartilhada entre o
pai e a mae. Ao chegar aos domicilios o pesquisador foi bem recebido pelos pais, e cuja
entrevista tornou-se mais uma conversa descontraida, do que, a formalidade que muitas vezes
pelo rigor metodologico exige. No entanto, ndo deixamos de recolher os dados pretendidos. E

assim deu-se a entrevista com as familias dos aprendizes.

4.3.2.2 Entrevista com os aprendizes: uma autovisdo sobre a escola e a familia

Para com os aprendizes, a entrevista (APENDICE 7-8) foi realizada no ambiente

escolar. Por esse motivo, o pesquisador contou com a colaboracdo do professor de sala para

* Indisponibilidade dos alunos frequentarem o Projeto no contraturno, a falta de conhecimento dos pais para a
importancia do mesmo etc.

8 A escolha desse membro da familia se deu devido ao fato de ser ela a pessoa que esta mais proxima do
aprendiz, no sentido de acompanhd-lo em sua vida escolar. Ser a responsavel pelos processos escolares.
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liberar 0 aluno. Foram sete os entrevistados, e o roteiro da entrevista obedeciam praticamente
0 mesmo roteiro da dos pais, por uma questdo logica de categorizacdo das impressdes

simbdlica sobre os aspectos abordados.

4.3.2.3 Entrevista com os professores (DAN e Glayd): uma visdo pedagdgica

Os professores responderam a entrevista (APENDICE 9-10) na propria escola.
Embora seguindo 0 mesmo roteiro dos demais sujeitos, as questdes eram bem mais complexas
e gerou uma boa discusséo. Por isso, alguns assuntos ou temas permearam toda a entrevista,
por exemplo, a metodologia do software e a fascinante caminhada e/ou resultados imediatos
que o projeto vem ser capaz de demonstrar.

Além das entrevistas semiestruturadas, usou-se outro tipo de entrevista — grupo
focal e nominal, entendida como uma conversa informal dada algumas de suas caracteristicas:
ser intergrupos e aberta, onde o dialogo através de esquema-roteiro direciona as discussdes

sobre a investigacdo. Assim, delineamos a seguir como se procedeu com essa tecnica.

4.3.3 Grupo focal e nominal

Este tipo de entrevista “[...], configura-se como uma entrevista coletiva aberta e
centrada. [...] esse recurso exercita a pluralidade dialdgica [...] € um instrumento ideal para a
constituigdo das tipologias qualitativas em etnopesquisa” (MACEDO, 2010, p.116-117).

Segundo o autor, este tipo de entrevista € um recurso metodologico que
pressupde, a partir de questbes abertas, que as informacbes sejam obtidas com um nimero
elevado de pessoas em um curto periodo de tempo. Além disso, a natureza que conduz a
entrevista estd diretamente ligada aos pressupostos delineados pelo pesquisador em sua acdo
de pesquisar.

Foram realizadas quatro entrevistas: duas com os pais dos aprendizes no inicio da
investigacdo e no seu decurso, e duas com os gestores da escola (Diretor e Coordenadores
pedagdgicos) e professores (DAN, Glayd e os professores do 3° ao 5° ano): uma na fase em
gue a pesquisa estava em andamento e outro no final da mesma. Nosso objetivo era verificar a

visdo dos participantes frente o processo de ensino e aprendizagem, o uso do computador
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como suporte/ferramenta didatico-pedagdgico (software) e os programas e/ou projetos de
alfabetizagéo e letramento existentes na escola.

4.3.3.1 Primeira e a segunda entrevista focal com os pais

O primeiro contato com os pais se deu quando 0s mesmos foram convidados para
apresentacdo do PLSI pela escola e seus respectivos objetivos, estrutura e funcionamento.
Momento esse em que 0 pesquisador se apresentou e expds para o plenario presente, de que se
tratava a pesquisa e sua finalidade, solicitando dos pais a parceria, e assinatura da autorizagdo
(APENDICE 11) para o uso das informag@es sobre seus filhos (textos e imagens). Presentes,
estavam 05 (cinco) pais dos 30 (trinta) convidados.

Embora atuando, apenas como pesquisador, num segundo momento, fui
convidado pela escola e pelo professor DAN para reforcar junto aos pais a importancia da
participacdo dos filhos no projeto, uma vez que, os aprendizes aos poucos foram ficando
infrequentes nas atividades, acumulando muitas faltas, o que acarretaria insucesso no final do
processo.

De maneira analoga, os pais que compareceram foi praticamente 0os mesmos da
primeira entrevista, um minimo de representantes dos aprendizes buscando fazer alguma coisa
para que seus filhos aprendessem. Por esse motivo, algumas das entrevistas estardo anexadas
no final do trabalho. Cabe pontuar que o registro com esse grupo se deu basicamente por meio
escrito, ndo necessitando de apoio de gravador.

Diferentemente deste grupo, o quérum dos professores foi bem mais significativo,

compareceram boa parte dos envolvidos no processo, como veremos na sequéncia.

4.3.3.2 Primeira e a segunda entrevista focal com gestores e professores

A primeira entrevista focal aconteceu ainda no ano de 2011. O encontro
(APENDICE 12) com os referidos sujeitos se deu pela necessidade (segundo a Coordenadora
Pedagogica ELI) de avaliar, digamos assim, os primeiros dois meses do PLSI.

Foi observada uma conversa aberta entre os participantes (o professor DAN, a PC

Glayd e a Coordenadora Pedagdgica e a Diretora Adjunta da Escola Caminho Encantado-
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ECE) sobre 0 andamento das atividades, as dificuldades enfrentadas, os pontos positivos e as
perspectivas.

A segunda entrevista focal (APENDICE 12) foi promovida com a pesquisa
praticamente em seu término, para verificarmos as impressées dos sujeitos sobre o PLSI.
Estiveram presentes Diretor e as Coordenadoras Pedagogicas da ECE, Professor DAN e PC
Glayd, os Monitores de informética e os professores do 3° ao 5° ano dos aprendizes que
participaram do Projeto. Como o quérum desse momento foi bem maior, utilizemos
instrumentos audiovisuais (filmadora e gravador), tendo em vista a captacdo de todos os
detalhes das informacdes proferidas no encontro.

Neste momento foram colocados alguns pontos essenciais que teve como foco
avaliar o Projeto Luz do Saber Infantil, seus aspectos positivos e negativos, bem como seus
resultados. As impressdes do momento serdo mais bem delineadas na parte analise dos dados,
no qual discutiremos as categorias de analise da pesquisa.

A seguir apresentaremos outra técnica de pesquisa que, segundo Macédo (2010), €

um recurso significativo na tradicdo metodologica da pesquisa etnogréfica.

4.3.4 Analise documental

As técnicas de analise de documentos e interpretacdo de dados sdo procedimentos
essenciais para completude do ciclo da etnografia. A primeira “[...] constitui-Se Um recurso
precioso para esse tipo de investigacdo, seja revelando novos aspectos de uma questdo, seja
aprofundando-a” (MACEDO, 2010, p.107), pois os documentos sdo fontes estaveis, que
facilita a compreensdo dos significados das praticas humanas, como ressalta o proprio autor.

Quanto a segunda, a interpretacao de dados:

[...] o pesquisador deve indagar-se sobre a relevancia dos seus “dados”, [...]. Tal
reflexdo aponta para o recurso denominado de saturacdo dos “dados”, indicativo da
suficiéncia das informacdes e da possibilidade do inicio da anélise e da interpretacéo
final do conjunto do corpus empirico. (idem, 2010, p.136).

E, para realizar a saturacdo dos dados, é preciso concretizar a reducao
fenomenoldgica, ou seja, refletir sobre as partes da experiéncia etnografica de forma
interdependente, ressalta o autor. Simetricamente semelhante, o principio primeiro da analise

estrutural de uma pesquisa € também o principio da totalidade, uma vez que, ¢ através do todo
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que se conhecem as partes, e seus elementos, como indica Lapassade e Lourau (1972, p.38):
“[...] ndo se pode conhecer as partes sem encarar o todo dessas partes. E preciso situar os
elementos num sistema tal que tdda modificacdo de um elemento do sistema modifique o
equilibrio do conjunto desse sistema, e modifique, portanto, os demais elementos”.

Os documentos, ao serem analisados, nos representa uma simbologia peculiar para
a etnopesquisa, pois conforme Macédo (2010, p.107) a analise de documentos, “[...] constitui-
Se um recurso precioso para esse tipo de investigagéo, seja revelando novos aspectos de uma
questdo, seja aprofundando-a”.

Essa andlise foi constituida pelos seguintes documentos: as avalia¢fes de leitura e

escrita (avaliacdes do PAIC e as fichas-teste de escrita diagndstica e final®®

), a pasta escolar
(fichas de matricula anuais, boletins de resultados), os relatérios feitos pelo professor DAN.
Na sequéncia, apresentamos a descricdo e 0s procedimentos da coleta dos dados de cada
documento. Vale ressaltar que, as analises desses documentos serdo interpretada em parte

especifica neste trabalho.

4.3.4.1 Avaliacdes de leitura e escrita

Quando ¢ estabelecido pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Brasileira
(LDB N° 9.394/96) que a avaliacdo deve ser continua e cumulativa, cujo processo de ensino e
aprendizagem deve ser considerado mais que as eventuais provas ou momentos avaliativos,
ela que indicar que os aspectos qualitativos devem ser priorizados, que 0 processo é mais
importante do que nimeros e notas (aspectos quantitativos).

Conforme Jussara Hoffmann, a avaliacdo na atualidade s6 tem sentido se ela for
suporte para melhorar a aprendizagem. Nesse sentido, a avaliacdo de leitura e escrita dos
aprendizes do PLSI é tdo importante em dois momentos: num primeiro momento, tendo
carater diagndstico, com o objetivo de verificar o que os aprendizes ja sabem e em que
medida eles sabem; e num segundo momento, tendo o carater formativo e somativo, ou seja,
carater de feedback para planejamento do professor e para a progressdo da aprendizagem dos
proprios aprendizes, onde professor e alunos analisam até onde chegaram e até onde ainda

pode ir. Por isso o professor langou mao de trés estratégias e instrumentos de avaliacdo para

% 530 as fichas que consta 0 nome da crianca, data e as quatro palavras que foi ditado para ela escrever, bem
como a frase, A diagnostica é conhecida como teste de entrada e foi realizada no inicio do processo como ponto
de partida para realizar as intervengfes com o software. A final é conhecida como teste de saida e foi realizada
no fim do processo para verificar se houve avan¢o ou ndo das criangas na escrita.
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verificar o desenvolvimento de leitura e escrita dos sujeitos, como veremos a seguir, cOmo

processo continuum de ensino e aprendizagem.

a) fichas-testes de avaliacdo diagnostica e final (Teste psicogenético da escrita)

Esta avaliacdo foi realizada através do ditado de 04 (palavras) e 01 (uma) frase,
que consiste no professor ditar palavras para os alunos grafarem em uma ficha propria, a
posteriori é ditado uma frase formada a partir de uma das quatro palavras. Esse tipo de teste
(APENDICE 13) deve indicar para o professor DAN em que nivel conceitual de escrita o
aluno se encontra, como ja descrito neste trabalho, e que foram definidos por Emilia Ferreiro
nos anos 80, no México,

Os testes foram realizados no més de fevereiro (diagndstico) e no més de junho
(final). As pesquisadoras recomendam que as palavras escolhidas para o teste sejam do
mesmo campo semantico®’.

No teste inicial, o professor DAN definiu as seguintes palavras — ELEFANTE,
GALINHA, PEIXE, BOI; Sendo O PEIXE MORA NO RIO a frase sugerida para 0s
aprendizes grafarem na ficha-teste. No teste final, as palavras definidas foram: AMARELO,
LARANJA, PRETO E ROSA, e a seguinte frase: AMARELO E A COR DO OURO. Os

testes sera instrumento de analise no capitulo V.

b) prova PAIC (2° ao 5° ano) entrada e saida

Estas provas tem o objetivo de identificar as competéncias de leitura dos alunos
do 2° ao 5° ano. Vale ressaltar que, no 2° ano verifica também a escrita. Atribui-se o termo
Prova PAIC de entrada (ANEXO 1-3) todas as que foram aplicadas por aplicadores externos a
escola (funcionarios da Secretaria de Educacdo de Jaguaribara) no primeiro semestre de 2011,
especificamente entre maio e junho. E provinha PAIC de saida, as que foram aplicadas pelo
professor DAN e pela PC Glayd (nos meados de maio) para os aprendizes que participam do
PLSI.

®7 Diz serem palavras que se enquadra num mesmo grupo de significacdo, de sentido, por exemplo, grupo de
animais, grupo de brinquedos, lista de compras etc.
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A avaliagdo consta de 20 (vinte) itens (questfes) de multipla escolha, das quais no
2° ano, o aluno faz as 11 (onze) questdes iniciais com a colaboracdo da leitura do aplicador,
além de ter uma parte escrita — nome, palavras, frase e texto; as do 3° ano, 0s trés primeiros
itens o aplicador leu, as demais os aprendizes leram sozinhos; ja as do 4° somente as duas
primeiras questbes eram lidas pelo aplicador e as do 5° era toda lida pelos aprendizes.
Acentuamos que, os itens da prova “[...] antes da aplicagédo, sdo previamente testados, o que
garante confiabilidade nos resultados. Constituem, portanto, instrumentos fidedignos para o
objetivo pretendido [...]” (FARIAS, 2010, p.65).

Foto 6- Aprendizes fazendo a Provinha PAIC de saida.

A intencdo do pesquisador em analisar as Provas do PAIC de entrada diz respeito,
sobretudo, identificar o nivel de leitura dos aprendizes, antes da participacédo deles no PSLI. O
pesquisador optou pelos niveis (parametros) definidos e organizados pelo Instituto Nacional
de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira — INEP, responsavel pela elaboracéo e
execucdo da Provinha Brasil (MEC/INEP 2011), tendo como base fundamental o Guia de

Correcdo da Provinha Brasil-Teste 1/2011 (disponivel em: http://provinhabrasil.inep.gov.br).

Quadro 9 — NIVEL DE DESEMPENHO DA PROVA BRASIL 2011

Niveis | Acertos Descrigéo

1 Até 4 Neste nivel, encontram-se alunos que estdo em um estagio muito inicial em relagao a
aprendizagem da linguagem escrita. Estdo comecando a se apropriar das habilidades
referentes ao dominio das regras que orientam o uso do sistema alfabético para ler e escrever
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Niveis | Acertos

Descricao

Os alunos que se encontram neste nivel, além de ja terem consolidado as habilidades do nivel
anterior, referentes ao conhecimento e uso do sistema de escrita, ja associam adequadamente

2 de 05a 09 letras e sons. Embora ainda apresentem algumas dificuldades na leitura de palavras com
ortografia mais complexa, neste nivel, demonstram ser capazes de ler palavras com varios tipos
de estrutura silabica.

3 de 10 a 15 MNeste nivel, os alunos demonstram que consolidaram a capacidade de ler palavras de

diferentes tamanhos e padrfes silabicos, conseguem ler frases com sintaxe simples (sujeito +
verbo + objeto) e utilizam algumas estratégias que permitem ler textos de curta extenséo.

4 de 16 a 19

Neste nivel, os alunos leem textos simples e s&o capazes de interpreta-los, localizando
informagdes, realizando inferéncias e reconhecendo o assunto ou a finalidade a partir da leitura
auténoma desses textos.

5 de19a 20

Neste nivel, os alunos demonstram ter alcancado o dominio do sistema de escrita e a
compreensao do principio alfabético, apresentando um excelente desempenho, tendo em vista as
habilidades que definem o aluno como alfabetizado e considerando as que séo desejaveis para o
fim do segundo ano de escolarizac&o.

Os niveis s@o definidos do grau que vai de 1 a 5, e para cada nivel ha uma

quantidade de acertos previamente definidos pelo INEP. Portanto, a quantidade de acertos

“define” qual nivel de leitura o aprendiz se encontra, do nivel mais elementar (nivel 1 e 2), 0

mediano (nivel 3), o suficiente (nivel 4) ao desejavel (nivel 5).

O pesquisador optou por usar 0s parametros acima para avaliar o desempenho na

Prova PAIC 2011 que foram aplicadas ap06s o termino do projeto PLSI em junho/2012 (prova

de saida), objetivando fazer um comparativo entre elas, visando verificar o nivel de

desempenho de leitura antes e, apds a intervencao pedagdgica com o software Luz do Saber

Infantil, muito embora este resultado ndo seja irrefutdvel, pois inimeros fatores podem

influenciar positiva e negativamente os resultados dos aprendizes tanto na primeira aplicacao,

quanto na segunda.

c) avaliacdo formativa (fichas-testes de escrita)

Reconhecemos esta avaliagdo como aquela que é continua, objetiva melhorar as

aprendizagens em curso, tem caracteristica como retorno (feedback) do que foi ou ndo

aprendido (tanto para o aprendiz como para o professor).
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Por esta razéo, quinzenalmente era feita pelo professor o teste das quatro palavras
e uma frase (APENDICES 14), bem como de leitura de materiais impressos (pequenos textos)
para avaliar os niveis de leitura e escrita dos aprendizes. Esses testes serviram para 0
professor DAN, segundo ele, como forma de melhorar e dar dicas a sua forma de planejar e
intervir na aprendizagem dos alunos. E, para o pesquisador, como documento para definir 0s
avancos ou os retrocessos demonstrados pelos alunos, e assim direcionar suas conclusdes a

respeito do uso do SLSI.

4.3.4.2 Pasta escolar dos aprendizes

A pasta escolar € um documento pessoal dos aprendizes e constitui de: fichas de
matriculas anuais, boletins de resultados, atestados e laudos medicos etc. Esses documentos
resume o histdérico escolar individual de cada aprendiz. Foi com a pasta escolar que o
pesquisador conheceu alguns dados dos aprendizes, como: idade, filiacdo, endereco completo,

responsavel pela crianga, resultados finais de ano letivo etc.

4.3.4.3 Relatdrios da pratica docente

Os relatdrios da pratica docente sdo documentos que expde os fatos observados
das atividades PSLI. Eles sdo construidos pelo professor DAN e consolidados pela
Coordenadora Pedagodgica da ECE. Ele consta de duas partes distintas: a primeira relata os
valores, comportamentos e sentimentos do professor e dos aprendizes, uma reflexdo sobre o
processo ensino e aprendizagem; a segunda relata o instrumental de acompanhamento do
nivel psicogenético da escrita dos alunos, que é realizada a cada periodo de quinze dias.

Este documento € importante para a pesquisa, porque simboliza os juizos de
valores e sentimentos de quem faz parte e toma parte do processo, € nos servira como
equilibrio quando o relato do diario de campo ndo for capaz de descrever 0s comportamentos
apresentados na observacdo participante. Vale destacar que serdo analisados somente dois
relatorios, pois eles sdo construidos a cada bimestre, por ser uma exigéncia da propria

organizacdo do Projeto.
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E como o conjunto de informacdes que confere a eles o adjetivo de subjetividade,
procurar-se-4 sermos 0s mais parciais possiveis. Portanto, na se¢do analise de dados, 0s
descreveremos com mais detalhes. Adiante trataremos dos instrumentos de coleta dos dados,

nos reportando quais e como foram utilizados.

4.4 Instrumentos de coleta de dados

Quanto aos instrumentos, utilizou-se:

o diario de campo®® para registro da observacéo participante durante o decurso da
pesquisa;

e (uestionario socioeconémico e cultural aplicados somente para os alunos
(APENDICE 15), objetivando conhecer seu contextos de vida fora da escola;

e utilizacdo de filmagens, gravacédo de entrevistas e registro fotografico de alguns
momentos da pesquisa.

e aplicacdo da avaliagdo escrita de saida®® do PAIC (2°, 3°, 4° e 5° ano) com 0
objetivo de verificar a competéncia de leitura dos aprendizes, apds intervencédo
com o PLSI, embora este ndo seja nosso principal foco, nem tampouco condiz

com a instrumentalizacdo da Inovacao Pedagogica;

4.4.1 Questionario socioeconémico

O questionario socioeconébmico tem o objetivo - conhecer o perfil
socioecondmico e cultural das familias as quais os aprendizes originam-se, visualizar a
organizacdo familiar onde eles estdo inseridos. Além disso, identificar algumas impressdes
dos sujeitos sobre ensino, aprendizagem, alfabetizacdo e letramento digital. Foi aplicado

apenas para 0s estudantes no inicio da pesquisa.

%8 Os registros versam sobre todas as agdes vinculadas a etnopesquisa aqui delineada, pois “[...] o diario registra
a temporalidade cotidiana de uma investigacdo que engloba o projeto-processo cientifico, que muitas vezes lhe
escapa” (MACEDO, 2010, p.134).

% Denomina-se assim, a segunda avaliagio que foi reaplicada 01(um) ano depois da primeira aplicacdo (esta
denominada de avaliagdo diagndstica), para verificar como ponto de chegada a eficiéncia do software Luz do
Saber. Salienta-se que cada aluno fez exatamente a mesma prova, e o professor utilizou a comparagdo item a
item para constatar a competéncia leitora dos alunos apds as intervengées com o uso do PLSI.
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Com 52 (cinquenta e duas) questdes, ele versou sobre:
a) dados pessoais;

b) questdes socioeconbmicas da familia;

c) questdes socioculturais da familia;

d) sucinto historico escolar do aprendiz;

e) préticas de leitura na familia;

f) relagéo aluno x professor em sala.

Os dados colhidos foram tabulados e servirdo nesta pesquisa para analise de
algumas situacbes que convergem e divergem para descrevermos conclusivamente as
impressdes sobre nosso objeto de estudo - a préatica pedagégica com o uso do software como

ferramenta da aprendizagem.

4.4.2 O diario de campo, camera fotogréafica e gravador: instrumentos de registro

O registro das acOes foi realizado através do diario de campo que “[...] registra a
temporalidade cotidiana de uma investigacdo que engloba o projeto-processo cientifico, que
muitas vezes lhe escapa (MACEDO, 2010, p.134). Além do mais, ele se apresenta como
reflexo da implicacdo do pesquisador, pois “[...] segundo Mao, ¢ de acordo com toda a
tradicdo marxista, “quem quiser conhecer um fendmeno ndo pode consegui-lo sem se pér em
contato com éle, isto é, sem viver (entregar-se a pratica) no proprio meio désse fenémeno”
(LAPASSADE e LOURAU, 1972, p.46), e pensando dessa forma, o diario € a propria pratica
da etnopesquisa.

O pesquisador utilizou ainda a fotografia, a gravacéo e filmagem das entrevistas
(semiestruturada ou grupo focal) como forma de compreender os sujeitos e 0 contexto da
situacdo investigada. No que tange ao diario de campo, por exemplo, vejamos um dos

registros.
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DIARIO DE CAMPO

Evento: 192 Observagdo participante da pratica docente

Local: Escola Caminho Encantado

Data: 03 de maio de 2012

Horéario: 12h30min as 15h

Participantes: pesquisador, professor DAN, PC Glayd, e os aprendizes: NIC, ALNE,
GRAZI e WANDER.

Quando cheguei, os alunos estavam realizando leitura em livros de literatura
infantil, ora em dupla, ora apenas com o professor. O professor DAN ligou o data show,
pedindo a atencdo dos alunos, disse que iam a partir dali trabalhar com o software, e
apresentou uma aula autorada, cuja palavra geradora era CHINELO. Pedi que um dos
alunos fizesse a leitura do texto apresentado. O aprendiz NIC pediu para fazer a leitura e
fez com bastante propriedade, sem silabar, ou até mesmo, fazer pequenas pausas.

Apos a leitura do aprendiz o professor explorou a palavra geradora CHINELO e a
sua familia silabica, realizando perguntas para os aprendizes, quanto ao numero de
silabas, a silaba inicial, a silaba final. Alem disso, fez algumas supressdes de silabas e
juncdo de letras para formacdo de novas palavras com ajudas dos aprendizes. (Neste
momento eu pensei que o professor poderia ter ampliado as possibilidades de trabalhar
com a unidade linguistica — frase, formando-as a partir das palavras apresentadas ou
formadas a partir da jungéo das silabas).

O professor promoveu boas estratégias pra que eles percebessem 0s sons
semelhantes entre as palavras quando as silabas tomam posicbes diferentes, embora o
som seja 0 mesmo, com silabas diferentes, por exemplo: CHAVE e CAIXA — CHINELO e
XICARA. A aprendiz GRAZI, estava ouvindo musica com fone de ouvido no computador
no momento dessas explicacdes, dai o professor reclamou, mas ela revidou dizendo
guando terminasse a aula ela voltaria a ouvir; o professor disse que deixava somente se
ela participasse da aula naquele momento.

DAN continuou a aula apresentando uma das atividades do software denominada
de marcacéo das silabas — onde o aprendiz NIC leu muito bem e mostrou-se consciente na
formacao
de palavras, no entanto teve um momento que ele errou a leitura e o professor ndo
realizou intervencao, deixando passar por despercebido.

Na atividade segredo das palavras — o professor DAN convidou todos os
aprendizes para participarem, claro que um por um para ndo criar tumulto. A atividade
consistia em digitar as silabas na posicdo correta que estdo embaralhadas e assim
descobrir qual palavra é. Apos faria a leitura da mesma. Por exemplo, a silabas
embaralhadas TAPECHU - ao digita-las corretamente o aprendiz descobri que é a
palavra CHUPETA.

Apos esta atividade o professor DAN propds a dinamica do repolho das palavras,
gue consistia num jogo de linguagem, aonde os aprendizes vao passando uma bola com
inimeras folhas grudadas uma as outras (como um repolho), e quando a musica parasse 0
aprendiz tiraria uma folha e lia a palavras escrita. Observei que os aprendizes NIC e
GRAZI, conseguiram ler 05 palavras cada, e de forma autbnoma. Ja ALNE conseguiu Ié
04 palavras, mas com apoio do professor em algumas delas. O jogo terminou e o
professor DAN mostrou e leu todas as palavras para os aprendizes, e assim concluiu a
atividade, o sinal tocou para o recreio, 0 pesquisador se despediu dos mesmos, e concluiu
a observacao as 15h00min.




Frente ao que foi descrito, pode-se ver algumas imagens desta observacéo.

64

Foto 9- Aprendizes formando palavras no software

Foto 10- Aprendizes na dindmica do repolho
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5 INTERPRETACAO INFERENCIAL DOS DADOS

O trabalho de interpretacdo de dados, que se traduz numa reducéo fenomenoldgica
e consequentemente em reflexdo imaginativa como operagfes cognitivas, é enumerado por
Macedo (2010, p.139) como:

[...] distingdo do fenémeno em elementos significativos; exame minucioso desses
elementos; codificacdo dos elementos examinados; reagrupamento dos elementos
por nocBes subsuncoras; sistematizacdo textual do conjunto; producdo de uma
metanalise ou de uma nova interpretacdo do fendmeno estudado.

Dessa forma, faremos a analise dos dados em cinco categorias: a pratica docente,
a interacdo dos alunos, a sociabilidade dos pais e a escola, as avaliagcdes de aprendizagem e 0

software como ferramenta de aprendizagem.

5.1 A pratica pedagdgica e seus pressupostos empiricos face a aprendizagem

Inicialmente faremos inferéncia a praxis pedagogica do professor DAN com um
carater fisiondmico, isto é, o momento que tange o periodo de exploracdo™ do lécus da
pesquisa, conhecimento do campo, do objeto e dos sujeitos, uma espécie de socializacao,
como declara Lapassade (2005) ao se referir a sociabilidade entre o pesquisador e 0s sujeitos.

Seguindo um rigor metodoldgico, o professor desenvolve sua aula em dois
momentos diferentes: no primeiro momento, 02 (duas) horas de pratica com o software e, no
segundo momento, 02 (duas) horas com atividades de escrita denominada de Atividade Lapis
e Papel? e atividade com jogos de linguagem. Observou-se um empenho reflexivo do
professor DAN no desenvolvimento dos exercicios do software, tendo como referéncia o seu
planejamento diario e a formagdo da qual participou com a equipe do PAIC, pois “formar-se
[...] é aprender, ¢ mudar, a partir de diversos procedimentos pessoais e coletivos de
autorformagdo” (PERRENOUD, 2000, p. 160).

A prética reflexiva desprende o professor de paradigmas ortodoxos. Essa alegoria
de mudanca é espetacular, pois 0 autor nos mostra que nada é constante, inclusive a préatica

pedagogica, cuja reflexdo “[...] é fonte de aprendizagem e de regulagdo [...] a0 passo que 0

" perjodo de agosto a dezembro de 2011, mas os registros de fato foram até outubro.
™ Uma apostila com atividades de escrita correspondente a cada aula do software LSI.
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exercicio metodico da pratica reflexiva poderia tornar-se uma alavanca essencial de
autoformagao e de inovagao” (ibidem).

Tratando-se da prética, revelamos um de seus aspectos primordiais — a mediacao
pedagOgica — e temos em Vygotsky uma referéncia, pois seu estudo sobre a Zona de
Desenvolvimento Proximal-ZDP no final da década de 70 tornou-se base para configuracdo
do paradigma construcionista, por que a abordagem de Papert (2008) pressupde quatro
elementos basicos: o aluno, o software, o computador e o0 mediador.

O professor realizava sua mediacdo de acordo com os niveis psicogenéticos de
escrita dos aprendizes, integrados em dois grupos distintos: um que usava o software e outro
que realizava as atividades de escrita. A conduc¢do didatica do professor visava a mudanca da
situacdo de aprendizagem dos aprendizes, especialmente a da competéncia escrita.
Inicialmente os testes psicogenéticos de escrita’® dos aprendizes, os definiram: 02 (dois)
alunos pré-silabicos, 03 (trés) silabicos e 03 (trés) silabico-alfabéticos, como observamos

abaixo (palavras: escola, amigo, sala, aprender; frase: a escola ¢ um lugar onde se aprende —

teste realizado em out/2011).
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Flgura 13- Escrita de MARLU Figura 14 — Escrita de GLAU

"?Estudo de Emilia Ferreiro e Ana Teberosky, que teve como fundamento os estudos piagetianos para
compreender como as criangas pensam sobre a leitura e a escrita, e como aprendem a ler e escrever, por isso
definiu cincos niveis de escrita, a saber: 1- grafismo; 2-pré-silabica; 3-silabico; 4-sildbico-alfabético; 5-
alfabético. Ver mais Ferreiro (1985).
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Outra observagdo que merece atencdo foi acdo do professor DAN firmar em
comum acordo com o0s aprendizes um contrato didatico”, que consistia na liberagdo do uso
computador para outros fins, apds o término das atividades com o software, pois o professor
percebera que os aprendizes também utilizava a maquina para jogar e acessar outras homes
pages, enquanto ele atendia outros aprendizes.

Nesse sentido, é preciso reconhecer que a introducdo das TIC na escola, se ndo for
bem planejada e adequada aos interesses dos aprendizes, obstaculiza os fazeres pedagdgicos
tradicionais. Ou seja, essa discussdo reflete uma outra, e inerente ao processo de condugéo
didatica, o curriculo, enquanto instrumento social das atividades escolares e de formacéo
humana e cultural. Mas o que escolher para lecionar? Que contelldos sdo necessarios para
formar um cidaddo? Como utilizar as ferramentas das TIC a favor do ensino e da
aprendizagem?

Neste campo, conforme Mendonga (2009) a estrutura da escola se organiza com
exclusividade para a instrucdo, estandardizando inclusive os curriculos, a organizacdo dos
espacos e até nas avaliagdes, sem considerar a realidade plural dos alunos. O professor
deveria adequar suas estratégias pedagdgicas aos jogos, 0 que alguns autores apontam como
curriculo oculto (0 que ndo esta nas grades curriculares, mas socialmente vinculada a cultura
aprendizes).

Consubstancialmente a pratica docente, o curriculo oficial “tem um papel
atenuador das diferencas [...] nessa perspectiva, era um instrumento imprescindivel do Estado
[...]” (FINO, 1996, pp.4-5). Para o autor, € uma forma de integracdo nacional e cultural. No
entanto, o papel do professor é desvincular essa ideia e prover outra formacéo para os alunos,
onde eles possam ser quem eles sdo, seres Unicos, com uma historia de vida propria.

A partir de fev/2012 a pesquisa foi sendo sistematizada, consolidando seu objetivo
inicial: analisar reflexivamente as implicacGes do uso pedagdgico do software educativo Luz
do Saber na aprendizagem das criangas que apresentam baixa proficiéncia em leitura e escrita.

E tais observacdes devem dar conta de nossa principal finalidade, que é verificar
se 0s alunos participes do PLSI aprenderam no final do processo de intervencdo. Entendendo
que aprender “[...] significa tornar-se uma pessoa diferente face as possibilidades dos sistemas
de relacBes, com significado, que as tarefas, as funcbes e compreensdes possibilitam.
Aprender é condicdo e forma evolutiva de pertenca a uma comunidade social” (BRAZAO,
2008, p.2).

73 o] . ~ .
Uma espécie de acordo entre professor e aluno para organizacdo, estrutura e funcionamento da sala de aula,
ou seja, os acordos, as regras.
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O pesquisador passou a realizar observacdo sisteméatica da pratica docente,
definida da seguinte forma: dois dias na semana, em média por quatro horas/dia, sendo que o

professor atende’® o aprendiz LUCI™

pela manhd e os demais seis a tarde. As observagdes
aconteceram no periodo de trés meses (de fevereiro a maio/2012), prevendo 24 (vinte e
quatro) visitas, no entanto, por motivos de forca maior, algumas observacdes ndo foram
realizadas e o periodo foi estendido até junho/2012, totalizando 22 (vinte e duas) visitas.

Segundo Ferreiro e Teberosky (1985), tradicionalmente, o problema da
apropriacdo de leitura e escrita estavam relacionados aos métodos. E os professores tentavam
buscar o mais eficaz, se o sintético ou analitico. “Os métodos sintéticos, que partem de
elementos menores que a palavra, e métodos analiticos, que partem da palavra ou de unidades
maiores” (FERREIRO & TEBEROSKY, 1985, p.48).

As autoras deixam claro no livro intitulado — Psicogénese da lingua escrita
(traducdo brasileira), sua op¢do pelo método sintético, embora reconheca apoiando-se na
posicdo de Decroly ser esse método mecanico. A referéncia nos apoia no sentido de reafirmar
que professor DAN utiliza em sua pratica ambos os métodos, para corroborar na apropriagéo
da leitura e escrita pelos aprendizes, pois 0 software permite processos de anlise e sintese.

Nesse sentido, o professor realizou relevantes intervencgdes para que o0s aprendizes
se apropriassem dos sons das letras, ora fazendo trocas de letras, ora colocando outras, até que
eles percebessem a diferenca entre a fala e a escrita, para leitura de palavras. A titulo de
exemplo, atividades como jogo da memoria, formacdo de palavras, ligacdo (palavras X
palavras, palavras x imagens) e segredo das palavras da aula AMARELINHA no software,

possibilitou a acomodacéo e assimilagdo do codigo escrito.

[ smiasen 3
L do Sober - Lux do Saber -

AMARELINHA | | e :j
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Figura 15 — Algumas atividades da AULA AMARELINHA

™ Tem conotacéo de trabalho pedagégico direcionado ao aprendiz, do qual faz parte o ensino e aprendizagem.
"> Este aprendiz é atendido pela manha porque trabalha a tarde.
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Figura 15 — Algumas atividades da AULA AMARELINHA
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Como citado antes, a querela existente entre os métodos sintético e analitico de
aprendizagem de leitura e escrita, fez com que o professor reconhecendo a dificuldade de
alguns aprendizes (como percebido) para reconhecer o cddigo escrito, opta-se pelo método
sintético na realizacdo da atividade com o aplicativo do software — Conhecendo o alfabeto
(Figura 16). Ele mediou a atividade dizendo: vou apontando as letras e vocé vai falando
palavras que iniciem com a letra, ap0s escutar o som, e repeti-la pra mim.

De modo geral os aprendizes foram capazes de decifrar grande parte do cddigo e
falar palavras, no entanto, um deles teve dificuldade para falar palavras com as letras: K,W,Y,
foi quando o professor DAN fez a intervencdo: geralmente as palavras com essas letras sao
nomes proprios, de pessoas. Na mesma logica, mas desta vez usando o método analitico, o
professor utilizou o aplicativo — Nome x Imagem’® (Figura 16). O professor usou as palavras:
abelha, arara e bola, e fez as seguintes perguntas: qual é a primeira letra? E a Gltima? A

primeira silaba? E a Gltima? Quantas silabas ha nas palavras?

"® Que consiste em o aprendiz ver o desenho, escutar o nome e posteriormente ver a grafia, associando assim, a
figura a palavra, o que ajuda a memorizar como se escreve, uma 6tima estratégia de leitura e escrita, segundo
Ferreiro e Teberosky (1985).
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Figura 16 — Aplicativo: ALFABETO e NOME X IMAGEM

A forma como o professor DAN conduz as atividades com o software, embora
sejam eficazes na maioria das vezes, percebemos em sua totalidade a necessidade de
orientacdo mais coletiva no uso do software para 0s aprendizes, uma vez que, as atividades
sdo as mesmas, embora a intervencdo diferenciada seja imprescindivel.

Dessa forma percebemos alguns sujeitos passando de uma atividade para outra,
gue sem perceber a importancia da sequéncia didatica, acabam por prejudicar o fechamento

de um ciclo, ou a consolidagdo de uma intervencéo eficaz. O professor deve valorizar em sua
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conducdo didatica o tratamento sequenciado das atividades, cuidando para que cada aprendiz
passe de um ponto a outro sem apresentar grandes dificuldades. Além disso, valorizar as
concepcdes prévias dos alunos faz parte de um sistema de representacdes para
compreendermos seus anseios, vontades e saberes, conforme Perrenoud (2000).

O trabalho com os softwares educativos representa para muitos educadores uma
novidade, uma mudanca radical na pratica pedagdgica, para outros um obstaculo na
uniformalizagdo do cumprimento do curriculo oficial. Embora o pesquisador considerando a
primeira assertiva, ele demonstrou-se surpreso com as interrupgdes que o PLSI teve ao longo
de sua execucgdo. Essas interrupcdes no uso do software ocorreram durante um més em que 0
professor DAN ndo o utilizou em sua rotina de sala, devido a questdes externas.

Uma das rupturas se deu por questdes técnicas e operacionais dos computadores,
problema especificamente com o download de uma nova versao do software que deveria ser
baixado. No entanto, a outra ruptura se deu porque o professor tinha reprogramado o horario
das aulas de duas horas diarias pra quatro horas, utilizando assim todas as atividades do
programa, esgotando assim a possibilidade de trabalho com o mesmo, onde a solugéo seria ele
autorar novas aulas, atividades, textos e imagens. No entanto percebemos sua recusa em editar
as aulas, mesmo ele admitindo que ndo o fez por questdes técnicas. A ndo utilizacdo do
software repercute negativamente no andamento do Projeto, e consequentemente na coleta
dos dados da pesquisa.

Ressalta-se ainda que as interrupcdes atingem diretamente o interesse dos

aprendizes pelo PLSI. O pesquisador notou que a néo utilizagdo do SLSI”’

e o trabalho apenas
com jogos de linguagem tem sobremaneira desestimulado a vinda dos alunos para o Projeto,
pois 0 uso do computador/software tem estimulado os alunos a aprender e viabilizar cada vez
mais seu gosto pela leitura, que estd em decurso de alfabetizacdo. O computador permite a
insercdo do aluno no mundo cultural, tirando-o do seu microcosmo individual, como ressaltou
Sousa (2003).

Além do mais, o computador estimula a criatividade, fascina, e a propria ideia de
usa-lo dava a nitida impressdo nas pessoas uma sensacdo de novidade, empolgante, e € claro,
um pouco perturbador, ressaltou Papert (2008). Dessa forma, nos perguntamos: as
possibilidades do uso do software se esgotam quando acaba as atividades no modulo Ler? A
resposta € ndo. Cabe ao professor o estimulo e disponibilidade pra autorar o SLSI e mediar

aprendizagens entre os alunos, pois a utilidade dos computadores em contextos educativos

77 significa: Software Luz do Saber Infantil, que por vezes poderemos utilizar no texto.
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deve permitir “[...] a colaboragdo [...] em termos de desenvolvimento cognitivo, entre
aprendizes empenhados em realizar a mesma tarefa [...]” (FINO, 2008b, p.6).

Entretanto, o uso de outros softwares na internet possibilitou a continuidade das
atividades do professor, resolvendo os problemas enfrentados no PLSI. Contudo, observaram-
se equivocos de planejamento e execucdo, pois como disse Perrenoud (2000) o professor deve
ser capaz de administrar a progressdo das aprendizagens, concebendo e direcionando
situacdes-problemas ajustadas ao nivel e as possibilidades dos alunos.

Por exemplo, o professor ao utilizar o site http://www.soportugues.com.br’®

(Figura 17), para realizar uma atividade de escrita com o “jogo da forca” "

, que embora 0s
aprendizes tenham se mostrado motivados, notamos que as palavras eram dificeis (vesicula,
prosseguir, reciproco) para seu repertrio vocabular, ficando nitida a dispersdo dos alunos,

causando o descontrole de sala.

@ tug tug =Fr x|
I Arquivo Editar Egbic Histérico Fayortos Eeramentas Ajuda
|| 22 sogos de Lingua Portuguesa - 56 Portus.. | 4 |

€ 2 soportugues.combr |88+ oo Plla

Jogos do So6 Portugués

Esta seclo é dedicada ao de um jedo acapacdade de do
contetido a parbr de jogos. Estude brincando!

0 eomp |

Jogo da Forca

@ Joge da ferca - 56 Pertuguds - Mozlla Firelex =1=]
Arqueo Gditer Exibr Histérico Favortos Eeramentss  Ajuds
| 22 Jogos de Lingua Portuguesa - 56 Port.. ]gloauuue«a 56 Portugus x| +_

-] soportugues.com.br ] 2w

m JOGO DR FORCH g

portugués

—

NOVD JOGO

.

Palavra: *=*s===s
Letra:

Figura 17 — Jogo da Forca do site www.soportugues.com.br

"8 Portal da Lingua Portuguesa com contetidos, exercicios, provas online, jogos, féruns de discussao etc.
™ E um jogo para acertar palavras, cuja dica é o nimero de letras. A cada letra errada, é desenhada uma parte do
corpo do enforcado. O jogo termina ou com o acerto da palavra ou com o término do desenho do corpo.


http://www.soportugues.com.br/
http://pt.wikipedia.org/wiki/Jogo
http://pt.wikipedia.org/wiki/Letras
http://pt.wikipedia.org/wiki/Desenho
http://pt.wikipedia.org/wiki/Corpo
http://pt.wikipedia.org/wiki/Forca
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O objetivo do professor DAN era apresentar as palavras e que eles verificassem a
grafia. Para confirmar a contradicdo observada, o pesquisador verificando a home page do
jogo, detectou que o site destinava-se para alunos do ensino médio, para pré-vestibulares.

Salientamos que o0 uso de outros softwares que versem sobre alfabetizacdo e
letramento sdo bastante louvaveis, como outras fontes de conhecimento, sem exclusividade
para o SLSI, pois, a inovacdo pedagdgica ndo tem limites, porque para Fino (2003) o limite da
inovacao é a imaginacao, € ser capaz de transgredir e romper rotinas pelo ato de inovar.

Na mesma perspectiva de substituicdo do SLSI, o professor utilizava com

8 (Figura 18). As atividades em

frequéncia atividades de alfabetizacdo do site “escola games
diversas areas do conhecimento e em trés niveis de dificuldade sdo bem ilustradas e
interativas.

No desenvolvimento desta ferramenta o professor mostrou-se integrado com a
proposta do SLSI e com o nivel de aprendizagens dos aprendizes. E estes se mostraram
bastante motivados. O professor DAN conduziu boas intervengdes, especialmente para cada

aprendiz, pois cada um utilizou atividades diferentes, associadas as suas habilidades.
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Para uns, o professor ofereceu um jogo para reconhecimento de letras, para outros
com a finalidade de formar palavras, para outro a escrita de palavras com apoio de imagens e,

para aqueles praticamente leitores, exercicio de ortografia. Vejamos as figuras abaixo.

8 ESCOLA GAMES é um site gratuito com 42 jogos educativos para criancas a partir de 5 anos e eles sdo
desenvolvidos para que elas aprendam brincando. Para s mais acesse: http://escolagame.com.br
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Figura 19 — Exemplos de Jogos do site Escola Games

Embora com atividades diferenciadas, DAN dava atencdo a todos os aprendizes,
realizando intervencdes, demonstrando coeréncia na sua conducdo didatica. Todavia,
percebia-se a autonomia de alguns aprendizes na realizacao das atividades.

A pratica docente retornou a “normalidade” com a aplicacao de aulas autoradas do
SLSI, e com um diferencial, o professor utilizou o Data show, porque houve problemas
técnicos nos computadores que impossibilitaram o uso individualizado pelos aprendizes, que
de forma anéloga impossibilita a construcao apropriada da leitura e da escrita pelos alunos. A
partir desse momento foi evidente a participacdo dos aprendizes, onde o professor demonstrou
mais coeréncia no uso de textos para alfabetizacdo dos alunos.

Agiu coerentemente no uso do Método Paulo Freire, especialmente no trabalho
com palavras geradoras e com as fichas-descobertas para formacdo de novas palavras. Por
exemplo, abaixo citamos uma das aulas que nos chamou bastante atencéo, porque o professor

promoveu e garantiu a construcdo do conhecimento entre 0s sujeitos.
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Mesmo com o sucesso das aulas com o retorno do uso do SLSI, frisamos que em

um momento pontual parte da intervencdo do professor ndo foi devida. Foi presenciado na

atividade “segredo das palavras”, em que os aprendizes deviam descobrir numa sequéncia

embaralhada de silabas qual palavra formaria, especialmente em duas palavras que mostrava

semelhanga entre as silabas e sua quantidade, como mostramos abaixo.

NHO || MI

—* MINHOCA

NHO || MI || CA

e

Figura 21 — Exemplo de atividade — segredo da palavra

CAMINHO
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Neste momento o professor deveria ter explorado mais a sensibilidade fonética
dos aprendizes, para que eles percebessem as marcas graficas das palavras, com as seguintes
intervencoes:

v Quantas silabas tém?
Qual é a primeira silaba da palavra CAMINHO?
E qual é a dltima da palavra MINHOCA?
Qual é a primeira silaba da palavra MINHOCA? E a segunda de CAMINHO?
Qual é a segunda silaba da palavra MINHOCA? E a tltima de CAMINHO?

DN NI NN

Destacamos o papel significativo da professora colaboradora Glayd, ao perceber a
falha e por ela propria intervir com as questdes acima demonstradas, refletindo a sintonia
entre os professores.

Na viséo do pesquisador o trabalho com SLSI no data show encanta os aprendizes
e é uma forma de usar outras tecnologias. No entanto, observa-se 0 monopdlio do professor na
conducdo do software, que do contrario poderia ter convidado os aprendizes a manusear 0
mouse. Contudo, as intervencgdes e a interacdo em nenhum momento deixaram de acontecer.

Desse modo geral, as aulas no SLSI foram exitosas, com intervengdes eficazes
que deram aos alunos a oportunidade de diferenciar as pausas na sonorizacdo das palavras,
inclusive com o reconhecimento quando as palavras séo escritas com determinadas letras.

Tratando-se da préatica pedagogica do professor DAN, em termos de Inovagéo
Pedagogica, “olhando pela fechadura”, percebeu-se uma forte tendéncia para definirmos
CcOmo uma promissora ac¢do inovadora, mesmo que, a associacdo entre ensino-aprendizagem-
informatica nao nos garante tal afirmagao. Mas, como bem disse Lévy (1999, p.63) “o digital
€ 0 meio das metamorfoses”, ¢ inovar tem tudo a ver com mudang¢a, e mudangas qualitativas
com atitude critica frente as praticas tradicionais, como ressaltou Fino (2008a).

E sobremaneira, lancar mdo de um projeto de acdo pedagdgica em que os alunos
sdo selecionados porque ja estdo excluidos da sociedade por ndo ter aprendido na “idade
certa”, e ainda sim, possibilita-los aprender ndo de maneira convencional, com préticas
obsoletas, mas com olhar pra o futuro, para ruptura, onde a construcdo das aprendizagens dos
alunos foi assinalada na perspectiva do fazer fazendo, da pratica, do concreto, considerado por
Papert (2008) como principio central do aprender, é por sua génese criadora: inovacao

pedagdgica.
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A partir daqui direcionaremos a préatica do professor para outro aspecto: ele fez
bem seu papel como prética pedagdgica inovadora usando o SLSI? A formag&o continuada do
Projeto contribuiu significativamente com sua pratica de maneira a capacitad-lo para a
realizacdo de suas intervencdes pedagdgicas? De maneira geral sim. Contudo, delinearemos
alguns pontos que precisam ser revistos, tendo em vistas 0s registros realizados nas
observacOes de sala. Primeiro, o professor necessitaria ter maior poder de coer¢do em sala,
muito embora tenha contornado determinadas situacdes de indisciplinas. Entretanto, algumas
sequéncias didaticas teriam sido mais produtivas, com mais controle de sala.

Segundo, sua conducdo didatica com relacdo a uma sequéncia minima do
processo ensino e aprendizagem em duas observacOes, configurou-se como acOes
instantaneas, fast instruction, isto é, pratica de ensino de Ultima hora, pois as respostas dos
alunos a seu estimulo ndo estavam previstas no planejamento ou o planejamento nao estava
adequado a sua didatica.

Terceiro e Ultimo destaque, por si revelador: podemos assinalar que em alguns
momentos pontuais (nd0 mais do que trés) as intervencdes® eram mais direcionadas pela PC
Glayd do que pelo préprio DAN, se bem que, percebe-se que ambos estavam integrados no
fazer pedagdgico com o software.

Todavia, o professor DAN se mostrou competente no que se propds fazer — criar
um ambiente de aprendizagem. No sentido do paradigma construcionista, com olhar de
permitir a construcdo da aprendizagem pelo aluno (mateticamente)®, com o auxilio de
ferramentas como o computador, e com o SLSI. Essa foi uma das principais diferencas que
delineou Papert (2008) ao criar sua teoria construcionista da teoria construtivista, onde o
aprendiz devia ser autdnomo para manipular o objeto, ensind-lo (computador), e ndo o

contrario. Segundo Valente (2005, p. 2), Papert diferenciou-se de Piaget em dois aspectos:

Primeiro, o aprendiz constréi alguma coisa, ou seja, é o aprendizado por meio do
fazer, do "colocar a mdo na massa". Segundo, o fato de o aprendiz estar construindo
algo do seu interesse e para o qual ele estd bastante motivado. O envolvimento
afetivo torna a aprendizagem mais significativa (VALENTE, 2005, p.2).

Consideramos que o professor DAN encontra-se num rol de pratica pedagdgica
que privilegia as Dez novas competéncias para ensinar, segundo Perrenoud (2000), como

citamos algumas, e na sequéncia expomos alguns exemplos e depoimentos dos sujeitos.

8 Sentido de mediagdes, mediador do processo, como chamou Vygotsky, ja que o professor age sobre a ZDP.
8Termo referencial a matética, este utilizado por Papert (2008) para designar a arte de aprender.
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v" Organiza e dirige situaces de aprendizagem — conhece principios do processo
ensino e aprendizagem; conhece muito bem os objetivos do PLSI e os conteudos a
serem ensinados; planeja a partir dos conhecimentos prévios dos alunos, de suas
dificuldades e dos seus éxitos; Por exemplo, em um dos momentos da observagao
do planejamento semanal, o professor DAN juntamente com a PC Glayd buscavam
frente aos testes de escrita, prever atividades que adequa-se a cada nivel de escrita
dos alunos, especialmente na edi¢do de aula do software com as palavras geradoras
de interesses dos alunos;

v' Administra a progressao das aprendizagens — reconhece as representacdes dos
alunos e intervém para evolucdo dos mesmos. Ajusta sua pratica ao progresso do
aluno, observando e avaliando-o de acordo com a sua abordagem formativa; Ficou
visivel esta competéncia quando questionamos uma das mées sobre sua crenga com
relacdo ao computador ser ou ndo capaz de fazer evoluir a aprendizagem do seu
filho e, ela declarou: “Eu acho que sim, que ele ja aprendeu, uma coisa que ele
nunca fazia. E bom que tendo [..] ele faz, pelo menos num vai pra rua”. Ou seja,
fica claro que o professor administra bem a progressao das aprendizagens, quando a
mée reforca dizendo que ele ja aprendeu.

v Concebe e faz evoluir os dispositivos de diferenciacio — direciona as atividades
com respeito a heterogeneidade; abre espacos para os diferentes niveis cognitivos,
desenvolve cooperagdo mutua de aprendizagem entre os alunos; a cooperacdo
declarada foi observada especialmente nas atividades com SLSI, quando algumas

vezes alunos usavam coletivamente o software, como mostra as imagens abaixo:

Foto 11 — Uso coletivo do software Foto 12 — Wander colaborando com a leitura
de ALNE
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v" Envolve os alunos em suas aprendizagens e em seu trabalho — estimula os
alunos o desejo pelo aprender e continuar aprendendo; oferece aos mesmos, opcoes
de aprendizagem, inUmeras estratégias de aprendizagem e atividades; Evidenciou-
se esta competéncia com praticas direcionadas com jogos de linguagem e nas
atividades e Lapis e Papel, para que os aprendizes desenvolvessem suas proprias
estratégias de leitura e escrita.

- s
Foto 13 — Aprendizes realizando atividades Lapis e Papel

v' Trabalha em equipe — o desenvolvimento do PLSI tem dado certo porque é um
trabalho feito em parceria; elabora as atividades em equipe junto com a PC Glayd e
Coordenadora Pedagogica ELI; Todos os momentos de planejamento semanal era
nitida a relacdo de cumplicidade pedagdgica entre os professores e coordenadora
pedagdgica, principalmente buscando as atividades mais adequadas aos alunos e
que eles alcancassem melhores resultados.

v Informa e envolve os pais — dirigi reunides de pais e debate, buscando envolver os
pais no projeto e nos contextos da escola, embora seja muito complexa essa relagéo,
tendo em vista anos de separacdo paradigmatica; Embora o professor reconheca que
a participacdo dos pais precisa melhorar, ele demonstrou comprometido com escola
em fortalecer esse elo, especialmente conversando com a coordenacdo quando
alunos faltavam o Projeto; expondo para os pais em reunides o objetivo do Projeto,
a importancia da participacdo da familia; exibindo as producdes dos seus filhos etc.;

v/ Utiliza novas tecnologias — explora as potencialidades didaticas dos programas
(softwares educativos), em relacdo aos objetivos de ensino; utiliza as TIC como

suporte a pratica docente para maximizar as estratégias de ensino e aprendizagem;



80

Tendo em vista o Projeto ja funcionar com o software LSI, o professor ainda sim,
buscava pesquisar outras possibilidades com o computador, inclusive usando outros
sites com propostas pedagogicas construtivistas (como ja mencionado o escola
games) e com o foco na aprendizagem.

v' Enfrenta os deveres e os dilemas éticos da profissdo — busca trabalhar na
prevencdo a violéncia, a qualquer tipo de preconceito ou discriminagéo; percebe-se
como professor que quando ensina de repente aprende como disse Paulo Freire;
desenvolve o senso de responsabilidade, solidariedade e justica; As observacoes
registradas ddo conta que o professor DAN buscou sempre trabalhar com as
diferencas, especialmente atendendo os alunos sem distinguir cor, raga, credo e
sexo. E buscou, sempre na medida do possivel, prevenir o bullying em sala de aula.

v' Administra sua prépria formacdo continua — estabelece seus objetivos de vida
quanto a sua formacdo; participa ativamente da formacdo de alfabetizacéo,
letramento e tecnologias. Claramente, o professor busca participar efetivamente das
formacdes continuadas do PLSI. E buscando aprenderem mais, DAN e Glayd
solicitaram da Secretaria de Educacdo duas vagas para participarem da formacao

continuada da alfabetizacdo, visando melhorar suas praticas de alfabetizadores.

Por tudo isso, a pratica docente do professor DAN com o software Luz do Saber
Infantil nos possibilitou enxergar o quanto é valioso as ferramentas computacionais para vida
dos préximos 100 anos. E gratificante perceber que elas sdo capazes de possibilitar através de
seu manuseio e com a mediacdo do professor, a alfabetizacdo de uma crianca em idade
escolar (com atraso) em pouco tempo, e liberta-la do estigma de analfabeta funcional.

A introducdo da informatica na educacdo tem se mostrado eficaz no que vem se
propondo, ser uma ferramenta de aprendizagem prazerosa e criativa, pois para Pereira e
Cordenonsi (2009, p. 4): “o fascinio que as atividades informatizadas promovem no cotidiano
infantil leva as criancas realizarem as mesmas de forma ladica, pois podem jogar, criar,
aprender e comunicar-se com prazer e criatividades”.

O professor tem um papel importante na formacdo das criangas, e
consequentemente a suas estratégias de ensino. Esses aspectos consubstanciam a questdo
funcionalista de Claparéde, isto é, sua psicopedagogia utilitarista, para quem acredita que as

coisas existam para um algum fim. Entdo, para que serve a escola e o professor?
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Conforme Hameline (2010) citando Claparéde, serve para adequar a agdo
educativa as manifestacfes bioldgicas das criancas; os métodos e 0s programas devem girar
em torno das criangas e ndo ao contrario. Buscaremos descrever como se comporta a acdo
educativa do professor frente as relagdes que mantém com os alunos e sua prépria formacédo
continuada, como pratica reflexiva.

O PLSI tem como rotina de avaliagdo formativa verificar a cada quinzena o nivel
conceitual de escrita dos aprendizes, onde o professor a faz através do teste das quatro
palavras e uma frase, que apos dita-las, recolhe as fichas-testes e as analisam, indicando em
que nivel os aprendizes se encontram.

Contudo, presenciei na escolha das palavras uma desconexdo semantica, isto é,
segundo Ferreiro e Teberosky (1985) as palavras para o teste deve ser do mesmo campo
semantico®. Além disso, recomenda-se que as palavras sejam escolhidas e ditadas em ordem
decrescente: polissilaba, trissilaba, dissilaba e monossilaba. Apos a observagéo, o pesquisador
conversou com a Coordenadora PedagoOgica a respeito, embora esse papel fuja de sua
finalidade na pesquisa, ainda sim, considerando-se co-sujeito processo.

E bem verdade que é preciso o professor replanejar suas a¢des tendo como ponto
de partida a relacdo socioeducativa que mantém com os alunos, pois, “a partir das rela¢des
[...] com a realidade, resultante de estar com ela e de estar nela, pelos atos de criagéo,
recriagdo ¢ decisdo, vai ele dinamizando o seu mundo. Vai dominando a realidade [...]”
(FREIRE, 2011, p.60). Portanto, a capacidade de decisdo frente as situacdes vivenciadas em
sala e na escola é um aspecto inerente ao ato de planejar, de pensar e agir.

Sublinhamos que, em algumas situac6es do teste, o professor usou da criatividade,
utilizando gravuras para que o0s aprendizes apenas escrevessem as palavras, ainda que as
ditasse, pois as palavras tém uma maneira peculiar de se escrever e a grafia em hipdtese
alguma deve ser fiel a representacdo sonora. Mas percebemos que as fichas-testes-imagens
ainda permaneciam fora do padréo delineado pelas as autoras em questéo.

Outra atitude do professor que chamou nossa atengdo foi sua acdo de planejar no
momento em que estava com os alunos, preparando as fichas-teste e autorando aulas e na
oportunidade os aprendizes estavam sendo mediados pela PC Glayd numa atividade de leitura
e escrita no software “escola games”, embora o professor DAN vez por outra realizasse

algumas intervencoes.

8 Do mesmo grupo de significado, por exemplo, grupo de: frutas, brinquedos, lista de compras e animais, etc.
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Como supracitado, o problema da indisciplina® de alguns aprendizes em sala
persistia, que contrariava o desenvolvimento das atividades, ora por ndo realizar as atividades
propostas, ora acessando jogos na internet. E de maneira adversa o professor DAN reclamava,
mas ndo obtia éxito, levando-o0 a ameacar 0s sujeitos com a expulsdo de sala. Mas é ébvio que
o fato ndo se consumava, pois a PC Glayd ajudava no contorno da situacéo.

Percebe-se neste estagio o descumprimento de regras, sendo estimulo negativo
para os demais presentes, pois 0 professor ndo encontrara uma maneira eficaz de lidar com
situacdes de conflito com alunos indisciplinados. Sera que o desinteresse deles tinha relacdo
com a falta do uso do software Luz do Saber, ou seria resultante de outros fatores?

Longe de determinismos e reducionismo do trabalho do professor aos aspectos
negativos, vimos a partir deste instante demonstrar seu reverso. Embora o magistério seja uma
tarefa tipicamente feminina, cuja origem da palavra pedagogia® vem do grego paidds
(crianga) e agogé (conducéo) e durante a historia ocidental configurou-se correlata a educagéo
como ciéncia do ensino. O professor DAN vem mudando o espaco educativo com sua pratica
educativa diferenciada, ora impondo respeito pelo fato do género masculino naturalmente ser
rustico e altivo, ora demonstrando afetividade e cuidado com os aprendizes.

A afetividade que para Wallon é construtor do sujeito, que em contato com o
ambiente social (mediacdo cultural), instrumentaliza a atividade cognitiva, cuja razédo
(consciéncia) nasce da atividade emocional, ora organico ou racional, numa transitividade

complexa e paradoxal, como explica Dantas (1992):

A emogao constitui também uma conduta com profundas raizes na vida organica [...]
ela é simultaneamente social e biologica em sua natureza; realiza a transicdo entre o
estado organico do ser e a sua etapa cognitiva, racional, que s6 pode ser atingida
através da mediacdo cultural, isto é, social. [...] (DANTAS, 1992, p.85).

Somos sabedores da importancia da afetividade para a formacéo socioeducativa e
cultural das criancas. O professor DAN tem manifestado um grau e um nivel de exceléncia
afetiva com os aprendizes, em que admiracdo e respeito sdo demonstrados pelos alunos. E
essa afetividade que nos referimos ndo é aquela com demonstracdes de carinho propriamente
dito, que também é importante no vinculo entre aluno e professor. Mas aquela afetividade em

que cujo afeto refere-se a cuidado, a benevoléncia, a simpatia.

8 Entendida como agdes contrarias a proposta docente para continuidade da pratica pedagégica.

#0 termo designa uma atividade escrava na Hélade (cidade dos helenos, que ficou conhecida na Grécia).
Somente pos-século XVIII na Europa terd vinculo com o processo educativo. J& o termo pedagogo tem origem
etimologica e patenteada na Grécia Classica e vem da palavra noudaywyog que significa preceptor, mestre, guia,
o0 condutor, 0 escravo que conduzia 0s meninos até o paedagogium (escola).
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Numa das observacdes, tivemos uma visdo de carinho dos aprendizes com para o
professor DAN, quando percebemos a demonstragdo de carinho reciproca entre dois alunos e
o professor, com abracos, beijos, uma afetividade que muito tempo ndo se percebia. E
compreensivel que o vinculo afetivo produz no aprendiz uma seguranca de que alguém na
escola se interessa se importa com ele. E esse cuidar o faz participar de um ambiente s6cio-

historicamente construido que instrumentalizara sua atividade cognitiva.

Pelo vinculo imediato que instaura com o ambiente social, ela garante o acesso ao
universo simbolico da cultura, elaborado e acumulado pelos homens ao logo da sua
historia. Dessa forma € ela que permitira a tomada de posse dos instrumentos com 0s
quais trabalha a atividade cognitiva. Nesse sentido, ela Ihe da origem (idem, p.86).

Considerando a afetividade importante aspecto para a pratica pedagdgica,
podemos sublinhar que o professora DAN com colaboragédo da professora Glayd as executou
com propriedade, demonstrando interesse na formacéo identitaria dos aprendizes no processo
de alfabetizagdo.

No que tange a sua pratica com outros materiais de alfabetizacdo, afirmamos que
a politica ideologica do Projeto ndo se resume as atividades com o software LSI. Muitas
outras estratégias sdao viabilizadas, como a promoc¢do de um ambiente de alfabetizacdo e
letramento. Entendendo esse como um espaco também de apropriacdo das competéncias de
leitura e escrita, pois ndo basta conhecer o codigo e decodifica-lo, mas principalmente
estimular e fomentar o uso dessas habilidades, fazer uso social delas.

E a capacidade que o aluno deve demonstrar ao reconhecer rétulos num mercantil
ao fazer compras com a mée; é ler uma placa na rua, identificar um endereco; é ler uma carta,
um e-mail, usar o facebook. Essas sdo algumas das habilidades que demonstram o que
significa na pratica o binbmio — alfabetizacdo e letramento, e com exatidao o letramento.

Neste sentido, foi notavel encontrar na sala do professor DAN esse ambiente
letrado, com: inimeros textos fixados nas paredes; cestos com diversos livros de literatura
infantil e infanto-juvenil; uma diversidade de jogos de linguagem e jogos pedagdgicos;
cartazes; alfabeto ilustrado; fantoches e fantasias, para melhorar condicdo de aprendizagem
dos aprendizes.

O saber escolar € a soma da proposta pedagdgica da escola e os saberes
culturalmente acumulado pela sociedade ao longo do tempo. O curriculo oficial e o curriculo
oculto entrelacam-se e toma forma de formacdo de sujeitos. Foi imprescindivel o uso de jogos

de linguagem pra complementar as atividades do SLSI. O processo educativo, especialmente
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com 0 objetivo de ampliar o universo de leitura dos alunos se deu com a “caixa de jogos” do

» 87 que favorece a reflexdo fonolégica

CEEL®®. Por exemplo, 0 jogo “bingo dos sons sinais
das palavras.

Em sintese, os jogos colaboravam de igual forma como o software. No entanto,
observou-se em um momento impar que a professora Glayd foi uma étima interventora,
enquanto o professor DAN apenas observava acdo da mesma, permanecendo inerte as
interacOes. E sua pratica somente tomou sentido quando um aprendiz questionou se ele ndo
iria participar da atividade, denotando assim sua consciéncia para com a relagdo existente
entre o professor e os aprendizes.

Outro ponto a ser discutido: o ambiente da sala de aula poucas vezes se restringia
ao espago para o Projeto, pois a0 mesmo tempo estavam presentes outros alunos realizando
pesquisa, ou 0s monitores reproduzindo copias de texto, para outros professores da escola,
aléem do mais, o entra-e-sai de pessoas, produzindo barulho no ambiente alfabetizador.

Passando o tempo destinado ao uso do software, os aprendizes participam da
atividade de escrita na apostilha, para consolidar melhor as competéncias de leitura e escrita.
E significativa a presenca mediadora do professor neste intervalo (semelhante ao que acontece
com a ZDP), entre 0 que os alunos fazem independente no software ou com ajuda do
professor e 0 que conseguem realizar sozinhos na atividade de escrita. Inclusive, observou-se
a atencdo dada pelo professor, andando de carteira em carteira, ora fazendo intervencdo, ora
dando apoio moral. E evidente que ele encontrou resisténcias por parte de alguns aprendizes
em algumas situac@es, principalmente quando eles se recusavam a fazer a atividade escrita,
que embora fosse rotina, parecia que o software lhes bastava.

Imprime-se aqui uma relacdo de autoridade e ndo de autoritarismo como foi
percebido, embora o pesquisador tenha verificado que alguns aprendizes permaneciam com o0
monitor ligado na tela do SLSI, usando como cola para resolver a atividade de escrita, ou
jogando videogames, dividindo-se entre o0 jogo e o tarefa de sala, comprometendo a
concentragao.

Até onde se pode observar, a pratica pedagdgica com 0s jogos de linguagem
introduz de forma significativa os conceitos de que precisam os aprendizes para se apropriar
do cddigo escrito. Especialmente nas estratégias de reconhecimento de letras, palavras, trocas

e substituicBes delas, memorizacao de palavras e leitura de imagem para apoiar a escrita etc.

8 Centro de Estudos em Educacéo e Linguagem vinculada a Universidade Federal de Pernambuco
80 jogo consiste em a professora ler palavras das fichas, e cada aluno tem em méos cartelas com gravuras,
aquela que formar par com palavra lida, faz ponto (ANEXO 4)
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além de favorecer-lhes rico instrumento de descoberta dos sons e escrita alfabética, que com
propriedade os ajudam no uso do software.

Neste sentido, o ditado®™ cumpre fungdo de ser um instrumento avaliativo,
principalmente nas séries iniciais, num momento em que o aprendizado do sistema ortogréfico
é uma exigéncia do mundo grafofénico. O professor DAN utilizava desse instrumento como
modelo para mapear as possiveis dificuldades que a classe apresentava em relagdo a um grupo
de palavras que tenham sido objeto de estudo no software. E, com a intengéo de alfabetizar os
aprendizes, o professor utilizava o ditado ndo como uma estratégia de ensino somente para
trabalhar ortografia, mas para contextualizar situacOes de escrita, onde a correcdo coletiva,
registrando no quadro, fazendo intervencdes, dava todo sentido a proposta de aprendizagem.

Espera-se que esta estratégia ndo deixe a turma numa postura passiva, cuja
conferéncia na correcdo, 0 que errou e o que acertou, tome forma de exclusdo, embora
sejamos sabedores de que o foco do ditado & simplesmente avaliar o que € sabido ou ndo pelos
aprendizes, mas uma forma de intervencdo pedagoOgica na construcdo da escrita pelos
aprendizes, das marcas graficas propria das palavras.

Vale destacar que houve momentos que faltaram algumas mediac6es singulares,
por exemplo, na oportunidade observada em que a palavra era CARROCA, o professor devia
ter explorado o0 RR e CA (embora seu objetivo ndo fosse esse, mas indicar o porqué se
escreve carroca dessa forma). Mas, plausivel foi a intervencdo na marcacdo grafica das
palavras, em que se utilizaram palmas para demonstrar as pausas sonoras da leitura.

Importante visdo estratégica pedagogica se deu quando na ocasido de um dos
jogos de linguagem, a “Trinca Magica” (ANEXO 5), o professor requereu dois grupos, o
primeiro ficaria com ele (os silabicos e os sildbico-alfabéticos), e o segundo com a PC Glayd
(alfabéticos). Essa intervencdo contribuiu para melhorar aprendizagem entre 0s pares,
especialmente por conhecermos a estratégia de agrupamentos produtivos®® como rica fonte de
construcdo do saber. Portanto, observou-se a apropriacdo da conducdo didatica dos
professores, com objetivos claros, com algumas ideias boas e 6timas intervencdes.

O titulo desta secdo ndo foi escolhido ao acaso. O professor, todos os dias,
comegava com a pratica de leitura e letramento, lendo textos e historias. Neste sentido, a PC
Glayd, promovendo rodas de leitura e contacdes de histéria, favorecia um ambiente de

fantasia. Cada aprendiz escolhia um livro para ler e, conforme sua fala - aqueles que tiverem

8 Consiste numa atividade de escrita, onde o aprendiz escuta a palavra, visualiza a imagem e deve digitar répido
em 30 seg. Apds cada palavra digitada, ele deve conferir se a palavra esta correta ou nao.

8 Entende-se por agrupamento de alunos que tem aproximacdo de nivel de conhecimento, no nosso caso,
conhecimento do conceito da escrita.
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dificuldade, eu vou fazer a leitura com vocés, ou o professor DAN. Esta assisténcia acontecia

até que eles conseguissem ler de forma autdnoma.

Foto 14 — Prof. DAN mediano a leitura de GRAZI

Desse modo, 0 uso de outros materiais foi exitoso, partindo do principio do
trabalho individualizado com o aprendiz, com o foco na aprendizagem. Mas faltou dar
autonomia aos aprendizes na continuacdo de alguns exercicios, evitando, assim, o descontrole
da sala, que é ainda um dos aspectos que obstam a concentracdo nas atividades, a vontade do
aprendiz e por fim a sua aprendizagem.

Enfim, os dados analisados deram ao pesquisador uma visdo geral do
funcionamento do PLSI. No entanto, observamos que a participacdo dos aprendizes e a
mediacdo do professor precisam ser mais eficazes. Mesmo utilizando instrumentos das TIC,
se a didatica do professor ndo levar em consideracao as experiéncias culturais e 0s interesses
dos alunos, estes ndo se sentirdo motivados para aprendizagem, no caso para a leitura e a

escrita.

5.2 Os aprendizes, o software e a integracdo: as relacdes de aprendizagem

O primeiro contato® com os aprendizes®® teve como objetivo conhecermos a
realidade socioeconémica deles, por isso foi aplicado o questionario socioeconémico e
cultural. Dos aprendizes que responderam, dois deles declaram que nédo iriam participar do

PLSI e consequentemente da pesquisa.

% Aconteceu no dia 26 de agosto de 2011.
°! Dos oito alunos selecionados pelo professor, estavam presente apenas trés. Optamos entfo por aplicar o
questionario com os demais em outra oportunidade
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Em se tratando da relacdo de ensino e aprendizagem entre os alunos, que €
essencial para que o processo de assimilacdo do conhecimento se der de forma prazerosa e
continua, os aprendizes por vezes demonstraram aptiddo no uso do SLSI, pois observamos
inimeras cenas tipica de interacdo (ainda que peculiar), uns orientando outros na leitura de
palavras, na resolucéo de atividades do software, e respondendo com satisfagéo a orientacéo
do professor DAN.

Falarmos em integracdo é tecermos um longo discurso sobre a obra de Lev
Vygotsky (1989), que acreditava que o desenvolvimento intelectual sucedia a aprendizagem, e
que aquele era resultado das interacdes do sujeito. Por isso, a sua teoria conhecida como
Sociointeracionismo nos possibilita uma reflexdo sobre o real significado e o papel do outro
na formacdo da linguagem e dos conceitos, sendo estes aspectos seus legados. Vygotsky tem
como cerne de seus estudos o pensamento, a influéncia dos processos mentais no
desenvolvimento cognitivo, a formulagdo de conceitos e a relagdo pensamento-linguagem.

Gerar interacdo numa sala de aula € uma tarefa bastante simples. E numa sala em
que as caracteristicas comuns entre 0s alunos € o ponto de partida para pratica docente, €,
indica-se, mais facil ainda. Nas diferentes situacOes vivenciadas pelos aprendizes, percebeu-se
pouca interacdo entre eles com o manuseio do SLSI, devido a sistematica do projeto (um
computador por aluno) e pela falta de situac6es interacionistas planejadas pelo professor DAN
com o uso do computador.

Percebe-se na fala dos aprendizes, que a interacdo entre eles ndo se deu de
maneira continua. Mas salientamos que a interacdo era observada mais nas atividades de
escrita — de Lapis e Papel, e nas atividades com jogos de linguagem. Dos sete aprendizes,
apenas trés disseram sim, quando foi lhes perguntado se eles tinham aprendido com os

colegas, como mostra nas transcrigdes a seguir:

Sim. Um ajudava o outro, sé isso. Quando era uma letra, me ajuda a ler
uma palavra sé isso (WANDER, 09 anos).

Sim. Na sala a gente resolve os dever em dupla. Ajudar a eles também, eles
me ajuda. (MARLU, 12 anos).

Sim, eles quando tem uma questdo eu peco ajuda pra botar a resposta
(GRAZI, 11 anos).

Temos a clara convic¢do de que os aprendizes vivenciaram algum momento de
acdo reciproca de aprendizagem, onde a construcdo de conceitos 0s tornou seres potenciais

em desenvolvimento, num continuum processo de ser e vir a ser, pois, entende-se por conceito
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“[...] mais do que a soma de certas conexdes associativas formadas pela memoria, é mais do
que um simples habito mental: é um ato real e complexo de pensamento que ndo pode ser
ensinado por meio de treinamento [...]” (VYGOTSKY, 1989, p. 71).

E essas conexdes de que fala o estudioso simbolizam as interacGes entre os pares,
que a simples instrucdo ndo daria conta de sua complexidade, pois a crianga transitivamente
ao passar do nivel real para o potencial, atingi um nivel das generaliza¢Ges, que nos fala
Vygotsky (1989), e este é o verdadeiro sentido da formacdo dos conceitos. Dos demais
aprendizes, trés responderam um ndo, um deles disse: ndo, porque eu ndo aprendi, porque
eles num ensinam (WELSON, 14 anos), denotando que aprender pra ele s6 tem sentido se
aprender ensinado pelo professor, e ndo por outros mais capazes.

A ser questionada com a mesma pergunta, a PC Glayd diz: Houve. No momento
que eles estao na atividade, conseguem identificar silabas, palavras, lendo os textos, algumas
palavras conseguem, outras ndo. Embora ela se refira a realizacdo de atividades, fica
subentendido no enunciado inicial — no momento...(como se fosse um advérbio temporal), que
havia integragdo entre os alunos na realizagéo de atividades.

Assim, a forma como os aprendizes interagem e de que forma interagem, € como
o mediador (professor) “delibera” essas interagdes, determina preponderantemente o seu
desenvolvimento psicologico, sociocultural e historico, onde aquelas tém papel decisivo na
formacdo humanistica, por isso a ECE demonstra ser sociointeracionista.

Todavia, a concretizacdo da estratégia pedagogica do reforco escolar com o
software Luz do Saber Infantil € uma demonstracdo da intencdo de romper com estere6tipos
de criancas analfabetas funcionais, que ndo tiveram oportunidade de aprender no periodo
certo. E quanto maior e melhores as atividades e as interacdes, melhores serdo os resultados.

E instruir determinados conceitos pelo conceito, ou ensinar palavras apenas pela
propria palavra, Tolstoi admitiu que a crianca terd verdadeira aversdo a esse método, que ele
denominou de verbalismo, segundo Vygotsky (1989), parafraseando o autor, a crianca ao
ouvir ou lé uma palavra desconhecida e com o tempo passa a usa-la por necessidade, o
conceito lhe pertence, um novo conceito esta instaurado na sua estrutura mental.

Outro aspecto interessante que Vygotsky (1989) nos mostra é que: 0
desenvolvimento intelectual existe predominantemente na idade escolar, no entanto admite
que a formacdo de conceitos aconteca de maneira similar nas experiéncias cotidianas e, sao

tdo importantes quanto e seria inatil considerar os dois isoladamente.
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Nesse sentido, ndo podemos deixar de frisar que, em alguns momentos, 0S
aprendizes acessavam o site de busca — Google, embora estivessem usando o software.
Certamente pela simples curiosidade de conhecer, pois dos 07 (sete) aprendizes apenas 43%
possui e faz uso do computador em casa, tornando, dessa forma, uma novidade seu uso na
escola.

E nesse momento o professor poderia aproveitar a oportunidade e trabalhar com
0s hipertextos em prol da aprendizagem, para realizar pesquisa, buscar jogos e atividades, ir
de um lugar a outro, que através de links caracteriza-se como acao de elos, de nos, do préprio
hipertexto, como ressalta LEVY (1999), pois eles ampliam os horizontes do macrocosmo, do
microcosmo de cada sujeito cognoscente, na busca de informagdes, onde “[...] a tendéncia
contemporanea a hipertextualizacdo dos documentos pode ser definida como uma tendéncia a
indeterminag#o, a mistura das func¢des de leitura e escrita” (LEVY, 1999, pp.59-60).

Partindo do pressuposto de que o Projeto tem uma metodologia e objetivos claros,
em que os aprendizes permanecem trés meses com o professor DAN e depois de uma rigorosa
avaliacdo os mesmos continuam frequentando o PLSI ou simplesmente sdo desvinculados,
parcial ou totalmente.

Essa informacéo € relevante para constar que dois aprendizes foram desvinculados
do grupo, um no més de marco (LUF - desvinculo total do Projeto) e outro em maio (MARLU
- permaneceu frequentando em horarios alternados). Por isso, o0 pesquisador optou por
continuar apenas com o Ultimo na pesquisa, por entender que ainda era um sujeito ativo no
processo de reflexdo etnogréfica.

No que tange a reacdo dos aprendizes frente as atividades, eles se mostraram
entusiasmados, como aconteceu num jogo (formacgéo de palavras) que presenciamos, em que
o professor DAN mostrava-lhes gravuras e os aprendizes iriam por as letras e as silabas para
formar o nome da imagem. Percebemos a inter-relacdo entre os presentes na atividade para
reconhecer rimas (ora um dizendo as vogais, ora dizendo as silabas, ora retirando silabas, ora
colando, lendo e testando a audicéo para fazer suas escolhas).

Foi sensivel a percepcdo ao testemunharmos a reacdo involuntaria de inquietacao
de alguns aprendizes ao corrigir um ditado de palavras. Por exemplo, o aprendiz WEL chegou
a chorar pelos seus erros. Mas o professor DAN o convenceu que errar faz parte do processo
de aprendizagem, e ndo o tornava menos capaz do que os demais que havia acertado. Outros

apagavam as palavras antes mesmo de corrigi-las.
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Para Luria (1990), uma pessoa capaz de pensar abstratamente infere reflexdes
acerca do mundo que o circunda, tomando com base dois aspectos basicos, a experiéncia
pessoal e 0s esquemas de pensamento l6gico, que se constituem em um estagio avancado do
desenvolvimento cognitivo.

Interessa-nos a preconizagdo do autor para deduzir que o0s aprendizes seréo
capazes de desenvolver seu pensamento logico discursivo (linguagem escrita — leitura e
escrita) a partir de suas relacOes intersubjetivas (suas experiéncias pessoais) e das
intrasubjetivas (sua metacognicdo), como ja disse Vygotsky. Para tanto, € necessario a
constante frequéncia em atividades formais de aprendizagem, neste caso, sua assiduidade com
eficacia no PLSI.

Diferentemente do que se tem observado no campo de investigacao, os aprendizes
inclusos no Projeto tem se mostrado infrequentes, cujas faltas tem se tornado um desafio para
a ECE. Para termos uma ideia, dos 06 (seis) sujeitos da pesquisa inicial, frequentavam
constantemente em média dois a trés aprendizes. Dado confirmado pelo diério de classe.

As causas da infrequéncia dos alunos, por exemplo, sdo: falta de cultura dos
mesmos com atividades no contraturno, agregado a sua falta de interesse, e a falta de
acompanhamento dos pais por ndo conhecer o Projeto, pois, como percebemos, as condicoes
para 0 acesso e a operacao do PLSI sdo bem estruturadas: a sala tem 12 (doze) computadores
completos (monitor, teclado, mouse, CPU e fone de ouvido-Foto 15), e o professor DAN
conta com dois monitores de informatica, para dar suporte técnico. Dadas as infrequéncias dos

alunos, o pesquisador optou por incluir dois novos aprendizes®?, os quais o professor atendia.

Foto 15- Sala do PLSI, Profe. DAN e aprendizes usando o software

%2 Eles demonstraram dificuldades de leitura e escrita, e tendo em vista que dos 06 (seis) alunos do grupo, dois
estdo infrequentes, resolvemos agrega-los como sujeitos da pesquisa.
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Foto 15- Sala do PLSI, Prof°. DAN e aprendizes usando o software

Todavia, 0 processo de aprendizagem nao para. Como nos diz Luria (op. cit.), a
formacdo do pensamento ldgico e as experiéncias pessoais formam o pensamento abstrato da
pessoa. Admite-se, a principio, que alguns aprendizes por acarretar anos de repeténcia terao
dificuldades de chegar ao pensamento abstrato.

E 6bvio que alguns, ao trabalhar com a formacéo de palavras no software, ora
reconhecem as letras, mas ndo conseguem junta-las para formar silabas e consequentemente
Ié-las como palavras; outros reconhecem as letras e ler algumas palavras simples. Acentua-se
que as mediac6es do professor tém provocado avancos.

Assim, o processo de alfabetizacdo acontece de forma integradora, e tomando
como base a escrita, enquanto tecnologia social € “[...] fonte de informag@o para as criangas
[...] tanto escolar quanto extraescolar [...] sabemos também que as criangas podem aprender
com seus companheiros e que todos podem contribuir para a mutua alfabetizacéo [...]”
(TEBEROSKY, 2005, p. 34).

Ou seja: seus conceitos sdo construidos em suas relagdes socioculturais, na escola,

ou fora dela, como discorre Vygotsky (1989, p.74): “[...] os conceitos se formam e se
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desenvolvem sob condigdes internas e externas totalmente diferentes, dependendo do fato de
se originarem do aprendizado em sala de aula, ou da experiéncia pessoal da crianga”.

No tocante as préaticas de leitura nas rodas de leitura, alguns apenas folheavam os
livros (leitura de imagens), outros buscavam ler letra a letra, silaba a silaba, demonstrando
dificuldade na compreensdo do codigo e sua decodificacdo. Destacamos que os aprendizes
NIC, WANDER, MARLU e GRAZI ja se encontravam lendo com determinada autonomia.

Portanto, segundo Luria (1990), as relacdes historicas e sociais permitiram a
consciéncia humana deixar de ser a-histdrica, inacessivel e intrinseca ao espirito humano, para
ser um construto de reflexdes acerca da realidade criada pelo desenvolvimento sécio-
historico. Ou seja, 0 desenvolvimento psicolégico toma forma e produto da histéria, das
relagcbes, onde alguns processos mentais ndo mais se desenvolverdo se ndo propriedades
sociais. Essa perspectiva nos dar direcionamento para nosso proximo ponto, onde trataremos
da socializacdo dos pais com a escola e o papel destes na aprendizagem dos filhos (sujeitos-
aprendizes).

5.3 Da sociabilidade dos pais com os processos escolares

“Houve um tempo em que 0s pais preocupavam-se mais com a educacdo de seus
filhos”. Esse discurso é constante, porque os profissionais da educacdo ndo entendem o real
significado socioecondmico e cultural do desvinculo dagqueles com a educacdo formal dos
filhos. Tal discurso € resultado do pessimismo e da falta de alternativas eficazes que a escola
tem praticado para envolver os pais no espaco escolar.

Mas, segundo Perrrenoud (2000), a escolaridade obrigatodria a partir do século XX
privou os pais de seu poder educativo, e talvez seja neste ponto a razdo deles ndo participarem
da vida escolar dos filhos, porque estes deixaram de pertencer a sua familia.

Indica o autor que o diadlogo entre os professores e 0s pais torna-se desigual,
porque a visdo, a competéncia formadora e a escolaridade e o trabalho educativo séo
totalmente diferentes. Julga-se que os pais ndo ddo muita importancia as aprendizagens da
mesma forma que o professor. Por isso, “[...] o didlogo com os pais ¢ facil de ser assumido na
teoria, enquanto na préatica, quando inexiste a confianca e aparecem preconceitos, [...] criticas
continuas ou manobras desleais, a tentagdo de esgotar o didlogo ¢ bem real” (PERRENOUD,

2000, p.112).
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Na verdade sdo os professores, mesmo sendo obrigacdo deles, que encaram o
trabalho de até 12h/dia para sustento da familia por ganhar pouco, que cumpri normas e
recebem constantemente agressdes involuntérias, ironias, etc. Como ressalta o autor, alguns
professores ja temem ou ndo acreditam mais nos pais por tantas atitudes violentas.
Observemos a fala dos pais, ao perguntar-lhes: Como vocé vé a aprendizagem de seu filho?
Esta satisfeito com que ele aprende na escola? Se lancarmos maos de categorias® analiticas
que unem os subconjuntos de informacGes dos conteldos e etnotextos humanos — segundo
Macédo (2010), cujos etnotextos sdo as falas dos entrevistados, temos as trés categorias para
primeira questdo: a) ndo sabe de nada, fraca; b) hoje ta melhor, ja Ié algo; c) espero mais,
muito mais.

Podemos apontar que, das sete familias entrevistadas, duas delas (28,5%)
indicaram que seus filhos nada sabem, e automaticamente recai sobre a escola e o professor
parte dessa constatagdo, “comprovando” o que Perrenoud nos disse anteriormente. Contudo,
especialmente com acdo do PLSI, trés familias (43%) apontaram que seus filhos tém
desenvolvido com o software do projeto de reforco. Mas, o restante das familias — 28,5%
ficaram na expectativa, esperam muito mais do que a escola ja oferece.

Para a segunda questdo, 86% das familias estéo satisfeita com a escola, indicando
que seus filhos estdo aprendendo continuamente. Mas, 24% das familias (uma das seis),
afirma ndo esta satisfeita. A partir do exposto temos um questionamento: essa insatisfacéo é
diretamente ligada e proporcional ao papel da escola/professor ou de seus filhos/alunos?

O que sabemos ao certo é que a responsabilidade pela educagdo formal cabe
exclusivamente a escola, segundo Perrenoud (2000) os professores carregam, mesmo sem
saber, um poder institucional que vai além de suas iniciativas pessoais. E quando a crianca
ndo aprende, de um lado estdo os pais e de outro os professores, ambos buscando a

responsabilidade (culpa) pelos resultados. Como disse os professores:

DAN: a participacdo dos pais na escola é uma negagdo. Auséncia total da
familia em relacdo & aprendizagem dos alunos. Completa a PC GLAYD: Os
pais em geral, eles, muitos ndo tiveram educacao prépria para acompanhar
seus filhos e por conta de ndo sabe ler e escrever ndo acompanham seus
filhos.

Nota-se, nessa ultima fala, a consciéncia assertiva da professora, compreendendo

as razdes que dificultam a participacdo dos pais no processo de escolarizacdo. O grande

% Esse processo de categorizagdo, Macédo (2010) prefere chama-lo de nogdes subsuncoras, perspectivas, frente
a carga positivista que a prética de categorias analiticas historicamente carrega.
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desafio dos pais atualmente é organizar seu tempo, ndo obstante se sabem ler-escrever ou nao,
para estimular e acompanhar a vida estudantil de seus filhos: monitorando tarefas de casa,
propiciando momentos de estudo em familia e dialogando com a escola (visitas e reunides).

Segundo Perrenoud (2000), envolver os pais, independente da pedagogia adotado
pelo professor, é necessario que este faga com que os pais a compreendam e adiram a suas
concepcdes de ensino e aprendizagem, que ndo seja alvo de criticas permanentes,
principalmente dos pais tentando minar a competéncia do professor, o que mina
consequentemente autoestima dos filhos para aprender. Por isso, que o envolvimento dos pais
é tdo importante, porque, sozinha, a escola ndo é capaz de formar o cidaddo que o mundo
requer.

Enfim, com relagdo as entrevistas semiestruturadas, elas foram realizadas com 06
(seis) familias, sendo 07 (sete) os aprendizes, pois 02 (dois) sdo irmédos. Neste caso foram
entrevistadas cinco maes e uma bisavo. Dessas apenas uma mée ndo sabe ler e escrever
segundo os dados coletados, o que facilitaria as intervenc@es na vida escolar dos filhos.

Retomando ao tema ora discutido, o0 pesquisador fez a seguinte pergunta: vocé
reserva um tempo para ele (a) estudar, ler, fazer as atividades de casa? VVocé acompanha? Trés
mées disseram sim; no entanto, uma delas, que é a mae de dois aprendizes, indicou que eles
fazem suas atividades nas casas dos vizinhos por ela ndo saber ler; outra disse que ndo tempo;
uma disse que nao reserva nenhum tempo e a ultima disse que os filhos fazem pesquisa no
computador.

No que se referem ao acompanhamento dessas atividades, quatro mées afirmaram
acompanhar, duas disseram que ndo acompanham, uma por indicar ler pouco e as tarefas
serem dificeis, e outra simplesmente disse ndo, sem detalhes. Vale salientar que a mesma
questdo foi feita para os aprendizes e as respostas foram similares.

Prosseguindo com nossas ideias acerca da participacdo familiar na educacéo
formal, o pesquisador quis saber — na familia ha momento de leitura? Quem costuma ler? Que
material de leitura hd na casa? Estes foram o0s questionamentos feitos tanto pra os pais como
para os filhos.

As familias declararam em sua maioria (83%) que ndo hd momento de leitura em
familia, o que contradiz os seus filhos (83%) que afirmaram existir representacdes simbolicas
de leitura pelos irmdos e irmas leitores. Incomoda-nos essa contradicdo, e 0 que sera que 0S
pais entendem por momentos de leitura, ja que todos seus filhos apontaram existir praticas

leitoras em casa. No que tange aos tipos de materiais, todos disseram que ha livros diversos,
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livros da escola, livros de historia, livros de Deus (Biblia), dicionarios, gramaticas etc. Nessa
mesma perspectiva, foi questionado o que a escola precisa fazer para melhorar a leitura e

escrita de seus filhos. Observemos as respostas das mées no gréafico a seguir.

Grafico 1 — Em que a escola precisar melhorar para o éxito dos filhos
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3
3
2,5
2
N° de familias
1,5
1
1
0,5 S— |
0 T T 1
Ser rigida, por de Ensinar mais e Nada, a culpa é do
castigo melhor, continuar  aluno, que ndo vaia
com o reforgo escola

Ao fazermos uma leitura global, é nitida a visdo da maioria no campo da
expectativa, querendo sempre mais da escola, embora consideremos que a escola ja esteja
cumprindo seu papel, voltando-se para o direito do aluno, que € aprender. Ainda é perceptivel
o olhar desconfiado dos pais sobre a pedagogia mais acertada para educar seus filhos:
acreditam que o militarismo docente, fara seus filhos aprender mais e melhor, como duas
familias apontam. Segundo Perrenoud (2000, p.120) “[...] imimeros pais ainda pensam que,
para adquirir conhecimentos, € preciso sofrer, trabalhar duro, [...] aliar esforco a memdria,
atencdo a disciplina, submissdo e precisao”. Ou seja, eles reproduzem a €época em que
vivenciaram num contexto escolar rigido, onde aprenderam com negacdes e restricdes. E
qguando veem que a escola mudou em estratégias e material didatico, inclusive com auxilio
financeiro do governo através do Bolsa Escola®, parece ndo acreditar que seus filhos
aprenderdo, apontando a escola como causadora dos insucessos vistos atualmente.

Contrario a esse pensamento a mie do aprendiz WANDER fala: “Hoje é 0 que ja
esta sendo feito [...], por que foi no reforco que ele comegou a aprender ler, na sala muito

lotada ndo tem como o professor dar conta de todos os alunos. Entdo é necessario”. NO

% Programa brasileiro de transferéncia de renda com condicionalidades (a presenca regular). Universalizado em
2001 pelo governo de Fernando Henrique Cardoso. Em 2003 foi incorporado ao Programa Bolsa Familia pelo
presidente Lula, e permanece até hoje com a presidente Dilma Rusself.


http://pt.wikipedia.org/wiki/2001
http://pt.wikipedia.org/wiki/Fernando_Henrique_Cardoso
http://pt.wikipedia.org/wiki/2003
http://pt.wikipedia.org/wiki/Programa_Bolsa_Fam%C3%ADlia
http://pt.wikipedia.org/wiki/Luiz_In%C3%A1cio_Lula_da_Silva
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entanto, outra mée transfere a responsabilidade total para escola, que ela deve “chamar
atencdo dele e manda fazer; j4 que ndo tenho tempo de chamar também, mesmo assim eu
chamo, /...]”, ou seja, a escola tem um significado maternal, a ideia de que é o segundo lar, a
segunda familia.

Vale salientar que, pela diversidade cultural, os pais sdo diferentes, e sua relacéo
interescolar também o serd. Quando perguntamos ao professor DAN e a PC Glayd em que
aspectos a escola teria que melhorar para tornar a aprendizagem dos alunos satisfatoria, eles

nos apontaram:

Acho primeiro buscar parceria com a familia, depois encontrar projetos,
alias, desenvolver os que ja estdo; melhorando as estrutura fisica, so...
(DAN), e [...] no meu caso, [...], eu sinto que a escola esta muito distante
[...] Tentar trazer mais os pais pra ver a realidade dos filhos trazerem os
pais mais presentes (GLAYD).

Conclui-se brevemente que a familia continua sendo uma grande parceira para
melhoria da condicdo de aprendizagem dos alunos. No entanto, devido as transformacées por
quais as familias tem passado, especialmente as socioeconémicas, como bem ressalta Farias
(2010, p.102): “[...] cada vez mais observa-se que, por diferentes motivos [...], 0s pais estdo
perdendo a condicdo para exercerem plenamente duas obrigagdes para com 0S seus
descendentes mais novos. Os cuidados e a educacao [...]".

E segundo a pesquisadora, ainda que haja por parte dos pais e da sociedade de
modo geral interacdo familiar (pais e filhos), muitos filhos, seja de qual for o nivel social, e
vivendo sobre o mesmo teto, ndo compartilham, ou poucos integram valores e sentimentos,
sendo substituido por avés, tios, parentes, vizinhos, ou babas, enquanto trabalham. Assim é
exigida da escola, uma responsabilidade que ndo € somente sua. A seguir vamos nos debrucar

sobre as avaliacdes da aprendizagem no contexto e uso do software Luz do Saber Infantil.

5.4 Das avaliagdes de aprendizagem: uma analise quanti-qualitativa

A primeira analise diz respeito aos Testes Cognitivos e seus Boletins
Pedagogicos. Cada aprendiz fez uma avaliacdo externa em 2011 (Prova do PAIC — 2°, 3° a0 5°
ano) que foi aplicada pelos técnicos da Secretaria Municipal de Educacdo. A prova versava

sobre leitura e escrita para o 2° ano, e leitura e raciocinio légico para os 3°, 4° e 5° anos.
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Para fazer uma correlacéo entre aquela prova e a intervencdo do PLSI, o professor
reaplicou a mesma prova no final do Projeto. O pesquisador numa anéalise simples enumerou
0s acertos entre as duas provas, comparando e adotando um percentual de 50% de acertos
para considerar e apontar o nivel de leitura desejavel.

Além desse percentual, utilizou-se o pardmetro®™ adotado pelo Sistema de
Avaliacdo da Educacdo Bésica — Saeb/Prova Brasil do Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira — Inep, subordinado ao Ministério da Educacéao-
MEC.

O professor DAN, em meados de maio, iniciou a aplicacdo do instrumento —
Prova®™ PAIC do 2° ao 5° ano, com o objetivo de verificar as condigdes de término dos
aprendizes (evolucdo/desenvolvimento ou retrocesso). Sabe-se que corremos o risco de
polarizar o resultado, pois o resultado ndo medira substancialmente em termos psicoldgicos e
circunstanciais o desenvolvimento cognitivo dos alunos.

O procedimento é padréo: o aprendiz faz atividade com ajuda do professor, que 1€
os comandos das questdes — para 0 aprendiz do 2° ano (11 questdes), para o0 3° 4° e 5° ano
foram lidos em média dois enunciados. Todos os alunos realizaram a prova, em dois dias
diferenciados, por questdes de infrequéncia. Assinalamos que os aprendizes ALNE e WEL
ndo fizeram as Provas/2011, o primeiro por ndo ser aluno do PAIC e o outro por esta evadido.
Por isso, ndo ha como comparar as duas avaliaces desses alunos, bem como aferir resultados.

Apo6s a aplicacdo, o professor DAN tabulou os resultados para verificar a
evolucdo dos aprendizes. Para facilitar a leitura dos dados, as colunas de cor amarela
simbolizam os “erros” e os de cor verde 0s acertos. Mesmo tratando de nimeros, buscaremos
fazer os comparativos qualitativamente.

E, para facilitar o olhar do leitor, optamos por definir quatro categorias de

resultados e seus parametros:

e Evoluiu (acertos igual ou superior a 50% da prova);
e Evolucdo timida (acertos inferiores a 50% da prova);
e Sem resultado (realizou apenas a prova/2012 e ndo tem como comparar);

e Constante (manteve os acertos de 2011).

% O parametro divide-se em niveis de leitura de 1 a 5, que se encontra detalhado na p. 72 deste trabalho.
% Esta provinha tem 20 questes de mdltipla escolha e é a mesma que eles fizeram em 2011.
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QUADRO 10 - DESEMPENHO DOS ALUNOS-PROVA PAIC LP 2011-2012

ACERTOS ERROS
APRENDIZES 2011 9% [ 2012 | % | 2011 [ % | 2012 | % RESULTADOS
LUCI 05 | 25% | 06 |30% | 15 |75% | 14 | 70% | evolugao timida
ALNE - - 07 |35% | - - 13 | 65% sem resultado
WANDER | 17 | 85% | 15 | 75% | 08 | 15% | 05 | 25% constante
WEL - - 06 |30%| - - 14 | 70% sem resultado
GRAZI 07 | 35% | 10 |50% | 13 | 65% | 10 | 50% evoluiu
NIC 11 | 55% | 14 |70% | 09 |45% | 06 | 30% evoluiu
MARLU | 06 | 30% | 13 |65% | 14 | 70% | 07 | 35% evoluiu

LP-Lingua Portuguesa/ Fonte: Relatorio PLSI 2012

Individualmente podemos afirmar que:

1. LUCI - ainda ndo consegue ler palavras complexas e, 1€ frases com apoio de
imagens ou gravuras. Precisa consolidar suas competéncias basicas de leitura e

escrita;

2. ALNE - |é com dificuldade, pois das 20 (vinte) questdes acertou apenas 07 (sete),
que corresponde a habilidades elementares, ou seja, ele 1€ timidamente unidades

linguisticas mais simples (letra, silaba, palavras);

3. WANDER - Ié com autonomia, pois teve 15 (quinze) acertos em 2012, embora
tenha acertado 17 (dezessete) em 2011. O que parece arriscado apontar seu

decréscimo a intervencdo do Projeto, pois seu desenvolvimento € significativo;

4. WEL - embora lendo um pouco, precisa melhorar sua leitura, pois das 20 questoes,

acertou 30%, nao atingindo o parametro proposto pelo pesquisador;

5. GRAZI - a referida aprendiz avancou um pouco, 15% de melhora. O SLSI

contribuiu certamente para este resultado, diferente do seu irmdo ALNE;

6. NIC — este aprendiz evoluiu, a intervencdo com o software revelou-se eficaz, porque

ele cresceu seus acertos e diminuiu seus erros;
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7. MARLU - comparando de modo geral as quantidades de acertos e erros, ele cresceu
consideravelmente, e, diga-se de passagem, € o aprendiz que demonstrou mais

desenvolvimento apds a participa¢do no PLSI, conseguiu evoluir 35%.

No que tange o parametro de leitura adotado pelo INEP com relagdo aos acertos de
2012, podemos dizer que: 03 (trés) aprendizes estdo no nivel 2 (estdo se apropriando do
sistema alfabético para ler e escrever, associando adequadamente letras e sons) e 04 (quatro)
estdo no nivel 3 (ler palavras simples e algumas complexas, ler frases simples e textos curtos).
Esse dado nos mostra as implicacdes positivas do trabalho com o SLSI.

Outra analise se deu sobre o teste das quatro palavras e uma frase, cujo modelo reflete
o nivel conceitual de escrita®” em que os alunos se encontram. O teste foi realizado a cada 15
(quinze) dias, e durante o periodo das observacGes sistematicas foram realizados 07 (sete)
testes. Apds sua realizagdo, os professores tabularam os dados, determinando o nivel

evolutivo da escrita de cada aluno. Por questdes didaticas, observemos o quadro abaixo:

QUADRO 11 - INSTRUMENTO DE ACOMPANHAMENTO DA ESCRITA

N° NOMES | ANO PERIODO DE AVALIACAO DA ESCRITA-NIVEIS DE ESCRITA
13/02 | 05/03 26/03 23/04 16/05 05/06 | 20/06
01 | WANDER | 3°ano - - SA A A A A
02 | LUCI 4° ano S S SA SA SA A A
03 NIC 4% ano A A A A A A 0]
04 | WEL 4° ano S SA SA SA SA A A
05 | GRAZI 4° ano SA A A A A A A
06 MARLU 50 ano A A A A A o} 0
07 | ALNE 50 ano PS S S SA SA SA SA

LEGENDA: PS-Pré-silabico; S-Silabico; SA-Silabico-Alfabético; A-Alfabético; O-Ortogréafico.
Fonte: Relatério do PLSI jun/2012

A leitura que faremos do quadro acima sera de forma didatica para melhor

entendimento do leitor, vejamos:

1. WANDER - houve uma crescente evolucdo, pois na primeira avaliacao ele estava

em transicdo em grafar palavras silabica e alfabeticamente. Na segunda escreveu

" Nivel 1 — grafismo, composto de linhas curvas e retas, que néo se aproxima da escrita convencional; Nivel 2 —
pré-silabica, onde os grafismos se aproximam da escrita de letras; Nivel 3 — silbico, para crianga cada letra é
uma silaba; Nivel 4 — silabico-alfabético, o conflito entre a hipotese sildbica e a alfabética, onde a crianca reflete
sobre a quantidade minima de letras para se escrever uma palavra; Nivel 5 — alfabética, a crianca faz a
correspondéncia entre 0s sons e as letras para escrever.



100

palavras fazendo relacdo letra e som, evoluindo para o nivel alfabético nos dltimos

testes;

LUCI - sendo remanescente de 2011, mas infrequente, o aprendiz, no inicio,
permaneceu no nivel silabico, isso significou pouco avango na escrita. Passou por
um periodo de transicéo (silabico-alfabético), comprovando que ainda néo faz uma

relacdo consistente entre a fala e a escrita. Mas concluiu no nivel alfabético;

NIC — tambem esta no PSLI desde 2011, retornou com mais assiduidade neste
ano. Desde o primeiro é um aprendiz com 6tima condicdo de escrita, evoluindo nas
altimas testagens, do nivel alfabético para ortografico, onde poucas vezes

confunde letras e sinais na escrita de palavras;

WEL - demonstrou diversas evolugdes da escrita nas avaliagdes. Iniciou
escrevendo silabas, logo seguiu para o nivel de transicdo, permanecendo neste por

dois meses. Depois evoluiu significativamente para o alfabético, com restricoes;

GRAZI — comegou num nivel de transicdo, semelhante a algumas descricdes
acima, mas evolui para o nivel alfabético, mas ora escreve alfabeticamente, ora

ortograficamente, por isso se optou defini-la como alfabética;

MARLU - vindo também do Projeto/2011, permaneceu todo 0 processo
alfabético, ja demonstrando desenvolvimento. Sua evolugéo do nivel alfabético foi

tdo significativa que progrediu para o nivel ortografico na ultima avaliacéo;

ALNE - também tem um historico de oscilacdes entre os niveis de escrita.
Comecou praticamente ndo escrevendo nada, logo reconheceu e escreveu silabas,
passando para o nivel silabico-alfabético, onde permaneceu até o fim da pesquisa.
Ele foi o que menos evolui dentro (Projeto) e fora (sala regular) do PSLI,

demonstrando que as causas do seu baixo desempenho sdo historicas.
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Portanto, pode-se averiguar que, de modo geral, na escrita, os aprendizes
conseguiram mostrar éxito durante a execucdo do Projeto com o SLSI, embora alguns
necessitem de mais apoio pedagdgico.

Desse modo, considerando aqui os Relatérios do PLSI construido pelo professor
como instrumento também de avaliacdo, demonstrando a cada bimestre as atividades
realizadas e as avaliacOes de escrita, eles tornam-se um importante dado para analise.

Nestes relatos o professor DAN argumenta que 0s aprendizes mostraram-se
assiduos ao Projeto e que o Luz do Saber Infantil Ihe trouxe uma metodologia de
aprendizagem significativa, onde os educandos conseguem superar as dificuldades do seu
desenvolvimento cognitivo. Segundo a Coordenadora, o trabalho realizado pelo professor
com o SLSI e outros materiais foi criativo e dindmico. Ainda ressalta que os resultados seriam
melhores com o apoio dos pais e a efetiva participacdo dos alunos, especialmente no horario

contraturno.

5.5 As concepcdes e as praticas do software Luz do Saber Infantil

Conforme Toffler (2010, p.200), “hoje, a mudanca em alta velocidade e requer
decisdes igualmente em alta velocidade [...] Concorréncia requer inovagdo continua — mas o
poder burocratico esmaga a criatividade.”. A escolha dessa fala emblematica que permeia a
humanidade foi intencional. Primeiro, porque nada € constante, nem mesmo a mudanca; e se a
sociedade muda num continuum, a escola e seus processos educativos terdo que mudar.

E quando tratamos de realidades, referimo-nos a incorporacao da informatica na
educacdo, na escola, estamos falando “do fato de o professor [...] ter conhecimento sobre 0sS
potenciais do computador e ser capaz de alternar adequadamente atividades tradicionais de
ensino-aprendizagem e atividades que usam computador” (VALENTE, 1999, p.1). Néo usar o
computador como substituto de sua pratica.

Segundo, toda mudanca traz consigo duas reacfes naturais: medo e ruptura —
medo, porgue o que é comodo nos conforta, e novo assusta. E romper com velhos paradigmas
é sinal de mudanca, de inovacdo. Nesse contexto a sociedade da comunicacdo de massa, 0
mundo da violéncia sdo concorrentes fortissimos para 0 mundo da escola, entre seus muros.

Por isso a inovacao se faz necessaria, desde que ndo perca sua identidade educativa.
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Terceiro, a concepgdo do uso da ferramenta (computador) como mudancga esta
implicada a sua finalidade, isto é, o uso de um software, como fez Papert com o0 Logo é um
projeto pedagdgico, cujo cerne € a aprendizagem, ndo o ensino. O uso das tecnologias
proporciona uma maior inteligibilidade da construcdo de saberes, desde que aliada a priori a
aprendizagem, a um projeto para o aluno aprender, sem prender-se a um curriculo rigido,
como disse Toffler (1972, p. 229):

[...] a educacdo a base da assisténcia dos computadores, a despeito dos equivocos
populares, incrementa radicalmente a possibilidade de diversidade na sala de aula.
Permite a cada um dos estudantes seguir o seu proprio roteiro em direcdo ao
conhecimento, em lugar de submeter-se a um programa rigido como acontece com o
curriculo tradicional [...].

Completa Fino (2001, p.3): “a tecnologia tem um efeito positivo na atitude dos
alunos em relacdo a aprendizagem e potencia o seu auto-conceito, envolvendo a sua utilizacéo
uma maior motivagdo para aprendizagem”. E, embora a tecnologia ndo signifique
propriamente inovacdo, mas como forte indicio de que representa mudanca, essas “[...] novas
tendéncias se desenvolvem ao destruir antigas estruturas, culturas e instituicdes”. (MORIN,
2010, p.’16). Ao que se refere a rupturas, o autor nos coloca que nada é estavel, “[...],
constante, isolavel na averiguacdo concreta do vir a ser e, desse fato, nada pode ser predito
categoricamente; tudo dever ser conjecturado condicionalmente™ (idem, p.18).

A mudanca que nos pega de surpresa pelo avancgo tecnolégico nos inebria de tal
forma, que somos muitas fezes incapazes de romper paradigmas. O software Luz do Saber
pode ser traduzido como uma tendéncia, a vir a ser como diz Morin (2010). Vir a ser um
objeto que promova ao mesmo tempo ruptura e mudanca, no sentido de prover possibilidades.

O Luz do Saber nasceu como instrumento de liberdade, como desagregacédo do
sentimento de incapacidade de alguns que desconheciam as letras, e mais além, eram exclusos
digitalmente do mundo midiatico. Surgiu como a luz no caminho dos que viveram sempre na
escuriddo do conhecimento formal, porque, como disse Paulo Freire, o conhecimento de
mundo precede o da palavra, e nesse sentido todos que chegam a escola ja traz consigo uma
bagagem infinitamente brilhante.

Neste sentido, o software Luz do Saber foi criado para alfabetizar
paradigmaticamente jovens e adultos, além de lhes proporcionar a inclusdo digital. E hoje, a
Secretaria de Educacdo do Ceara, mantém o sucesso do software com criancas nao
alfabetizadas, por isso, foi redenominado de Luz do Saber Infantil, adaptado exclusivamente

para criancas.
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Sobre 0 que representa o software para o pesquisador, bem como para as familias
dos aprendizes, foi questionado se elas tinham conhecimento da existéncia de algum projeto
de incentivo a leitura na escola e como souberam. Das seis maes, apenas trés disseram que
sim. Nota-se assim, que a falta de envolvimento da familia ou a parceria familia x escola
precisa ser fortalecida.

Seguindo o dialogo com os pais, 0 pesquisador questionou sobre a importancia da
participacdo dos filhos deles no projeto LSI. O pesquisador confirma com clareza o “sim” das
mées, e vale destacar a fala da mae do aprendiz MARLU, quando disse: “Eu acredito. Porque
ele aprendeu mais coisa. De primeiro ndo procurava fazer atividades e agora faz. Aprendeu
foi muita coisa, num sabia quase nada”. Fica visivel a satisfacdo da mde com relacdo ao
projeto, o avango consideravel que seu filho demonstrou nas tarefas de casa.

Mesmo indicando que o software Luz do Saber Infantil representa uma via de
acesso a aprendizagem, ficamos curiosos em saber se na residéncia das familias havia
computador, se era interligado a rede mundial de computadores (Internet) e como é feito seu
uso. A intencdo do pesquisador era verificar se 0s aprendizes continuavam usando o SLSI em

casa, tendo em vista 0s mesmos indicarem gostar do Projeto.

Gréfico 2 — Nameros de computadores por domicilio com ou sem internet.
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Gréfico 3 — Uso dos computadores pelos aprendizes segundo os pais.
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Conforme mostram os Gréficos 2 e 3, constatou-se que nenhum aprendiz acessa o
software em casa. E os trés alunos que ndo possuem computador, acessam a internet em Lan
House e locadoras, e confirmaram que na maioria das vezes € pra ver filmes, ouvir masicas,
estudar e jogar.

Questionamos os aprendizes se eles acreditavam ser possivel o computador ajuda-
los a melhorar vossas aprendizagens, 86% (seis aprendizes) disseram que sim, em especial
quando se referiram a ferramenta como objeto que tem coisa para ler, para escrever...
aprender mais a ler...ele faz a gente ler mais, é, faz a gente aprender muito, muito a
ler...porque ele escreve, a gente aprende as silabas, um bocado de coisa.

E nos parece que a ferramenta é inovadora, quando o aluno WEL diz: E acho
melhor do que as professoras, porque aquelas professoras, elas num fala, elas gritam. O
PLSI é capaz de fomentar um ambiente sociointegrador. Assim, “a utilizacdo desses novos
recursos [...] modifica a dindmica do ensino, as estratégias e o comprometimento de alunos e
professores” (PEREIRA e CORDENONSI, 2009, p. 3).

Outrossim, fizemos a mesma pergunta para as familias e todas as mées declararam
que o computador ajuda seus filhos a aprender. Uma delas, disse que seu filho nunca fazia
isso (usar o computador) e que ja aprendeu; outra disse que com o uso do computador em sua
aprendizagem, ele até usa o Orkut, Ihe ajudo para por frases; uma terceira disse que acredita,
porque seu filho disse ser boa estd na aula do computador (PLSI/ Sala de informatica); uma
outra chega a apontar que o computador € uma biblioteca; uma quinta disse que é 100%, e a
ultima mae ressalta negativamente sua opinido que no computador tem umas coisas que num é
muito bom ndo. Tem Orkut, MSN, nem! Né muito bom né&o.

Quanto aos professores, o que dizem?

Vejo satisfatorio. Trabalhar com a tecnologia. Vejo o interesse deles, é uma
outra coisa, quando eles vem e ndo tem atividade no computador eles ficam
“até com raiva”./ [...]. No mundo globalizado usar a tecnologia para
favorecer a aprendizagem. E inovacdo pedagdgica. Usando de modo
adequado, a inserc¢éo eu vejo como inovagao (Professor DAN).

Assim. A tecnologia hoje estd dando oportunidade aos alunos, tem muitas
atividades on-line, é muito boa, é uma forma de atrair os alunos [...] Tem
muita gente que pensa que o computador é um “bicho de sete cabegas” e
num é nada disso (Professora Glayd).

E 6bvia a clareza que os professores do Projeto tem com relacdo a finalidade do

software. O discurso de ambos nos aponta para a importancia do trabalho com a ferramenta —
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a atratividade, porque acreditam no software como instrumento de ruptura para com o modelo
de ensino tradicional.

E necessario que se destague que o SLSI tem uma caracteristica impar para seu
manuseio pelos aprendizes — a interatividade — como aspecto ativo que favorece
aprendizagens, porque “um software educativo concebido com bases construtivistas,
certamente tem na interagdo um dos seus principais focos” (REATEGUI, 2007, p.6).

Indicamos assim que, o diferencial do trabalho com o software estd na sua
intrinseca forma de suscitar a aprendizagem, e como pratica inovadora se reveste da
concretude do fazer pedagdgico, que embora seja paradoxal a relacdo entre tecnologia,
educacgdo, ensino e aprendizagem para alguns. Indicamos que o processo educativo via de
regra com uso do computador é desafiadora, produtiva e transformadora, e exequivel quanto a
alfabetizacéo.

E importante também demonstrarmos os sentimentos da comunidade escolar
frente as mudancas, especialmente a da inser¢do da tecnologia na tecnologia. Analisaremos 0s
juizos de valores daqueles que estavam envolvidos no Projeto, seja direta ou indiretamente.
Guiaremo-nos por quatro questdes que estiveram presentes no roteiro das entrevistas de todos
0s sujeitos e co-sujeitos™: a) os aprendizes gostam de vir para escola? b) é possivel a
tecnologia melhorar a aprendizagem dos alunos, em que aspectos? c) 0s aprendizes
aprenderam com o PLSI? d) que aspectos positivos e negativos tém o PLSI?

Para primeira questdo, 71% dos co-sujeitos afirmam que grande parte dos alunos
ndo gosta de vir para escola, e 0s 29% mesmo dizendo sim, reafirmam que eles tém
desinteresse. Ou seja, a escola ainda ndo é capaz de realizar movimentos de cooperacao
técnica e pedagogica para criar nos alunos o sentimento de amor pela escola. Embora
possamos apregoar que da escola que viemos (tradicional) a de hoje mostre-se mais capaz de
agregar os valores, como: democracia, cidadania, humanidade e justica. Mas por que ndo
acontece?

Responderemos a questdo com trés pontos basicos: 1) Sentimento de
pertencimento que falta em todos da comunidade escolar; 2) Planejamento colaborativo e
tomada de decisBes coletivas; 3) Foco na aprendizagem. O que se observa (sem
generalizacbes) nos muros da escola sdo valores que intensificam uma sua crise sistémica:
sentimento de competicdo, individualismo e negacdo dos deveres de cada sujeito coparticipe

do processo educacional.

*® Definiremos como co-sujeitos: gestores, pais e monitores de informatica, que queira ou ndo fazem parte do
contexto em que se deu a pesquisa.
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Quanto a segunda questdo, todos os entrevistados afirmaram que a tecnologia
possibilita sim um ambiente de aprendizagem favoravel ao desenvolvimento cognitivo. Para
ndo descrever na integra suas falas, recolnemos algumas palavras que melhor reflete suas
visOes, sdo elas: alicerce para aprendizagem; ferramenta de mudanca da pratica docente e do
desenvolvimento dos alunos; satisfatoria como inovacdo pedagdgica e oportuniza
interativamente a construcao de saberes.

No que tange a terceira questdo, que reflete nossa questdo-problema®, os
entrevistados responderam 100% que sim; que os alunos desenvolveram significativamente,
embora dos sete sujeitos, apenas dois tiveram avancos com restricdes. Mas de forma geral
eles apontaram alguns aspectos: 0 comprometimento e a interacdo dos alunos, a metodologia
e as intervencGes do professor, 0s testes cognitivos que provam sua evolucéo e 0s comentarios
de alguns pais, que acreditaram na ferramenta. Por fim, a quarta questdo que mostrara os
pontos positivos e negativos do trabalho com software LSI, sera visualizada com o quadro

abaixo (a numeracéo representa a quantidade de vezes que a opinido se repete).

QUADRO 12 - ASPECTOS POSITIVOS E NEGATIVOS DO PLSI

ASPECTOS POSITIVOS ASPECTOS NEGATIVOS

e a forma lidica e prazerosa de aprender a ler e | o falta de espaco; (2)

escrever; (2) e acompanhamento dos pais; (4)
e interesse dos alunos presentes; e infrequéncia dos alunos; (2)
e interacdo dos alunos; (2) e dispersdo dos alunos em
e controle dos professores; alguns momentos das
e aprendem com jogos educativos; atividades;
e inclusdo digital; e equipamentos tecnologicos
e aula diferenciada; (2) insuficientes;(2)
e poucos alunos na realizacdo das aulas;(2) e acompanhamento da
e a insercdo da midia na aprendizagem dos alunos; (3) coordenacao pedagogica;
« a metodologia pedagdgica; (2) e formacéo _continuada (teorias
e 0s avancos alcangados com rapidez; (2) de aprendizagem);
e 0s alunos sdo atores de sua aprendizagem; * conflitq dos testes cognitivos
e as atividades de escrita (Papel e Lapis); de escrita (professores de sala
e as atividades do software. € professores do Projeto).

Os pontos delineados pelos entrevistados sé confirmam as descri¢fes durante todo
o trabalho, especialmente o destaque para a ludicidade com que os alunos aprendiam com a
midia. 1sso repercute nos resultados advindos do processo, bem diferente do comportamento

dos mesmos quando o trabalho comecou.

% Como posso utilizar o software a servico da matética?
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Sem intencdo de polarizar os sentimentos dos entrevistados, houve alguns
contrapontos, a saber: 0 espaco a que se referem diz respeito a sala do PLSI que nédo era
exclusiva pra o Projeto, pois funcionava Xerox, outros alunos usavam para pesquisa, 0 que
dificultava a concentracdo dos aprendizes; a auséncia dos pais no estimulo para que os filhos
comparecessem (a infrequéncia dos alunos era constante) ao Projeto, ou até mesmo,
acompanhando seu desenvolvimento; a falta dos fones de ouvido para todos os alunos para
facilitar a assimilacdo dos fonemas, que foi um dos grandes entraves do Projeto; e ndo menos
importante, o conflito que existia por diversas vezes entre os professores de sala e o0s
professores do Projeto em definir o nivel de escrita dos aprendizes, o que causava um
desconforto.

Usou-se a entrevista — grupo focal - GF para coleta de dados de forma eficaz.
Realizamos quatro grupos focais (dois com os pais e dois com os gestores e professores), dos
quais utilizamos registro escrito e registro audiovisual (gravador e camera digital para filmar).

Vejamos as descrigdes:

a) Com os pais — 0 primeiro GF aconteceu para mobilizacdo dos mesmos para firmar
uma parceria com a escola. O segundo para controle de frequéncia e avaliacdo do
Projeto. Pelo numero reduzidissimo de pais ndo foi possivel registrar os
sentimentos dos mesmos. Portanto, a falta de participacdo destes foi um dos

entraves no desenvolvimento do PLSI;

b) Com os professores e gestores (0 1° GF) — este aconteceu com o objetivo de avaliar
0S primeiros momentos com o PSLI, no entanto observou-se divergéncia de
opinides: de um lado estavam os professores do Projeto, uma professora do 5° ano
do EF I e Coordenadora Pedagdgica ELI, que ressaltavam o resultado imediato por
ser ele construtor de avancgos significativos; de outro, uma das diretoras que se
mostrou contra o Projeto, por ter poucos computadores e ndo esta disponivel
apenas para 0 PLSI e outa por ndo haver espago para pesquisas de outros alunos.
No entanto, este sentimento era inicial, pois a coordenadora relatou que algumas
pessoas acreditavam ser um projeto do governo e nao dar escola, e que ela somente
ela da gestdo estava do lado do Projeto. O professor DAN argumentou o grande

avanco que determinados alunos tiveram com as primeiras aulas, e que 0s pais
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estdo gostando dos resultados preliminares. Enfim, o PSLI estd dando certo e as

resisténcias foram minimizadas;

c) Com professores e gestores (0 2° GF) — este aconteceu no final da pesquisa para
verificar as implicagdes do software no comportamento psicossocial dos alunos
nas salas de aula regulares. Boa parte dos professores de 3° ao 5° ano, o professor
DAN e PC Glayd, Coordenadores Pedagdgicos e pesquisador estavam presentes.
Diante do que foi observado, uma das professoras declarou que seus alunos
avancaram; outra disse que dos 05 (cinco) que participam, apenas 01 (um)
avancou; outras duas professoras monopolizaram as falas na reuniéo, configurando
um “bate-boca” entre elas, o professor DAN, a PC Glayd e as coordenadoras. Das
duas percebeu-se mais um movimento partidario do que um sentimento de
pertencimento a escola. Um delas criticou veemente o Projeto, dizendo que PLSI
ocupa seu espaco para trabalhar com os demais alunos no uso do laboratorio e que
os professores do Projeto ndo sabem avaliar o nivel de escrita dos aprendizes. A
outra professora também fez critica a forma como professores conduzem o PLSI,
indicando que eles ndo sabem alfabetizar e nem t&o pouco avaliar. No entanto, o
professor DAN rebateu as criticas com leveza, fazendo uma reflexdo sobre a
importancia do PSLI que é um Projeto diferenciado. Da mesma forma, disse a
Coordenadora Pedagdgica ELI que o Projeto esta funcionando, ndo sabe que
sentimentos as professoras tem para ndo ver os avangos dos seus alunos. Mesmo
reconhecendo as dificuldades para operacionalizacdo do PLSI, acrescentou quais
sdo suas estratégias e condigdes de funcionamento, que ndo é um projeto que
disponibilize espaco e computadores, e que as pessoas devem compreender que
uma acdo dessa natureza, vem mais para contribuir com a pratica docente, do que
para atrapalhar o desenvolvimento das atividades da escola, como as professoras
deixaram bem claro. Portanto, percebemos que a insatisfacdo das professoras
transparece mais uma posicdo politico-partidaria do que o interesse em serem

parcerias na resolucdo dos problemas da escola.

Em suma, a descricdo acima nos possibilitou uma visdo simbdlica do que o PLSI
e a pratica pedagogica do professor DAN e da PC Glayd representa para 0s demais

professores da escola, bem como para as conclusées a seguir.
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CONCLUSAO — O software Luz do Saber Infantil: ferramenta de aprendizagem a

servigo da mateméatica

A luz das invariantes culturais a que a escola esta submetida, vamos expor nossa
concluséo procurando demonstra-la nos aspectos significativos para nossa pesquisa: a pratica
pedagogica, enquanto potencializadora de inovagdo pedagdgica; a evolucdo do processo de
alfabetizacdo e integracdo dos aprendizes; a relagdo familia x escola; e a eficicia do software
Luz do Saber Infantil como ferramenta que promove mudancas qualitativas na aprendizagem
das criancgas.

A percepcao que tivemos acerca da pratica pedagogica na conducdo didatica foi
disseminada de forma apropriada, consensual e respeitando a autonomia dos aprendizes. Sua
mediacdo pedagogica com para a ferramenta e os sujeitos, foi em suma evidenciada com
sucesso, embora com variagGes de niveis de aprendizagem. Mostrou-se capaz de intervir em
situagdes diferenciadas, tanto no uso do software Luz do Saber Infantil ou com as atividades
de escrita. E as intervencbes eram apropriadas de tal modo que facilitava a evolugdo da
aprendizagem dos alunos, embora cada aprendiz evoluiu de maneira particular.

Parece-nos ter ficado perceptivel o quanto a colaboracdo da professora Glayd
como auxiliar do PLSI foi o significativo divisor de dguas, pois sua atuacao foi merecedora de
reconhecimento por parte do professor DAN e da equipe pedagdgica da escola.

No que tange as formas de lidar com os aprendizes, cabe assinalar que faltou uma
gestdo de sala mais eficaz, pois as vezes o trabalho didatico ficava comprometido em virtude
da indisciplina dos alunos. Além disso, podemos acrescentar que houve falha na proposicao
de atividades que integrassem mais os alunos, embora o préprio contexto de sala ja concentre
involuntariamente a interacdo por natureza.

A prética do professor seguia todas as exigéncias do que fala Paulo Freire (1996)
de suporte tedrico ao SLSI: rigorosidade metddica, pesquisa, respeito aos saberes dos
aprendizes, criticidade, aceitacdo do novo e negacdo aos tipos de discriminacdo, reflexdo
critica da pratica e acima de tudo reconhecimento da pluralidade cultural existente na sala de
aula. Pois, ndo existe pratica pedagdgica sem o aprendiz, ensinar ndo é instruir e sim
construir, tendo consciéncia do inacabamento humano, como ser condicionado, respeitando a
autonomia dos educandos, bem como a conviccao de que mudar € possivel.

O professor, usando de uma ferramenta interativa e criativa, possibilitou aos

aprendizes o universo das letras, das palavras, dos textos e, principalmente o fez acreditando
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ser a leitura e a escrita instrumentos funcionais de cidadania, de libertagdo, como disse Paulo
Freire. Acolheu os alunos fazendo da escola um ambiente de aprendizagem, e demonstrou que
é possivel aprender ainda que seja tarde demais. A pratica docente que consciente de seu
papel de formador dos aprendizes promove um ambiente de colaboragdo entre os pares que
vivenciaram a experiéncia com software

Sendo a alfabetizacdo um processo que envolve o aprender a ler e escrever, é
preciso assinalar que alfabetizar-se ndo é aprender simplesmente uma técnica, se apropriar de
manuais e desenvolver caligrafias, mas desenvolver saberes que dardo resposta aos objetivos
do contexto social e da escola. Portanto, o processo de alfabetizacdo ocorre para além da pura
codificacdo e decodificacdo alfabética, exige o uso social da linguagem escrita.

No que tange a evolugdo da aprendizagem dos alunos, referindo-se as atividades
iniciais com o nome proprio, por exemplo, os aprendizes ndo demonstraram dificuldade, uma
vez que, ja haviam se apropriado desde modelo de escrita anteriormente. Mas, nas atividades
de decodificagdo linguistica (de leitura propriamente dita), percebemos que, mesmo aqueles
que demonstraram inicialmente algum tipo de dificuldade, especialmente na correspondéncia
fonética (fonema e grafema), logo foram superadas com ajuda das atividades atrativas no
software e com as intervencGes com outros materiais utilizados, mediados pelos professores.

N&o podemos deixar de ressaltar, no entanto, que o processo de alfabetizacéo,
bem como o de letramento foi no seu percurso um tanto desafiador em algumas situacoes,
tendo em vista ser os sujeitos, aprendizes com histdrico de repeténcia escolar. Entendemos
que, além da influéncia do trabalho realizado pelos professores do ensino regular e de outros
fatores externos e internos, ndo investigados nesse estudo, o acolhimento dos professores e
suas mediacOes, o software em si, 0 companheirismo dos colegas e o numero reduzido de
alunos na sala, foram decisivos nos resultados obtidos, conforme resultados delineados: dos
sete aprendizes, quatro concluiram o Projeto, sabendo escrever fazendo a correspondéncia
entre a linguagem oral e a escrita, demonstrando plena habilidade do cddigo alfabético,
podemos dizer que estdo alfabetizados. Desses quatro, dois evoluiram de tal modo que
concluiram no nivel ortogréafico; e dos trés restantes, dois concluiram como alfabéticos, mas
um deles em um nivel mais elementar de apropriacdo escrita, por conta de sua constante
auséncia. O terceiro aprendiz concluiu como silabico-alfabético, ora escrevendo palavras
faltando letras, ora escrevendo corretamente de forma alfabética, e acrescentamos que foi o

anico que menos demonstrou qualidade grafica no final do processo.
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Quanto a leitura, eles se apresentaram em trés niveis: Leitores com fluéncia —
onde cinco aprendizes concluiram lendo texto com precisdo, velocidade e expressividade
adequada, caracteristicas necessarias para compreendé-lo facilmente, mesmo que a fluéncia
ndo seja aspecto exclusivo pra compreensao leitora; Leitores sem fluéncia — um aprendiz
demonstrou pouca habilidade em ler texto, porque ler lentamente, tornando uma leitura de
textos e palavras soltas, dificultando assim extrair o significado do que foi lido; e Leitor de
palavras, onde um aprendiz demonstrou habilidade apenas para ler palavras soltas, ora
simples (a maioria) ora complexa. E conseguia até ler frases curtas desde que constituida por
palavras formada por silabas simples.

Complementando a informagéo exitosa de leitura acima, buscamos as Provas do
PAIC de 2011 (reaplicadas no final do Projeto-2012) para reforcar os resultados delineados.
Dos 07(sete) alunos, 04 (quatro) tiveram significativo progresso, com uma média de 55% de
acertos. Contudo, dois aprendizes que ndo fizeram a prova no ano anterior, em 2012
obtiveram apenas 30% de acertos. E um aluno, embora tenha obtido 75% de acertos na Gltima
aplicagdo, em 2011 ele obteve 85% de acertos.

Somos sabedores que 0 mundo ¢ um mundo de informacdes. O contexto escolar
ndo é exclusivo na formacao de habitos, valores e conceitos do ser humano. Outras agéncias
concorrem igualmente na formacdo cultural da humanidade, como: a familia, a igreja, a
associagdes de bairro, 0s amigos e etc.

Além disso, diferente da funcdo que o magistério incumbe ao professor, a familia
tem, ao longo dos anos, se mostrado cada vez mais distante do papel de formadora inicial.
Todavia, cabe sublinhar a notavel falta de estratégias eficazes das quais a escola poderia
lancar mdo, para melhorar a relacdo entre as familias. Esta relacdo familia x escola precisa ser
bem mais oportunizada, pois quando 0s pais aparentemente ndo acompanham 0 Processo
educativo formal de seus filhos, eles séo rotulados como negligentes.

No entanto, as familias dos aprendizes do Projeto de modo geral demonstraram
(apds os resultados positivos em decurso) satisfeitos com a aprendizagem dos seus filhos,
passando a colaborar com a escola. Mas, somente a escola é capaz de sistematizar 0sS
conhecimentos acumulados culturalmente pela sociedade. A funcédo social da escola € por sua
génese colaborar para que 0s sujeitos aprendam e construam com sucesso saberes cientificos
necessarios para transformar a sociedade da qual faz parte.

Com relacdo ao SLSI, e embora seja concebido como uma proposta criativa,

inovadora e interativa — o trabalho na Escola Caminho Encantado tem um viés, que



112

provavelmente tem em muitas escolas brasileiras, ser instrumento de melhoria da
aprendizagem, substituindo ferramentas tradicionais que ndo foram capazes de ensinar bem,
alias, de provocar bem a aprendizagem dos alunos. O nosso estudo teve como foco verificar a
eficacia do software na intervengdo “reparadora” da baixa proficiéncia em leitura e escrita de
criancas pouco alfabetizadas, ou caracterizadas com o fendmeno socioeducacional —
analfabetismo funcional.

Tomando como base 0s resultados, podemos assinalar que os softwares
educativos, atualmente, sdo e devem ser criados com concepgOes epistemoldgicas
socioconstrutivistas e interacionistas, onde os alunos tornem-se cada vez mais autbnomos na
conducédo de sua aprendizagem, na formacdo de sua cidadania, numa acep¢do bem freiriana
do termo. E como tal, o SLSI vem cumprindo seu papel, com logica e sistematica mediagdo
dos professores. Cujas concepgdes epistemoldgicas nela delineadas sobre as perspectivas de
alfabetizacdo de Paulo Freire e Ferreiro & Teberosky, tem contribuido significativamente para
mudanca do acesso ao mundo letrado pelos aprendizes.

E nesse sentido que os resultados do PLSI demonstraram-se tdo consistentes.
Primeiro porque os aprendizes ja trazem para sala do Projeto uma carga negativa do processo
de alfabetizacédo, e deparando-se com as rotinas didaticas ludicas o faz assumir a conducéo de
sua prépria aprendizagem; segundo porque a pratica pedagogica intencional, deliberada e
afetiva do professor os anima a progredir em sua aprendizagem; terceiro, a ferramenta
tecnoldgica proporcionou qualidade no ambiente de ensino, e mais, a interatividade entre os
aprendizes e a maquina (o software) possibilitou o desenvolvimento de competéncias antes
ndo constatadas no decurso de sua idade escolar, como ler e escrever, e operando com as TIC.

Podemos entdo concluir que os resultados do PSLI, para os sujeitos investigados,
foram bastante exitosos. Se analisarmos os indicadores de escrita e leitura, 47% dos
aprendizes em todos os aspectos abordados demonstraram progresso na alfabetizacdo e
letramento, dai podemos entdo afirmar que o objetivo do Projeto foi alcancado. E se
considerarmos apenas o indicador de escrita, o numero de alunos que evoluiram
positivamente cresce para de 86%. Com isso reafirmamos que: a pratica pedagdgica que
utiliza o software Luz do Saber Infantil colabora de forma inovadora para melhoraria de seu
estado ou condicdo de letrado dos alunos

Eficiéncia, talvez seja este o termo mais cabivel para o software como ferramenta
pedagdgica de ensino e aprendizagem. Usar o computador como meio matético de

aprendizagem potencializa a aprendizagem para além do curriculo. Sobre esta ética podemos
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assegurar que as tecnologias, no caso deste estudo, o software LSI cumpre seu papel de
contribuinte na formacdo humana, desde que aliado a uma proposta pedagogica de construcéo
de conhecimento autbnomo. O SLSI dada as suas caracteristicas: interativo, criativo e ludico,
proporcionou aos professores e aos aprendizes um outro olhar. Uma visdo de que € possivel
letrar digitalmente criangcas que ndo foram oportunizadas da alfabetizacdo no tempo, com a
metodologia e a ferramenta certas. Talvez ndo porque os professores ndo o fizeram de
maneira acertada, mas porque o método aplicado (o tradicional), ou outros fatores, ndo
despertou o interesse dos alunos como fez com o PLSI. As midias virtuais é uma realidade da
qual a escola ndo podem ignorar. A escola necessita fazer a propria a mudanca em suas
estratégias de ensino e aprendizagem, uma mudanca ndao porque é a tecnologia invadindo seu
espaco, que antes era apenas de quadro negro e giz, mas porque se faz necessario o olhar pra o
futuro, um olhar de choque como disse Toffler (1972).

Assim, os paradigmas geralmente causam medo, conflitos e precipitacdes; mas
sem eles nada muda, tudo fica constante. Nesse sentido, outro aspecto revelador foi a
receptividade dos demais professores e da propria Escola com relagéo a inclusdo do programa
virtual como estratégia didatica, principalmente apds os resultados positivos comprovados e
as intervengdes com o PLSI.

Todavia, 0 computador como por sua génese € uma tecnologia, e esta por diversas
vezes tende a “falhar”, com a aplicacao do PLSI ndo foi diferente. Sublinhamos aqui alguns
aspectos negativos dos equipamentos: sistema operacional falho que impossibilitava o uso do
software e consequentemente obstavam a aprendizagem mediada pelo computador; a falta de
equipamentos auditivos que impediam a memorizacdo dos sons das letras e silabas pelos
aprendizes; e a falta de preparo técnico dos monitores da escola na resolucdo de problemas
operacionais, que barravam por vezes a continuidade do trabalho com o software.

Conquanto a esses fatos, o SLSI oportunizou aos aprendizes inimeras atividades
que facilitaram a acomodacdo significativa do cddigo linguistico. Desde a apropriacdo dos
seus nomes a correspondéncia som x grafia. Enfim, a organizacao sistematica do trabalho com
palavras geradoras, construcao das fichas-descobertas, conhecimento fonoldgico das silabas, a
leitura e escrita de palavras como proposito de formacdo da consciéncia fonoldgica, deram
possibilidade dos aprendizes tornarem-se leitores e escritores autbnomos.

As tecnologias, inclusive o computador e a internet € uma realidade que
permearam 0 espaco escolar sem que ela desse conta dessa mudanca, pois antes mesmo de

ocuparem a escola, essas ferramentas ja tinham invadido a vida dos alunos associadas a
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televisdo e outros meios de comunicagdo e informacgdo, como bem apregoou Correia (2011). E
ainda diz o autor, as tecnologias, neste caso a internet € uma ferramenta de aprendizagem que
ninguém tem duvidas, e sobre a qual se devem aproveitar as oportunidades criadas para
fomentar experiéncias de aprendizagens positivas. Portanto, podemos certificar que o
software como proposta de letramento digital, de modo especial o software Luz do Saber
Infantil cumpre sua funcdo de alfabetizacdo e letramento no mundo pds-moderno, pois a
ferramenta permitiu uma atividade situada e significativa, segundo Fino (2008).

Para concluir, destacamos o0s seguintes resultados: além da importante mediacéo
considerando os avancos de cada aprendiz, dado o carater ludico ¢ “inovador” da ferramenta,
0 computador servia para além do uso do software LSI. Os outros fins (acesso a jogos e
pesquisa) se justificam porque os aprendizes necessitavam de tempo para conhecer e utilizar o
computador livremente. Pois, essa ¢ a uma ferramenta inexistente em seus domicilios, e o
acesso na escola ou em outros espacos como lan house é por vezes restrito. Essa realidade nos
revela de forma dedutiva que os jogos de videogames tornar-se-iam mais atrativos que o
proprio software, dada a constancia de seus acessos e conflitos deflagrados na situagédo
vivenciada.

Verifica-se, portanto, que o PLSI tem mudado significativamente a rotina do
ensino e da aprendizagem da escola de modo geral. Destacamos como ponto positivo do
software: a forma ludica e prazerosa que se aprende a ler e escrever; e como ponto negativo a
falta de espaco (propriamente dito), porque a sala do Projeto ndo é exclusiva, havia outras
atividades sendo realizadas simultaneamente.

Embora este fato seja real e “perturbador”, ha duas situacdes que merecem
destaque na investigacdo: uma diz respeito aos aprendizes que preferiam o reforco escolar
digital a sala de aula regular, ainda que eles sejam obrigados por lei a perfazer no minimo
75% de presenca na sala. No entanto, preferiam o Projeto, alegando falta de afeto e dedicacéo
das professoras da sala de aula regular. A segunda refere-se ao fato de que algumas
professoras veem o Projeto com o software como um competidor ante sua pratica docente,
tendo em vista que as aulas sdo atrativas, diferenciadas e, praticamente individualizadas, pelo
0 numero reduzido de alunos.

Assinalamos ainda que, dadas as condicBes impeditivas para os aprendizes
frequentar o projeto no contraturno, e serem obrigadas involuntariamente frequentar no turno
regular, as professoras alegavam que os alunos ficariam com déficit, ou deixariam de aprender

e/ou acompanhar o curriculo oficial, 0 que demonstra uma atitude resistente as mudancas,
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principalmente quando diz respeito a pratica docente e as novas tecnologias. E esta resisténcia
se deve aos anseios e apreensdes do que € novo, do que é, para alguns, incertezas. Assim, a
introducdo do software como ferramenta pedagdgica passa pelo campo de que tera que
comportar-se de maneira tal (dar resultados) e, consequentemente reflita na mudanca do
sentimento de incerteza dos professores.

Contudo, excecdes séo evidentes. Professoras que declaram que apés o retorno'®
do aprendiz para sala de aula, muitas sdo as possibilidades de aprendizagem. A evolucédo €
gradativa, o interesse é 6bvio. Elas reconheceram que alguns aprendizes demonstraram com
facilidade o avango que obtiveram no PSLI, no entanto, outros precisam de mais intervencao,
diretiva e individualizada. De modo geral os aprendizes demonstraram ter evoluido no
periodo que frequentaram o PLSI. E bem verdade que uns mais que outros. Podemos indicar
que 71% dos aprendizes surpreenderam as expectativas dos professores.

Podemos enfim afirmar que, a utilizagdo do software esta a servico da matética,
enquanto ciéncia da aprendizagem como nos delineou Papert (2008). A servico de uma forma
diferencia, articulada e sistematizada de provocar um ambiente alfabetizador e de letramento
digital. Se Paulo Freire na década de 60 no Brasil, com seu método de alfabetizacdo foi capaz
de modificar a vida de 300 “pés nos chao” em 45 dias, mostrando-lhes que a “a leitura de
mundo, precede a leitura da palavra”; o software Luz do Saber Infantil num espaco curto de
tempo (sem necessidade de precisar dias) mostrou-se satisfatério, porque os aprendizes
aprenderam de forma consubstancial e se sentiram responsaveis pela sua aprendizagem,
quando se mostravam desejosos em continuar aprendendo. As possibilidades antes ja
pressupostas sobre o papel potencializador do software foram sumariamente confirmadas pelo
progresso dos aprendizes. E possivel visualizar tal progresso, pois o Ideb-indice do
Desenvolvimento de Educacdo Basica’®™ do municipio de Jaguaribara em 2009 dos anos
iniciais (5° ano) era de 3,3 apresentando em 2011 uma evolucao para 4,2.

Sugerimos, portanto, que as escolas utilizem ferramentas das TIC para melhorar a
qualidade da aprendizagem dos alunos, pois o SLSI contribuiu significativamente para a
mudanca da vida dos aprendizes. Uma mudanc¢a qualitativa na alfabetizacdo, contrariando

assim, 0s anos que eram reprovadas ano apds ano, pois, na educacdo, a qualidade dos

199 5 aluno participa trés meses do projeto, caso néo avance eles permaneceriam. Retorno, no sentido de que ele
passaram pelo projeto e frequentam a sala de aula regular com outro olhar de que estdo aprendendo.

101 Criado em 2007, este indice avalia 0 desempenho dos alunos do ensino fundamental nos anos iniciais (5° ano)
e nos finais (9° ano), além dos anos finais do ensino médio (3° ano). A avalicdo consta de prova escrita de lingua
portuguesa e matematica. O indice € a juncdo dos resultados das provas com a taxa de aprovacao.
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ambientes pedagdgicos de aprendizagem interativos com as TIC, € e continuara sendo o cerne
das discuss@es das Politicas Publicas internacionais e nacional.
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APENDICE 1

ENTREVISTA DA FAMILIA

Roteiro guia

Il.
POR COMPUTADOR

DADOS PESSOAIS

INTERACAO ESCOLA X FAMILIA

Escolaridade da familia.

Niveis de leitura e escrita da familia

Orientacdo e acompanhamento das atividades da escola.
Visdo dos pais sobre a escola e aprendizagem dos filhos.

PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA NA FAMILIA MEDIADA OU NAO

Relacéo tecnologia e aprendizagem.

Aquisicdo de computador e seu uso.

Leitura e ambiente de letramento, tipos de impressos.
Participacdo das criancas em praticas de leitura.

PARTICIPACAO EM PROJETO DE INCENTIVO AO LETRAMENTO
Tipos e participacdo nos projetos e programas de incentivo a leitura.
Relevancia dos projetos e programa para familia e para aprendizagem das criangas.

| DADOS PESSOAIS

Nome do (a) entrevistado (a):

Parentesco com o aprendiz: Data da entrevista: I
Endereco: Bairro:
Cidade: Contato: () - e-mail:

Il INTERACAO ESCOLA X FAMILIA

1. Com quem o (a) aprendiz convive em casa? Sabem ler e escrever?

Nomes Parentesco Escolaridade Profissao Ler e escrever?
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2. Até que série vocé estudou? Sabe ler e escrever?

3. Como vocé percebe (v€) a aprendizagem de seu filho? Vocé esta satisfeito com que ele

aprende na escola?

4. Vocé reserva um tempo para seu filho estudar, ler, ou fazer atividades de casa? Vocé
acompanha? Explique.

5. O que a escola precisa fazer para melhorar a leitura e escrita de seu filho?

I1l PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA NA FAMILIA MEDIADA OU NAO POR
COMPUTADOR

6. Em sua casa tem computador? Com ou sem net? Para que seu filho usa o

computador?

7. Vocé acredita ser possivel o computador ajudar a melhorar a aprendizagem de seu
filho? Justifique

8. E importante saber ler e escrever? Seu filho demonstra gostar de ler?

9. Na familia ha momentos de leitura? Quem costuma ler? Que material de leitura ha na

casa?
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IV PARTICIPACAO EM PROJETO DE INCENTIVO AO LETRAMENTO

10. Vocé sabe que projetos de incentivo a leitura sdo desenvolvidos na escola? Como

ficou sabendo?

11. Acredita ser importante a participacdo de seu filho no projeto? Justifique.

12. Ha algo que deseje falar além do que conversamos?
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APENDICE 2

ENTREVISTA DOS APRENDIZES

Roteiro guia

I. DADOS PESSOAIS

I. INTERACAO ESCOLA X FAMILIA

e Visdo sobre a escola.

e Nivel de leitura e escrita, e predile¢bes de leitura.
e Vis&o dos pais sobre a aprendizagem das criancgas.
e Nivel de satisfacdo com a aprendizagem na escola.

I1l.  PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA NA FAMILIA MEDIADA OU NAO
POR COMPUTADOR

e Relagdo tecnologia e aprendizagem.

e Aquisicdo de computador e seu uso.

e Leitura e ambiente de letramento, tipos de impressos.

e Participacdo das criancas em praticas de leitura.

V. PARTICIPACAO EM PROJETO DE INCENTIVO AO LETRAMENTO
e Tipos e participacdo nos projetos e programas de incentivo a leitura.

e Relevancia dos projetos e programa para familia e para aprendizagem das criancas.
e Visdo sobre o software Luz do Saber Infantil e

e Interacdo com os colegas.

| DADOS PESSOAIS

Nome dos aprendizes:

Data da entrevista: I

Il INTERACAO ESCOLA X FAMILIA

1. O que vocé gosta mais na escola? E o que menos gosta?

2. Sabe ler e escrever? VVocé gosta de ler? Costuma ler livros de literatura infantil?
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3. Como vocé acha que seus pais veem sua aprendizagem? Vocé esté satisfeito com que

ele aprende na escola?

11l PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA NA FAMILIA MEDIADA OU NAO POR
COMPUTADOR

4. Em sua casa tem computador? Com ou sem net?

5. Se tiver, para que vocé usa o computador?

6. Vocé acredita ser possivel o computador ajudar a melhorar sua aprendizagem?

Justifique

7. Vocé acha ser importante saber ler e escrever?

8. Na familia h4 momentos de leitura? Quem costuma ler? Que material de leitura ha na

casa?

9. Vocé tem um tempo reservado para estudar, ler, ou fazer atividades de casa? Quem

Ihe acompanha? Explique.

IV PARTICIPACAO EM PROJETO DE INCENTIVO AO LETRAMENTO

10. Vocé sabe que projetos de incentivo a leitura séo desenvolvidos na escola?
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11. Acredita ser importante a sua participacdo no projeto LSI1? Justifique.

12. Vocé acha que aprendeu com o LSI?E com o professor?

13. Vocé aprendeu com seus colegas? Fale um pouco mais sobre

14. Ha algo que deseje falar além do que conversamos?
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APENDICE 3

ENTREVISTA DOS PROFESSORES

Roteiro guia

I. DADOS PESSOAIS

I. INTERACAO ESCOLA X FAMILIA

Satisfagdo das criangas na escola e suas aprendizagens.
Relacdo escola x familia.

Préticas pedagdgicas e de gestdo da escola.

I1l.  PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA NA FAMILIA MEDIADA OU NAO
POR COMPUTADOR
Funcéo da leitura e da escrita
e Relagdo tecnologia e aprendizagem.
e Leitura e ambiente de alfabetizacdo e letramento, tipos de impressos.
e Participacdo das criancas em préticas de leitura.

V. PARTICIPACAO EM PROJETO DE INCENTIVO AO LETRAMENTO
e Tipos e participacdo nos projetos e programas de incentivo a leitura.

e Relevancia dos projetos e programa para familia e para aprendizagem das criancas.
e Visédo sobre o software Luz do Saber Infantil, seu uso e resultados.

e Interacdo com os colegas.

| DADOS PESSOAIS

Nome: Data da entrevista: / /

Nasceudia: /[ Em:

Endereco completo:

Il INTERACAO ESCOLA X FAMILIA

1. Vocé acha que os aprendizes gostam de vir para escola? Vocé esta satisfeito com a

aprendizagem deles?

2. Como vocé sente e vé a participacdo da familia na aprendizagem dos alunos?
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3. Em que aspectos a escola teria que melhorar para tornar a aprendizagem dos alunos
satisfatdria?

11l PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA NA FAMILIA MEDIADA OU NAO POR
COMPUTADOR

4. Qual é a utilidade de saber ler e escrever?

5. Como vocé ver a relacdo tecnologia e aprendizagem? Acredita ser possivel a

tecnologia melhorar a aprendizagem dos alunos (os aspectos)?

6. Em pratica de alfabetizacdo e letramento vocé utiliza na sala? Que materiais de

leitura ha na sala? Os aprendizes demonstram gostar de ler?

IV PARTICIPACAO EM PROJETO DE INCENTIVO AO LETRAMENTO

7. Vocé sabe que projetos de incentivo de leitura sdo desenvolvidos na escola? Cite-os.

Como ficou sabendo deles?

8. E importante a participacdo dos aprendizes no projeto LSI? E dos pais? Como

participam?

9. Vocé acha que os aprendizes aprenderam com o LSI? Como vocé percebeu a vontade

dos aprendizes no projeto LSI?
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10. Como vocé percebeu a integragdo dos alunos na apropriacéo da leitura e da escrita?

11. Liste os aspectos positivos e negativos do projeto LSI?

12. Héa algo que deseje falar além do que conversamos?
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APENDICE 4

ENTREVISTA DOS GESTORES E MONITORES

Roteiro guia

I. DADOS PESSOAIS

I. INTERACAO ESCOLA X FAMILIA

Satisfagdo das criangas na escola e suas aprendizagens.
Relacdo escola x familia.

Préaticas pedagdgicas e de gestdo da escola.

I1l.  PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA NA FAMILIA MEDIADA OU NAO
POR COMPUTADOR
Funcéo da leitura e da escrita
e Relacdo tecnologia e aprendizagem.
e Leitura e ambiente de alfabetizacéo e letramento, tipos de impressos.
e Participacdo das criangas em praticas de leitura.

V. PARTICIPACAO EM PROJETO DE INCENTIVO AO LETRAMENTO
e Tipos e participacdo nos projetos e programas de incentivo a leitura.

e Relevancia dos projetos e programa para familia e para aprendizagem das criangas.
e Visdo sobre o software Luz do Saber Infantil, seu uso e resultados.

e Interagdo com os colegas.

| DADOS PESSOAIS

Nome: Data da entrevista: / /

Nasceudia: /[ Em:

Endereco completo:

Il INTERACAO ESCOLA X FAMILIA

1. Vocé acha que os aprendizes gostam de vir para escola? Vocé esta satisfeito com a

aprendizagem deles?
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2. Como vocé sente e vé a participacdo da familia na aprendizagem dos alunos?

3. Em que aspectos a escola teria que melhorar para tornar a aprendizagem dos alunos
satisfatdria?

11l PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA NA FAMILIA MEDIADA OU NAO POR
COMPUTADOR

4. Qual é a utilidade de saber ler e escrever?

5. Como vocé ver a relacdo tecnologia e aprendizagem? Acredita ser possivel a

tecnologia melhorar a aprendizagem dos alunos (os aspectos)?

6. Em pratica de alfabetizacdo e letramento vocé utiliza na sala? Que materiais de

leitura ha na sala? Os aprendizes demonstram gostar de ler?

IV PARTICIPACAO EM PROJETO DE INCENTIVO AO LETRAMENTO

7. Vocé sabe que projetos de incentivo de leitura séo desenvolvidos na escola? Cite-os.

Como ficou sabendo deles?

8. E importante a participacdo dos aprendizes no projeto LSI? E dos pais? Como

participam?
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9. Vocé acha que os aprendizes aprenderam com o LSI? Como vocé percebeu a vontade
dos aprendizes no projeto LSI?

10. Como vocé percebeu a integragdo dos alunos na apropriacéo da leitura e da escrita?

11. Liste os aspectos positivos e negativos do projeto LSI?

12. H& algo que deseje falar além do que conversamos?
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APENDICE 5

IMPRESSOES DA ENTREVISTA DA FAMILIA - MAE “A”

| DADOS PESSOAIS

Nome do (a) entrevistado (a): Elisvania Lopes de Sousa

Parentesco com o aprendiz: Mae Data da entrevista:_ 01 / 05/ 2012
Enderecgo;_Rua Mée Chica, 295 Bairro: Nossa Sr2 de Fatima (Mutirdo
Cidade:_Jaguaribara Contato: (88 ) 9943 -4213  e-mail:

Il INTERACAO ESCOLA X FAMILIA

1. Com quem o (a) aprendiz convive em casa? Sabem ler e escrever?

Nomes Parentesco Escolaridade Profissao Ler e escrever?
José Arizo Pai Cursou até a 62 série | Pedreiro sim
Marcos Irméo Cursando o 8° ano - sim

2. Até que série vocé estudou? Sabe ler e escrever?

Cursei até a 32 série. Sei Ié sim

3. Como vocé percebe (v€) a aprendizagem de seu filho? VVocé esté satisfeito com que ele

aprende na escola? Melhorando. Estou

4.Voceé reserva um tempo para seu filho estudar, ler, ou fazer atividades de casa? Vocé

acompanha? Explique. Reservo sim, acompanho.

5. O que a escola precisa fazer para melhorar a leitura e escrita de seu filho? Ensinar

melhor e mais, ficar atento ao que o aluno precisa, dando mais atencéo.

11l PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA NA FAMILIA MEDIADA OU NAO POR
COMPUTADOR

6. Em sua casa tem computador? Com ou sem net? Para que seu filho usa o
computador?

Tem. Sim. Para fazer trabalho, pesquisa e jogar.
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7. Vocé acredita ser possivel o computador ajudar a melhorar a aprendizagem de seu

filho? Justifique Sim. Muita coisa ndo tem nos livros e eles encontram no computador.

8. E importante saber ler e escrever? Seu filho demonstra gostar de ler?

Sim. Sim, de primeiro ndo, mas agora ele ta mais.

9. Na familia hd momentos de leitura? Quem costuma ler? Que material de leitura ha na

casa? Quando ele vai fazer dever eu leio. Ndo, s6 quando pega na biblioteca. Livros.

IV PARTICIPACAO EM PROJETO DE INCENTIVO AO LETRAMENTO

10. Vocé sabe que projetos de incentivo de leitura séo desenvolvidos na escola? Como
ficou sabendo?

Esse que ta |4, do Luz do Saber. Porque mandaram o bilhete e fui para reunido.

11. Acredita ser importante a participacdo de seu filho no projeto? Justifique. 12. Ha
algo que deseje falar além do que conversamos?
Eu acredito. Porque ele aprendeu mais coisa. De primeiro ndo procurava fazer atividades e

agora faz. Aprendeu foi muita coisa, nem sabia quase nada.

12. Ha algo que deseje falar além do que conversamos? Téa 6timo.
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APENDICE 6

IMPRESSOES DA ENTREVISTA DA FAMILIA - MAE “B”

I DADOS PESSOAIS

Nome do (a) entrevistado (a): Maria Iraci de Lima

Parentesco com o aprendiz:_Bisavo Data da entrevista;_02 / 05/ 2012
Endereco: Rua Vereador Tertuliano de Melo, 531 Bairro: Centro
Cidade: Jaguaribara Contato: () - e-mail:

Il INTERACAO ESCOLA X FAMILIA

1. Com quem o (a) aprendiz convive em casa? Sabem ler e escrever?

Nomes Parentesco Escolaridade Profissao Ler e escrever?
Wellington Irméo Cursou até a 72 série | Ajudante sim
Otacilio Tio Cursou 0 8° ano Mototaxi sim

2. Até que série vocé estudou? Sabe ler e escrever?

Até a 12 série. Leio, mas escrevo pouco.

3. Como vocé percebe (v€) a aprendizagem de seu filho? Vocé esté satisfeito com que ele
aprende na escola?
N&o aprende nada; eu pelejo com ele. Na televisdo ele vai juntando as silabas para formar as

palavras, pelejando. Se dependesse de me, todo mundo era sabido.

4.Voceé reserva um tempo para seu filho estudar, ler, ou fazer atividades de casa? Vocé

acompanha? Explique. Nao

5. O que a escola precisa fazer para melhorar a leitura e escrita de seu filho?
Ele frequenta a escola. Se ele num vai, a escola ndo tem culpa, elas as professoras estdo la pra

iSS0, mas ele num se interessa.
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11l PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA NA FAMILIA MEDIADA OU NAO POR
COMPUTADOR

6. Em sua casa tem computador? Com ou sem net? Para que seu filho usa o
computador? Sim. Sim. N&o usa, ele ndo sabe e o Branco N&o deixa ele usar.

7. Vocé acredita ser possivel o computador ajudar a melhorar a aprendizagem de seu
filho? Justifique

Acredito. Ele disse que é bom esta na aula do computador. E ele disse se fosse Graca de Neto

ele ia para aula de manha.

8. E importante saber ler e escrever? Seu filho demonstra gostar de ler?
E demais. Coisa melhor do mundo, a melhor heranca que um pai deixa para seu filho, morre
com ele. Ele fica olhando a televiséo, soletrando, os nomes, fica em cima de quem Ié aqui em

casa.

9. Na familia h4 momentos de leitura? Quem costuma ler? Que material de leitura ha na

casa? N&o. Sé eu as vezes que leio uma Biblia.

IV PARTICIPACAO EM PROJETO DE INCENTIVO AO LETRAMENTO

10. Vocé sabe que projetos de incentivo de leitura séo desenvolvidos na escola? Como

ficou sabendo? N&o. De primeiro eu ia, mas agora a mae que devia ir.
11. Acredita ser importante a participacdo de seu filho no projeto? Justifique. 12. Ha
algo que deseje falar além do que conversamos?

Acho, porque é melhor que nada.

12. Ha algo que deseje falar além do que conversamos? N&o.
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APENDICE 7

IMPRESSOES DA ENTREVISTA DO APRENDIZ “A”

| DADOS PESSOAIS

Nome dos aprendizes: Graziela Negreiros Botdo

Data da entrevista:__15/ 05/ 2012

| 11 INTERAGAO ESCOLA X FAMILIA

1. O que vocé gosta mais na escola? E o que menos gosta?
Brincar, eu gosto de ler é... como € 0 nome... €, gosto de correr, de brincar com minhas
amigas. Nao gosto que o recreio é muito pouco, e também, eu ndo gosto que 0s meninos ndo

batam nas meninas, é ruim, doi e vai para diretoria.

2. Sabe ler e escrever? VVocé gosta de ler? Costuma ler livros de literatura infantil?
Eu sei. Gosto sim. Eu tenho uma bolsa de ler, de livros (apontou para as bolsas do Projeto que

ha escola de nome Nas Ondas da Leitura).

3. Como vocé acha que seus pais veem sua aprendizagem? Vocé esta satisfeito com que

ele aprende na escola? Eles ver eu estudando, fazendo dever. Sim.

I1l PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA NA FAMILIA MEDIADA OU NAO POR
COMPUTADOR

4. Em sua casa tem computador? Com ou sem net?

Né&o (disse que quando usa vai para lan house)

5. Se tiver, para que vocé usa o computador? Estudar e jogar

6. Vocé acredita ser possivel o computador ajudar a melhorar sua aprendizagem?

Justifique. Sim. Ele faz a gente ler mais, é... faz a gente aprender muito, muito a ler.

7. Vocé acha ser importante saber ler e escrever? Sim.
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8. Na familia ha momentos de leitura? Quem costuma ler? Que material de leitura ha na

casa? Sim. Minha irma. Livros infantis.

9.Vocé tem um tempo reservado para estudar, ler, ou fazer atividades de casa? Quem
Ihe acompanha? Explique. Tem. Minha irma.

IV PARTICIPACAO EM PROJETO DE INCENTIVO AO LETRAMENTO

10. Vocé sabe que projetos de incentivo de leitura séo desenvolvidos na escola? Tem .

11. Acredita ser importante a sua participacao no projeto LSI? Justifique.
Sim. Porque a gente aprende mais, é, faz a gente coisar mais a leitura, fazer os deveres, so.

12. Vocé acha que aprendeu com o LSI?E com o professor?

Sim. Sim. Toda quinta quando eu venho, ele ensina eu e o Junior. E muito bom aprender a ler.

13. Vocé aprendeu com seus colegas do LSI? Fale um pouco mais sobre

Sim. Eles quando tem uma questao eu pec¢o ajuda para botar a resposta.

14. Ha algo que deseje falar além do que conversamos? N&o.
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APENDICE 8

IMPRESSOES DA ENTREVISTA DO APRENDIZ “B”

| DADOS PESSOAIS

Nome dos aprendizes: Mario Lucas Lopes de Sousa

Data da entrevista:__15/ 05/ 2012

| 11 INTERAGAO ESCOLA X FAMILIA

1. O que vocé gosta mais na escola? E o que menos gosta?

Brincar, conversar com meus amigos, s6. Nao gosto da comida, tem dia que ruim.

2. Sabe ler e escrever? VVocé gosta de ler? Costuma ler livros de literatura infantil?

Hum rum. Sim. As vezes.

3. Como vocé acha que seus pais veem sua aprendizagem? Vocé esta satisfeito com que

ele aprende na escola? Boa, ensina minhas tarefas. Estou, a gente aprender matéria diferente.

I1l PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA NA FAMILIA MEDIADA OU NAO POR
COMPUTADOR

4. Em sua casa tem computador? Com ou sem net? Sim. Sim

5. Se tiver, para que vocé usa o computador?

Para olhar um monte de coisa: Orkut, jogar, s0.

6. Vocé acredita ser possivel o computador ajudar a melhorar sua aprendizagem?

Justifique. E; a ler. Faz as coisas que tem: 0s textos no computador.
7. Vocé acha ser importante saber ler e escrever? Hum rum, sim.

8. Na familia h4a momentos de leitura? Quem costuma ler? Que material de leitura ha na

casa? Sim. Meu irmdo. Os livrinhos de... um monte de livros de leitura.
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9. Vocé tem um tempo reservado para estudar, ler, ou fazer atividades de casa? Quem
Ihe acompanha? Explique. Tem. Minha mée.

IV PARTICIPACAO EM PROJETO DE INCENTIVO AO LETRAMENTO

10. Vocé sabe que projetos de incentivo de leitura sdo desenvolvidos na escola?
Tem. Tem textos.

11. Acredita ser importante a sua participacao no projeto LSI? Justifique.

Sim. Aprende coisa mais, aprender a ler e a escrever.

12. Vocé acha que aprendeu com o LSI?E com o professor?

Sim, muita coisa. Também.

13. Vocé aprendeu com seus colegas do LSI? Fale um pouco mais sobre

Sim. Na sala a gente resolve os dever em dupla. Ajuda a eles também, eles me ajuda.

14. Ha algo que deseje falar além do que conversamos?
E bom. A gente aprende. Teve fez que ele passa ditado para a gente escrever as palavras. Tem

aqueles joguinhos de coisas silabas, das palavras...
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APENDICE 9

IMPRESSOES DA ENTREVISTA COM O PROFESSOR DAN

| DADOS PESSOAIS

Nome: _Danilo Alves Negreiros Data da entrevista:_20 / 05/ 2012

Nasceu dia: 20 / 03/1991 Em: _Jaguaribe
Endereco completo: _ Avenida Manoel Rodrigues Pinheiro, 132

Il INTERACAO ESCOLA X FAMILIA

1. Vocé acha que os aprendizes gostam de vir para escola? Vocé esta satisfeito com a
aprendizagem deles?
Alguns, uns gostam, outros vem obrigado pelos pais/ Estou, embora alguns ndo tenham

alcancado o objetivo do projeto, mas a maioria conseguiu.

2. Como vocé sente e vé a participacdo da familia na aprendizagem dos alunos?

Uma negacdo. Auséncia total da familia em relacdo a aprendizagem dos alunos.

3. Em que aspectos a escola teria que melhorar para tornar a aprendizagem dos alunos
satisfatoria?
Acho primeiro buscar parceria com a familia, depois encontrar projetos, alias, desenvolver os

que ja estdo; melhorando as estrutura fisica, so...

11l PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA NA FAMILIA MEDIADA OU NAO POR
COMPUTADOR

4. Qual é a utilidade de saber ler e escrever?
Vocé se inserindo no mundo letrado, que o mundo em si, essas competéncias sdo essenciais

para cidadania plena, ser inserido, ndo ser excluido.

5. Como vocé ver a relacdo tecnologia e aprendizagem? Acredita ser possivel a
tecnologia melhorar a aprendizagem dos alunos (os aspectos)?

Vejo satisfatorio. Trabalhar com a tecnologia. Vejo o interesse deles, € uma outra coisa,
quando eles vem e ndo tem atividade no computador eles ficam “até com raiva”./ Sim. Na

questdo da inclusdo no mundo tecnoldgico. As praticas pedagogicas, primeiro o professor ser




144

inserir, depois inserir os alunos. A tecnologia em alta. E essencial a tecnologia. No mundo
globalizado usar a tecnologia para favorecer a aprendizagem. E inovagéo pedagogica. Usando

de modo adequado, a insergcéo eu vejo como inovagao.

6. Em prética de alfabetizacdo e letramento vocé utiliza na sala? Que materiais de
leitura h& na sala? Os aprendizes demonstram gostar de ler?

Jogos, 0 Luz em si, textos e musicas conhecidas. / Livros, caixa de textos com diversos textos,
cartazes. / Rir... N&o. Eles ja encaram a leitura como uma tortura, num sei se € porque ndo

aprenderam no momento certo.

IV PARTICIPACAO EM PROJETO DE INCENTIVO AO LETRAMENTO

7. Vocé sabe que projetos de incentivo de leitura séo desenvolvidos na escola? Cite-os.
Como ficou sabendo deles?
Luz; Ondas da leitura. Participei dos dois

8. E importante a participacdo dos aprendizes no projeto LSI? E dos pais? Como
participam?
Sim./ Também./ Os alunos em si, a maioria sdo bem presentes; os pais quando s&o

convocados aparecem — 10% nas reunides.

9. Vocé acha que os aprendizes aprenderam com o LSI? Como vocé percebeu a vontade
dos aprendizes no projeto LSI?

Aprenderam. Oh! E como aprenderam. Alunos que estavam no pré-silabico e estdo no
alfabético, pra mim é um progresso. Em trés meses eles aprenderam, o que ndo aprendeu em
varios anos. Tem aluno que passou 2, 3 anos numa série s, e ndo aprendeu. / A vontade no
inicio, eles iam bem... Vinham com mais vontade, porém, com a insercdo de outras atividades
eles pararam de ter esse animo, de querer vir. Para eles o interesse € no computador, para eles

ficou sem graca.

10. Como vocé percebeu a integracdo dos alunos na apropriacéo da leitura e da escrita?
Na maioria das vezes sim. As vezes eles ficavam dispersos... Houve uma boa integracéo, eles
participaram, eles perguntavam, mas no inicio, depois s6é queriam ficar conversando ou

correndo na sala. Essa falta de integracgéo culpa nossa, falta de recursos.
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11. Liste os aspectos positivos e negativos do projeto LSI?

Positivos: a inser¢cdo da midia na aprendizagem dos alunos; a metodologia aplicada quando
alunos bem integrado, o resultado é imediato; o trabalho com o ludico e eles sdo autores de
sua aprendizagem, a autonomia, eles faziam so, atividades... Negativos: auséncia dos pais; 0
apoio da coordenacdo pedagdgica que este ano deixou a desejar; falta de formagéo (ndo s6 do

software em si).

12. H& algo que deseje falar além do que conversamos? N&o.
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APENDICE 10

IMPRESSOES DA ENTREVISTA COM O PC GLAYD

| DADOS PESSOAIS

Nome: Maria Glaydycianne Gallery da Silva Carneiro Data da entrevista: 20 / 05/ 2012

Nasceu dia: 02 / 06/1984 Em: _Jaguaribe
Endereco completo:  Avenida Vereador Sobrinho 410

Il INTERACAO ESCOLA X FAMILIA

1. Vocé acha que os aprendizes gostam de vir para escola? Vocé esta satisfeito com a
aprendizagem deles?
N&o muito, porque aconteceu uma falta de interesse deles mesmo. Os pais ndo colaboraram

para que eles possam ter esse interesse.

2. Como vocé sente e vé a participacdo da familia na aprendizagem dos alunos?
Os pais em geral, eles, muitos ndo tiveram educacdo propria para acompanhar seus filhos e

por conta de ndo sabe ler e escrever ndo acompanham seus filhos.

3. Em que aspectos a escola teria que melhorar para tornar a aprendizagem dos alunos
satisfatoria?

Assim. No meu caso, na area que estou, eu sinto que a escola estd muito distante. Até eu
entendo porque € sé Elinalva, sozinha pra tudo. Eu acho que tem pessoas que pode ajudar.

Tentar trazer mais os pais pra ver a realidade dos filhos trazer os pais mais presentes.

11l PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA NA FAMILIA MEDIADA OU NAO POR
COMPUTADOR

4. Qual é a utilidade de saber ler e escrever?
Para estar na sociedade, 0 convivio com outras pessoas; ndo ser leiga, ver cartazes, até mesmo
comprar uma coisa, saber identificar o produto. Para ingressar na area de trabalho precisa

desse conhecimento.

5. Como vocé ver a relacdo tecnologia e aprendizagem? Acredita ser possivel a

tecnologia melhorar a aprendizagem dos alunos (os aspectos)?
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Assim. A tecnologia hoje esta dando oportunidade aos alunos, tem muitas atividades on-line,
é muito boa, é uma forma de atrair os alunos./ Acredito, porque hoje tudo que faz tem
internet, tem que ter o conhecimento sobre a maquina. Tem muita gente que pensa que 0

computador € um “bicho de sete cabegas” e num ¢ nada disso.

6. Em prética de alfabetizacdo e letramento vocé utiliza na sala? Que materiais de
leitura ha na sala? Os aprendizes demonstram gostar de ler?
Jogos, atividades mesmo do software, leitura, livros, cartazes. Os aprendizes ndo gosta de ler,

na hora da leitura, eles se recusam a ler.

IV PARTICIPACAO EM PROJETO DE INCENTIVO AO LETRAMENTO

7. Vocé sabe que projetos de incentivo de leitura séo desenvolvidos na escola? Cite-os.
Como ficou sabendo deles?
Sim. Ondas da leitura; Musica da escola (que é uma forma também) e o software. Através das

formacdes.

8. E importante a participacdo dos aprendizes no projeto LSI? E dos pais? Como
participam? Sim./ Também./ Os alunos, vindo tendo contato. Mas os pais, tirar, fazer com 0s

pais, mostrar material para estimular para ver se eles estimulam, incentivarem os filhos.

9. Vocé acha que os aprendizes aprenderam com o LSI? Como vocé percebeu a vontade
dos aprendizes no projeto LSI?
Sim. O que ndo aprenderam ¢ falta de interesse é preguica./ Percebi no momento do contato.

Através dos testes psicogenéticos. E na hora das atividades extras, que € jogos.

10. Como vocé percebeu a integracdo dos alunos na apropriacao da leitura e da escrita?
Houve. No momento que eles estdo na atividade, conseguem identificar silabas, palavras,

lendo os textos, algumas palavras conseguem, outras ndo.

11.Liste os aspectos positivos e negativos do projeto LSI? Positivos: por ser o préprio
software (no computador); as atividades papel e lapis; as atividades do software; Negativo:
falta dos fones, atrapalha muito ndo ter; o conflito dos testes psicogenéticos entre professores

e nos.

12. Ha algo que deseje falar além do que conversamos? N&o



148
APENDICE 11
AUTORIZACAO DAS FAMILIAS

AUTORIZACAO DAS FAMILIAS PARA A PUBLICACAO DOS
DADOS DA PESQUISA

Com a finalidade de analisar reflexivamente as implicagdes do uso do software educativo
Luz do Saber e na apropriacdo da leitura e da escrita por criangas que apresentam poucos avangos
nessa area do conhecimento, pretendemos estimular a aprendizagem dessas criancas. Essa
investigacdo faz parte dos estudos de Mestrado em Educacio — Area de Inovacdo Pedagdgica
da Universidade da Madeira-UMA, Funchal-Portugal.

A crianga, duas vezes por semana (no contra-turno, ou no turno de sua aula em
periodo letivo), participard de atividades no laboratorio de informatica com professor-
monitor, onde realizara tarefas de leitura e escrita com o software educativo Luz do Saber.
Sugerimos o envolvimento de um integrante da familia durante o periodo em que a crianca
estiver participando, estimulando-a a ndo faltar, bem como na resolugéo de atividades em
casa, momentos de estudo e leitura.

Além dessas estratégias, que serdo registradas por relatos no diario de campo e por
fotografias, coletaremos os seguintes dados:

a) Informacdes sobre as praticas de leitura, escrita e nivel de alfabetizacdo da familia;
b) Informacdes sobre a situacdo socioeconémica e cultural da familia;
¢) Informagdes sobre o nivel de alfabetizacdo e letramento da crianca.

Ciente de que serdo resguardados dados confidenciais que possam comprometer a
ética da pesquisa e a identidade da crianca e da familia, tais como: nome verdadeiro e
endereco, fotos e imagens, autorizo a utilizacdo das informacgdes adquiridas para fins do
citado estudo.

Jaguaribara, de de 2012.

Assinatura do pai/mae ou responsavel

Nome da Crianca:
Idade: Ano de ensino:
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APENDICE 12

ROTEIRO DO GRUPO FOCAL COM OS GESTORES E PROFESSORES

Guia de discussdes — Grupo Focal 1

Apresentacdo do Projeto
Estrutura, funcionamento e objetivo.

Aspectos para abordagem:

A frequéncia dos alunos — como esta?

A participacdo dos pais e seu envolvimento

Os equipamentos — seu funcionamento

Os resultados ja alcangcados na experiéncia exploratdria

O software e suas contribui¢des para a didatica docente e a aprendizagem discente
O impacto do uso do software como ferramenta didatica

As dificuldades enfrentadas.

Guia de discussdes — Grupo Focal 2

Avaliacdo do PSLI
As implicacdes do uso do software na pratica pedagdgica
As repercussdes na escola.

Aspectos para abordagem:

Os resultados alcancados pelos alunos

A eficiéncia do software quanto a aprendizagem dos alunos em sala de aula

Os equipamentos — seu funcionamento

A avaliacdo da aprendizagem (nivel de escrita e leitura)

O software e suas contribuicdes para a didatica docente e a aprendizagem discente
O impacto do uso do software como ferramenta didatica

As dificuldades enfrentadas.
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TESTE PSICOGENETICO DE ESCRITA (inicial)

Lara e Luis queriam brincar juntos, foram até o quarto dela e pegaram alguns
brinquedos da caixa. Escreva os nomes dos brinquedos que vou ditar.

w AL YA xicAra
NAVAIA.  NAvio
[ALD LACO
Boll2r A soneca

alAno DA BoNQCA ¢ JeMPln
O LACO DA BONECA E VERMELHO
Luciano Fernandes 25/04/2012

¢ ARA XiCARA
NEY) O NAVIO

B /E LA BONECA
B0 LACO

VALO BA RopNErs £ VEMCLHD

O LAGO DA BONECA E VERMELHO

Graziela Negreiros 25/04/2012

XiCARA
NAVIO
LACO
BONECA

{

I A ~ r P
O ex ARX bantca [/

Vipdlo
O LACO DA BONECA E VERMELHO
Mario Lucas 26/04/2012

) <) le'»
Q (Al

n A - [
HOMOL

XiCARA
NAVIO
LACO
BONECA

o
A E \‘,“[\_’"‘\",\(:? ik 0

O LACO DA BONECA E VERMELHO
Wanderley Lima 26/04/2012
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APENDICE 14

TESTE PSICOGENETICO DE ESCRITA (final)

Maria foi colorir um desenho e pegou a caixa de lapis de cores. Escolheu quatro cores
para pintar o desenho. Escreva os nomes das cores que vou ditar.

| warodd  AmareLa
\ AR LARANJA
\oOA
Pl 0 PRETO
SI0ZA ROSA

A onegd k- 0owI

O AMARELO E A COR DO OURO

Alan Negreiros 04/06/2012

Jiadl) AMARELA
(i1 0. LARANJA
Dy PRETO
198a ROSA
APig 7o [ A G do A%

O AMARELO E A COR DO OURO

Mario Lucas 04/06/2012

A7)

-IUR ., AMARELA

ARG 4 LARANJA
Do

R 28 PRETO

_NKOZ »/I ROSA

a4
ALY LD, /\_// /}/‘

L A . Do

O AMARELO E A COR DO OURO

Luciano Fernandes 04/06/2012

AL A ««1,7 i}

AMALA O AMARELA
LARNGA LARANJA
[Rovv PRETO

2050 ROSA

Amatawo € A €O DU

O AMARELO E A COR DO OURO

Wanderley Lima 04/06/2012
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APENDICE 15

QUESTIONARIO SOCIOECONOMICO E CULTURAL DOS APRENDIZES

Este questionario objetivo conhecer a realidade social do aluno no seu contexto familiar, bem como apontar
comportamentos e situacbes que maximizam ou obstam o desenvolvimento do mesmo na escola. Foi uma
adaptacdo do questionario socioecondmico utilizado pelo INEP na Prova Brasil de 2009 — SAEB/MEC. As
criangas quem respondeu 0 mesmo.

10.

11.

12,

13.
14.

15.
16.

17.

18.

QUESTIONARIO SOCIOECONGMICO E CULTURAL

. Qual seu sexo?

ADMasculino B DFeminino

. Como vocé se considera?

ADBranco{a} D DAmarelo{a}
B |:|Pret0 (a) E Dlndl‘gena
C DPardo (a)

. Qual é a data de seu aniversdrio?

. Qual é a sua idade?

C Dentre 12 e 14 anos
B Dentre 9ellanos D Dlﬁ anos ou mais

A DE ano ou menos

. Vocé estd fazendo o 42 ano pela primeira vez?

ADsim B Dnﬁo

. Se é repentente, quantos anos repetiu?

ADl ano B DZanos

C [IS anos ou mais

. Na sua casa tem televisdo em cores?

Dsim, duas

BDsim,trés oumais D Drﬁo tem

ADsim, uma C

. Ma sua casa tem som (radio, microssystem)?

A| |sim,uma € |_[sim, duas
BDsim,trésoumais D Dnﬁotem

. Na sua casa tem aparelho de DVD?

ADsim,uma C Dsim,duas

BDsim,trésoumais D Dnﬁotem
Ma sua casa tem geladeira?

ADsim, uma B Dduas oumais C Dnﬁo tem

Ma sua casa tem freezer separado da geladeira?

ADsim,um B [InEo CDnEG sei informar

Ma sua casa tem maquina de lavar (n3o € tanguinho)?
ADsim B |:|n§0

Na sua casa tem aspirador de p6? A Dsim B Dnﬁo

Ma sua casa tem empregada? A Dsim B DnEO

A Dsim BDnﬁo
C Dsim,duas

BDsim,trésoumais D Dnﬁotem

Ma sua casa tem algum tipo de motocicleta (moto ou bis)?

ADsim,uma C Dsim,duas

BDsim,trésoumais D Dnﬁotem

A Dsim BDnﬁo

Ma sua casa tem baba?
Ma sua casa tem carro?
ADsim, uma

Na sua tem bicicleta?

19. Na sua casa tem computador?
A Dsim,cominternet C I:lnﬁotem

B Dsim, sem internet

20. Na sua casa tem banheiro?

A Dsim,um C I:lsim,dois

B Dsim, trés ou mais D Dnﬁo tem

21. Na sua casa tem quartos para dormir?

A Dsim, um C sim, dois

D |:|n§0 tem

22. Quantas pessoas moram na casa que vocé mora?
A Dmoro com 1 ou até 3 pessoas

B moro com mais de 4 ou 5 pessoas
C moro com mais de 6 a 8 pessoas

B Dsim, trés ou mais

D Dmoro com mais de 8 pessoas

23. Vocé mora com sua mae?

A Dsim B |:|n§0 Cl:lnﬁo,moro com responsavel

24. Até que série sua mie/responsavel por vocé estudou?
A Dnunca estudou ou ndo concluiu a 42 série

B Dconcluiu a 42 série, mas ndo completou a 82 série

C Dconcluiu 82 série, mas ndo concluiu o Ensino Médio
D Dconcluiu o Ensino Médio, mas ndo fez faculdade

E Dconcluiuafaculdade

F DnEO sei

25. Sua mde/responsavel sabe ler e escrever?

A Dsim B DnEO

26. Vocé vé sua miefresponsavel por vocé lendo?
A Dsim B DnEO

27.Vocé mora com seu pai?

A Dsim BDnEG Cl:lnﬁo,morocom responsdvel

28. Até que série seu pai/responsdvel por vocé estudou?
A Dnunca estudou ou ndo concluiu a 42 série
B Dconcluiu a 42 série, mas ndo completou a 82 série

C Dconcluiu 82 série, mas ndo concluiu o Ensino Médio

D Dconcluiu o Ensino Médio, mas ndo fez faculdade



31.
32.

33.

35.

36.

37.

39.

41.

42,
43.

45,

E Dconcluiu a faculdade

F Dnﬁo sei

. Seu paifresponsdvel sabe ler e escrever?

A sim B ndo

. Vocé vé seu paifresponsdvel por vocé lendo?

A|:|sim B Dn§0
Vocé tem irmdos que estudam? ADsim B Dn§0
Vocé tem irm3os que tem idade de estudar, mas ndo estudam?
ADsim B Dnﬁo
Com que frequencia seus pais/responsiveis vio a reunido na
na escola?
ADsempre Ou guase sempre CDnunca ou guase nunca

B |:|de vez em gquando

. Seus pais/responsaveis incentivam vocé estudar?

A|:|sim B ndo

Seus pais/responsdveis incentivam vocé a fazer o dever de casa e
os trabalhos da escola?

ADsim B Dnﬁo
Seus pais/responsdveis incentivam vocé a ler?

A|:|sim B Dnﬁo

Seus pais/responsdveis incentivam vocé ir 3 escola e ndo faltar
aulas?

ADsim B Dnﬁo

. Seus pais/responsaveis conversam contigo a respeito do que

acontece na escola?
A|:|sim B Dnﬁo

Além dos livros escolares, quantos livros t&ém em sua casa?
ADdelazolivros C Dmais de 100 livros

BDdeElalDDlivros D Dnenhum

. Em dia de aula, quanto tempo vocé gasta assistindoTv?

A Dde 1 hora ou menos CD4 horas ou mais
B Dde 2a3horas

Em dia de aula, quanto tempo vocé gasta fazendo atividades
domésticas em casa?
A Dde 1 hora ou menos C|:|4 horas ou mais

BDdeEaShoras D|:|n§0 assisto TV
Vocé trabalha fora de casa? A Dsim B Dnﬁo

Quando vocé entrou na escola?
A Dno maternal (jardim da infancia)

B |:|na pré-escola

C Dna primeira série/primeiro ano

DDnEG assisto TV

D Ddepois da primeira série/primeiro ano

. Desde a 12 sérief12 ano vocé sempre estudou nesta escola?

A ]sim
B Dnﬁo, mas 50 estudei em escola publica
C Dnﬁo, mas ja estudei em escola particular

Vocé ja abandonou a escola durante o periodo de aulas e ficou
fora da escola o resto do ano?
ADn§0 C Dsim,duas ou mais vezes

B Dsim, uma vez

. Vocé faz o dever de casa de Lingua Portuguesa?

A Dsempre oU quase sempre
B Dde vez em gquando
C Dnunca ou guase nunca

D |:|0 professor ndo passa deve de cas

153

47. O professor corrige o dever de casa de Lingua Portuguesa?
A Dsempre OU guase sempre

B Dde vez em guando

C IIIHUHCE Ou quase nunca

48. Vocé faz os outro deveres que o professor passa para casa?
A Dsempre ou guase sempre  C Dnunca ou guase nunca

B Dde vez em guando

49, Seu professor corrige os deveres que passa pra casa?
A Dsempre ou guase sempre

B Dde vez em guando

C DHUHCB Ou quase nunca

50. Seu professor elogia ou lhe parabeniza quando voce tem
bons resultados na sua aprendizagem?
A Dsempre ou guase sempre

B Dde vez em guando

C Dnunca ou guase nunca

51. Vocés gosta de estudar?
A Dsim B |:|n§0

52. Ao concluir 0 52 ano vocé pretende?
A |_|somen'te continuar estudando

B trabalhar e estudar
C somente trabalhar
D ainda ndo sei

DATA DA ENTREVISTA: | | |

ASSINATURA:
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APENDICE 16
DIARIO DE CAMPO — DESCRICAO DAS VISITAS NO CAMPO DE PESQUISA

DIARIO DE CAMPO - 01

Evento: 12 Observacao participante e entrevista com os alunos

Local: Escola Caminho Encantado (Biblioteca da escola).

Data: 26 de agosto de 2011 Horéario: 09h00min as 11h00min
Participantes: pesquisador, professor DAN e os aprendizes: LUCI, MANO e DANI.

Aos vinte e seis de agosto de dois mil e onze visitei a Escola Caminho Encantado
para realizar as entrevistas com os alunos da sala do Prof°. Dan. Fui até sua sala e busquei
saber do mesmo, dos alunos que foram selecionados para a pesquisa quais e quantos
estavam presentes. Dos 08 (oito) alunos que fazem parte da pesquisa inicial, somente 03
(trés) estavam em sala. Os chamei para uma conversa inicial e depois fui chamando um por
um para a entrevista. Antes de iniciar a entrevista propriamente dita, expliquei para eles do
que se tratava e os estimulei a participar das atividades que o professor os chamasse, com o
software.

O primeiro aluno a ser entrevistado foi LUCI, um garoto de 14 anos. Ele entendeu o
teor da pesquisa e respondeu prontamente as questées que versavam sobre sua vida escolar e
sua vida familiar. Eu fiz questdo de pegar os alunos em sala e leva-los de volta. O segundo
aluno foi MANO, um garoto de 11 anos. Ele também entendeu o teor da pesquisa e se
mostrou interessado pelo contexto da mesma. O terceiro aluno foi DANI, um garoto de 10
anos que de forma timida me respondeu todas as questdes. Vale salientar que, todos me
deram dicas, ou roteiro de como chegar até a casa onde moram, devido ter explicado para
eles que precisaria visita-los e fazer uma entrevista com seus pais. Conclui a atividade
falando com o professor DAN, avisando-o0 que voltaria em outra oportunidade para concluir
as entrevistas.

DIARIO DE CAMPO - 02

Evento: 22 Observacao participante e entrevistas com os alunos

Local: Escola Caminho Encantado (Biblioteca da escola).

Data: 01 de setembro de 2011 Horario: 09h00min as 11h00min
Participantes: pesquisador, professor DAN e os aprendizes: ITA e GLAU.

Neste primeiro de setembro de dois mil e onze, retornei a escola para concluir as
entrevistas com os alunos e observar um pouco do contexto escolar dos mesmos. Dos cinco
alunos que faltaram ser entrevistados, apenas dois se encontravam na escola. Realizei o
mesmo procedimento: apresentei-me, disse a que vim e fui chamando um a um, expliquei do
que se tratava a entrevista e seu objetivo. Estimulei-os a participarem das atividades com o
software, especialmente um dos alunos que é considerado pela escola, indisciplinado.

O primeiro a ser entrevista foi o aluno ITA de 14 anos. Percebi uma certa resisténcia
na entrevista, mas logo cedeu quando fui conversando. Compreendeu o teor da pesquisa e
respondeu as questdes. No final, se comprometeu a participar da experiéncia e me ajudar a
perceber sua evolucéo de aprendizagem. A segunda aluna foi GLAU de 14 anos, que mora na
zona rural da cidade. Busquei conversar de forma simples e expus do que se tratava a
entrevista. Quando falei do software, senti que quer participar, mas sera impedida por conta
do horario e ndo ter transporte. Mas prometi encaixa-la num horario pela manha. Ela
mostrou-se feliz e respondeu prontamente as questdes. Falei com o professor que voltaria
para concluir a entrevista com os demais alunos, ou tentaria fazé-la em vossas residéncias.
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DIARIO DE CAMPO - 03

Evento: 32 Observagéo participante (Dialogo com o Prof°. DAN e a Coordenadora).
Local: Escola Caminho Encantado (Sala da Coordenacéo Pedagdgica).

Data: 17 de outubro de 2011 Horario: 09h00min as 09h40min
Participantes: pesquisador, professor DAN e Coord. Pedagdgica ELI.

Retornei a escola para visitar o Projeto Luz do Saber e conversar informalmente com
o prof®. DAN e a Coord. Pedagdgica ELI, a respeito de como esta as aulas com os alunos e o
uso do software Luz do Saber. Na oportunidade o professor relatou que os alunos néo estédo
frequentando como deveria; alguns estdo faltando, outros s6 compareceu uma vez. A
coordenadora disse que j& conversou com alguns pais reforcando a importancia da
frequencia nas atividades do contra-turno. Aproveitei o didlogo para perguntar ao professor
como esta a evolucdo dos niveis conceituais de escrita dos alunos, e ele me repassou 0s
seguintes dados, descritos abaixo.
DANI- Silabico-alfabético
AND- Silabico-alfabético
GLAU- Silabico
JON- Silabico
ITA- Silabico
LUCI- Silabico
MANO- Silabico-alfabético
NIC-

NG~ LONE

Ao concluir a conversa, marquei com o professor que retornaria dia 25/10/2011 para
observar sua pratica propriamente dita. Vale observar que o 8° aluno NIC néo foi realizado
a descricao de sua escrita porque o mesmo pouco frequenta o Projeto.

DIARIO DE CAMPO - 04

Evento: 42 Observacao participante da Pratica Docente.

Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Luz do Saber).

Data: 25 de outubro de 2011 Horario: 12h50min as 15h30min
Participantes: pesquisador, professor DAN e aprendizes.

Aos 25 de outubro de 2011, voltei a escola para realizar de fato a primeira
observacao participante da pratica pedagdgica do professor DAN com o uso do software.
Pedi licenca ao professor e logo quis saber se os sujeitos implicados (os alunos deles)
estavam na sala, uma vez que, ele atende a outros alunos de outras turmas. DAN estava
fazendo a frequencia enquanto alguns alunos visualizavam outras home page. A seguir
alguns aspectos destacados:

a)07 alunos presentes, do quais 01 € um dos alunos sujeitos da pesquisa;
b) ha 12 maquinas (computadores) na sala;
c) o professor foi solicitado por varias vezes por varios alunos;
d) durante a observacao, fiz intervengdes com dois alunos (embora saindo da minha
funcéo), mas que eles ndo pertencem ao meu grupo de pesquisa;
e) analisando o diario do professor, a sala € composta por 22 alunos, dividido em 2
tempos de 2h cada; e apresenta uma frequencia continua de pelo menos 12 alunos;
sendo que dos alunos sujeitos 03 frequentam o Projeto constantemente, e hoje estava
presente apenas 01; f)enquanto o professor realizava a intervengdo com um aluno,
outros jogavam videogame, sem permissdo docente, que reclamou algumas vezes,
denotando ser uma regra do grupo (ap6s as atividades eles jogariam);
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Continua...

g) enquanto uns alunos realizavam atividades no préprio computador, outros
realizavam atividades de leitura e escrita num manual de alfabetizacdo, proprio para
a apropriacao desse conhecimento;

h) o professor realizou boas intervencdes na formacéo de palavras e houve momentos
em que notei um aluno ajudando o colega a resolver a questdo ndo faria sozinho
(ZDP);

i) alunos sairam antes do horario previsto que era de 14h30min.

Apos a observagdo convidei a Coordenadora Pedagogica para conversarmos sobre
algumas impressbes do dia: 1.Buscar melhorar a frequencia dos alunos; 2.Planejar
atividades de agrupamentos produtivos e diferenciadas; 3. Reunir os pais para acompanhar
0 Projeto ou conhecé-lo; 4.Cuidar para que os alunos ndo se dispersem em outros sites no
computador enquanto estiverem com as atividades do software Luz do Saber; 5.Preservar o
tempo pedagdgica de aprendizagem. Frente as observacdes, pedi que a mesma conversasse
com o professor sobre essas questdes. Assim concluo este dia.

DIARIO DE CAMPO - 05

Evento: 5% Observacao participante da Pratica Docente.

Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Luz do Saber).

Data: 31 de outubro de 2011 Horario: 12h50min as 15h30min
Participantes: pesquisador, professor DAN, PC Glayd e aprendizes.

Aos 31 de outubro de 2011, retornei & escola para realizar a segunda observagado
participante da pratica pedagogica do professor, e seus 08 alunos presentes. O professor
DAN comecou a aula distribuindo um comunicado para uma reunido com os pais dos alunos
para tratar sobre o Luz do Saber. Obs.: Nao houve exploracdo do género textual e nem tao
pouco sua leitura na integra. Posteriormente, ele distribuiu para os alunos uns papelotes
contendo o titulo - Teste das quatro palavras e uma frase. O professor pediu a atencédo de
todos para assistirem um video sobre a escola. Contudo, ndo fez nenhuma contextualizag&o.
Quem fez a predicdo foi a PC Glayd, que estava presente na sala. Apés o término da
apresentacdo do video, ndo houve nenhuma discussao posterior. De imediato passou para
uma discussao sobre quem nao trouxe lapis, direcionada pela PC.

Professor DAN realizou o teste das quatro palavras (escola, amigo, sala, aprender) e
a frase (a escola é um lugar onde se aprende). Em suma, a atividade foi integradora, mas foi
sem apropriacao devida (ver observacdes sobre o teste com Ferreiro-1985). Alguns alunos
realizaram a atividade no software, outros faziam exercicios de leitura e escrita, e quando
concluiram ou ainda em execucdo, alguns comecaram a utilizar o computador para brincar
com jogos (videogames). Foi unanime as palavras das criancas: ‘“quando terminar vou
jogar?”. Observei que ndo houve um momento para corre¢do sobre o assunto, a questdo é
tratada rapidamente, momentanea, imediata. O jogo de videogame ou os instalados nas
maquinas eram o0s atrativos, mesmo antes de acabar a aula do software. Ao sairem para o
intervalo largou tudo e correu.

A tarde (2° tempo) os alunos s6 eram 02 e mais um aluno especial. Um dos alunos
que pouco frequenta hoje resolveu aparecer. O professor repetiu a mesma atividade do video
e o Teste das 4 palavras e 1 frase. O professor continuou realizando atividades com “fichas
descobertas” de Paulo Freire com o aluno e na formacado de palavras. Concluido o dia de
hoje.
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DIARIO DE CAMPO - 06

Evento: 22 Orientacdo da Professora Cilvia Queiroz

Local: Residéncia da orientadora.

Data: 20 de janeiro de 2012 Horéario: 18h00min as 20h00min
Participantes: pesquisador, orientadora.

Aos 20 dias de janeiro de 2012, a orientadora Cilvia Queiroz me recebeu em sua casa
para nosso segundo encontro (o primeiro ndo foi registro neste diario) para conversarmos
sobre algumas duvidas minhas, para assim prosseguir na pesquisa de campo, especialmente
no que tange os sujeitos, as técnicas de pesquisa. Apds nosso dialogo, foram pontuados
alguns direcionamentos para que eu cuidar-se no decurso da pesquisa, a saber:

1. Justificar na dissertacdo o questionario dos alunos, lembrando que tomei como
base o questionario socioecondmico do MEC-Ministério da Educacgdo, na
oportunidade da aplicacdo da Prova Brasil;

2. Justificar na dissertacdo o porqué da escolha de um dos membros da familia (dos
pais) para responder a entrevista, e uma dos motivos é ser aquela pessoa que
acompanha diretamente a vida escolar do aluno;

3. Providenciar a autorizacdo dos pais para eles assinarem, autorizando a
participacdo dos filhos como sujeitos da pesquisa, e 0 uso dos dados nelas
expressos;

4. Redimensionar as questfes da pesquisa com o0s pais, observando o foco da
investigacao;

5. Delimitar que as observagdes terdo como foco: a) observar o planejamento do
professor; b) participacdo dos alunos (interagéo, aprendizagem e motivacao); c)
interacdo professor x aluno e aluno x aluno; d) gestdo de sala de aula (pratica
docente).

6. Consolidar a entrevista dos alunos, digo o questionario.

Finalizando o encontro, eu e a orientadora acertamos nos encontrar num prazo de 30

a 60 dias.

DIARIO DE CAMPO - 07

Evento: Consolidacdo do questionario dos alunos e a escolha das questdes que serao
analisadas.

Local: Residéncia do pesquisador.

Data: 12 de fevereiro de 2012 Horario: 10h35min as 12h35min
Participantes: pesquisador,

Aos 12 de fevereiro de 2012 sentei para consolidar os dados do questionario dos
alunos. Frente a esta atividade, escolhi as seguintes questbes para fazer a anélise, a saber:
5,6,19,22 a 30, 31 a 39, 46, 47, 48 e 50 a 52. As escolhi porque elas versam diretamente
sobre o tema pesquisado, as questdes de aprendizagem, fatores que contribuem ou obstam
sua eficacia. Dessa forma justificamos o questionario: o questionario socioecondmico que
estruturei, tomei inicialmente o modelo adotado pelo Ministério da Educacgéo e Cultura-MEC
utilizado para aferir os aspectos sociais e econémicos dos alunos do 5° ano que fazem a
Prova Brasil (prova que avalia o nivel de leitura e matematica dos alunos a cada 02 anos no
fim do Ensino Fundamental I). No entanto, algumas questdes foram criadas por mim por se
tratar de uma pesquisa qualitativa e sua abordagem ser direcionada para leitura e escrita,
por esta razdo procurou-se saber que aspectos contribuem ou obstam essa area do
conhecimento. A seguir segue alguns dados sobre o questionario e sua consolidacéo.
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Ha 10 (dez) questionarios, mas desses 08 (oito) sdo alunos do 4° ano D, cujo
professor é o professor-sujeito da pesquisa (DAN), 01(um) aluno do 4° ano C e 01(um)
alunos do 5° ano D. Desses apenas 08 (0ito) permanecem na pesquisa; ambos sairam porque
trabalham no horario que as atividades se ddo na escola. Dessa forma, vamos a

consolidacéo dos dados de todo questionario.

Resposta dos alunos

Questoes Do grupo do Projeto Sujeitos da pesquisa

1. Sexo 09 meninos (90%) 01 menina (10%) | 07 M (88%) e 01 F (12%)

2. Cor Branco: 04 alunos (40%) 03 alunos (38%)
Preto: 02 alunos (20%) 01 alunos (13%)
Pardo: 04 alunos (40%) 04 alunos (49%)

3.Data de 05 alunos informaram (50%) 04 informaram (50%)

Nascimento 05 alunos ndo souberam informar | 04 ndo souberam informar
(50%) (50%)

4.l1dade 10 anos — 04 alunos (40%) 04 alunos — 50%

11 anos — 02 alunos (20%)
14 anos — 04 alunos (40%)

02 alunos — 25%
02 alunos — 25%

5.Cursa 0 4°ano
pela primeira vez

Sim — 04 alunos (40%)
N&o — 06 alunos (60%)

04 alunos — 50%
04 alunos — 50%

6.Tempo que
repetiu o 4° ano

1 ano — 06 alunos (60%)

2 anos — 00 aluno (0%

+ 3 anos — 01 aluno (10%)
N&o repetiu — 03 alunos (30%)

05 alunos — 63%
0 aluno — 0%

0 aluno — 0%

3 aluno - 37%

7.Quantidade de
TV em casa

1 TV - 07 alunos (70%)
2 TV - 02 alunos (20%)
3 TV - 01 aluno (10%)

06 alunos — 75%
02 alunos — 25%
0 aluno — 0%

8.Quantidade de

01 som — 08 alunos (80%)

06 alunos — 75%

som em casa N&o tem — 02 alunos (20%) 02 alunos — 25%
9.Quantidade de 01 DVD - 06 alunos (60%) 04 alunos — 50%
DVD em casa + 03 DVD — 01 aluno (10%) 01 aluno — 13%
Né&o tem — 03 alunos (30%) 03 alunos — 37%
10.Quantidade de | 01 — 09 alunos (90%) 07 alunos — 87%
geladeira em casa | N&do tem — 01 aluno (10%) 01 aluno — 13%
11.Quantidade de | N&o tem — 09 alunos (90%) 07 alunos — 87%
freezer em casa N&o sabe informar — 01 aluno (10%) | 01 aluno —13%
12.Quantidade de | Sim — 03 alunos (30%) 07 alunos — 87%

Maquina de Lavar
em casa

N&o — 07 alunos (70%)

01 aluno — 13%

13.Tem aspirador?

N&o — 10 alunos (100%)

Né&o — 08 alunos (100%)

14.Tem empregada?

N&o — 10 alunos (100%)

Né&o — 08 alunos (100%)

15.Tem Baba?

N&o — 10 alunos (100%)

Né&o — 08 alunos (100%)

16.Tem carro?

N&o — 10 alunos (100%)

Né&o — 08 alunos (100%)

17.Quantidade de
motocicleta (moto)

01 moto — 4 alunos (40%)
02 motos — 1 aluno (10%)
03 motos — 0 aluno (0%)

Né&o tem — 5 alunos (50%)

01 moto — 4 (50%)
02 motos — 1 (13%)
03 motos — 0 (0%)
Né&o tem — 3 (37%)

18.Tem bicicleta.

Sim-9 alunos (90%)
N&o-1 aluno (10%)

Sim-7 alunos (88%)
Né&o-1 aluno (12%)
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Questdes Resposta dos alunos
Do grupo do Projeto Sujeitos da pesquisa
19.Tem Sim com internet — 03 alunos (30%) | 04 alunos (50%)
computador Sim sem internet — 0 aluno (0%) 0 aluno (0%)

Né&o tem — 7 alunos (70%)

04 alunos (50%)

20.Tem banheiro
em casa

Sim 1 banheiro — 10 alunos (100%)

07alunos (100%)

21.Quantidade de | 1 quarto — 02 alunos (20%) 1 quarto — 02 alunos (25%)
quartos para 2 quartos — 03 alunos (30%) 2 quartos — 01 aluno (12,5%)
dormir + 3 quartos — 04 alunos (40%) + 3 quartos — 04 alunos
N&o tem — 0laluno (10%) (40%)
N&o tem — 0laluno (12,5%)
22.Quantidade de | 1 a3 - 01 aluno (10%) 1a3-01aluno (12%)

pessoas que
moram na casa

+ 4 ou 5 — 04 alunos (40%)
+ 6 a 8 — 04 alunos (40%)
+ 8 — 1 aluno (10%)

+ 4 ou 5 - 03 alunos (38%)
+ 6 a 8 — 03 alunos (38%)
+ 8 — 1 aluno (12%)

23.Mora com a
mae

Sim — 09 alunos (90%)
N&o — 01 aluno (10%)

07 alunos — 88%
01 alunos — 12%

24.Até que série Nunca estudou ou ndo concluiu a 4 | Nunca estudou ou né&o
gue a mae série — 02 alunos (20%) concluiu a 42 série — 01 aluno
estudou Concluiu o ensino médio — 01 aluno | (12,5%)
(10%) Concluiu o ensino médio — 01
Né&o sabe informar — 07alunos (70%) | aluno (12,5%)
Néo sabe informar — 06
alunos (75%%)
25.Mae lé e Sim — 07 alunos (70%) Sim — 06 alunos (75%)
escreve N&o — 02 alunos (20%) Nao — 02 alunos (25%)

N&o sabe informar — 01 aluno (10%)

26.Ver sua mae
lendo

Sim — 08 alunos (80%)
Né&o — 02 alunos (20%)

Sim — 06 alunos (75%)
N&o — 02 alunos (25%)

27.Mora com o
pai

Sim — 05 alunos (50%)
Né&o — 03 alunos (30%)
Falecidos — 02 alunos (20%)

Sim — 05 alunos (63%)
Né&o — 03 alunos (37%)

28. Até que série
que o pai estudou

Nunca estudou ou nao concluiu a 42
série — 01 aluno (10%)

Concluiu a 42 série — 01 aluno (10%)
Concluiu o ensino médio — 02 alunos
(10%)

Ndo sabe informar — 06 alunos
(60%)

Nunca estudou ou néao
concluiu a 42 série — 0 aluno
(0%)

Concluiu a 4* série — 01
aluno (12%)
Concluiu o ensino médio — 02
alunos (25%)
Ndo sabe informar — 05
alunos (63%)

29.Pai |Ié e escreve

Sim — 06 alunos (60%)
N&o — 04 alunos (40%)

Sim — 05 alunos (63%)
Né&o — 03 alunos (37%)

30. Ver seu pai
lendo

Sim — 05 alunos (50%)
N&o — 05 alunos (50%)

Sim — 04 alunos (50%)
N&o — 04 alunos (50%)

31.Tem irméos
que estudam

Sim — 09 alunos (90%)
Né&o — 01 aluno (10%)

Sim — 07 alunos (87%)
Né&o — 01 aluno (13%)
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Questdes Resposta dos alunos
Do grupo do Projeto Sujeitos da pesquisa
32.lirmaos que ndo | Sim — 05 alunos (50%) Sim — 05 alunos (63%)
estudam mas tem | Nao — 05 alunos (50%) N&o — 03 alunos (37%)
idade p estudar
33.Participacao Sempre — 05 alunos (50%) Sempre — 04 alunos (50%)
dos pais na As vezes — 04 alunos (40%) As vezes — 03 alunos (38%)
reunido Nunca — 01 aluno (10%) Nunca — 01 aluno 12%
34.Incentivo dos Sim — 10 alunos (100%) Sim — 08 alunos (100%)
pais para 0s
alunos estudarem
35.Incentivo dos Sim — 09 alunos (90%) Sim — 08 alunos (100%)
pais para tarefa N&o — 01 aluno (10%)
de casa
36.Seus pais Sim — 09 alunos (90%) Sim — 08 alunos (100%)
incentiva a ler? N&o — 01 aluno (10%)
37. Seus pais Sim — 10 alunos (100%) Sim — 08 alunos (100%)
cuidam para
faltar aulas?
38.Seus pais Sim — 09 alunos (90%) Sim — 08 alunos (100%)

conversar contigo | Nao — 01 aluno (10%)
sobre a escola?

39.Quantos livros | 1 a 20 livros — 08 alunos (80%) 1 a 20 livros — 06 alunos
tem em casa? 21 a 100 livros — 01 aluno (10%) (75%)
Nenhum livro — 01 aluno (10%) 21 a 100 livros — 01 aluno
(12,5%)
Nenhum livro — 01 aluno
(12,5%)
40.Horas que 1h ou menos — 05 alunos (50%) 1h ou menos — 04 alunos
assisti TV 2h as 3h — 03 alunos (30%) (50%)
4h ou mais — 01 alunos (10%) 2h as 3h — 03 alunos (37%)
N&o assisti TV — 01 (10%) 4h ou mais — 01 alunos
(13%)
41.Tempo dedica | 1h ou menos — 09 alunos (90%) 1h ou menos — 07 alunos
as atividades de 2h as 3h — 01 alunos (10%) (87%)
casa 2h as 3h — 01 alunol (13%)
42.Trabalha fora | Sim — 08 alunos (80%) Né&o — 08 alunos (100%)
de casa N&o — 02 alunos (20%)
43.Ingresso na Maternal — 07 alunos (70%) Maternal — 06 alunos (75%)
escola Depois do1° ano — 1 aluno (10%) Depois dol° ano — 1 aluno
N&o sabe informar — 02 alunos | (12,5%)
(20%) Ndo sabe informar — 01
aluno (12,5%)
44.Sempre Sim — 08 alunos (80%) Sim — 06 alunos (75%)
estudou nesta N&o — 02 alunos (20%) N&o — 02 alunos (25%)
escola
45.J4 abandonou | Sim — 01 aluno (10%) Sim — 01 aluno (13%)

aescola N&o — 09 alunos (90%) N&o — 07 alunos (87%)
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Questdes

Resposta dos alunos

Do grupo do Projeto

Sujeitos da pesquisa

46.Faz tarefa de
casa de portugués

Sempre — 03 alunos (30%)
As vezes — 05 alunos (50%)
Nunca — 02 alunos (20%)

Sempre — 03 alunos (37%)
As vezes — 04 alunos (50%)
Nunca — 01 aluno (13%)

47.Professor
corrigi tarefa de

Sempre — 08 alunos (80%)
As vezes — 02 alunos (20%)

Sempre — 07 alunos (87%)
As vezes — 01 aluno (13%)

portugués

48.Faz tarefa de  Sempre — 06 alunos (60%) Sempre — 05 alunos (62,5%)
casa de outras | As vezes— 04 alunos (40%) As vezes — 03 alunos (37,5%)
disciplinas

49.Professor
corrigi tarefa de
outras disciplinas

Sempre — 08 alunos (80%)
As vezes — 02 alunos (20%)

Sempre — 07 alunos (87%)
As vezes — 01 aluno (13%)

50.Professor

Sempre — 04 alunos (40%)

Sempre — 02 alunos (25%)

elogia sua As vezes — 04 alunos (40%) As vezes — 04 alunos (50%)
aprendizagem Nunca — 02 alunos (20%) Nunca — 02 alunos (25%)
51.Gosta de Sim — 09 alunos (90%) Sim — 07 alunos (87%)
estudar? N&o — 01 aluno (10%) Né&o — 01 aluno (13%)

52.A0 concluir o
5° ano vai fazer

Continuar estudando — 06 alunos
(60%)
Trabalhar e estudar — 04 alunos
(40%)

Continuar estudando — 06
alunos (75%)
Trabalhar e estudar — 02
alunos (25%)

Observacoes:

e Questdo 4 - para certificarmos a idade dos alunos analisamos 0s registros de
nascimento;

e Questdo 5 e 6 — para certificamos se havia aluno repetente analisamos o rendimento
final de 2010;

NIVEL DE FREQUENCIA DOS ALUNOS DO PROJETO E DOS ALUNOS
SUJEITOS DA PESQUISA

Nome dos alunos (série de curso em 2012) | Frequencia 2011 | Frequencia 2012
1. Daniel (4° ano) NF NFM
2. Francisco Anderson (5° ano) F NFM
3. Glaudiene (4° ano) F NFM
4. Jonathan (5° ano) AV TE
5. Italo (4° ano) NF NF
6. Luciano (4° ano) NF FA
7. Manoel Felipe(5° ano) F NFM
8. Nicolas (4° ano) NF FA
9. Maikon (5° ano) F TE
10. Mario Lucas (5° ano) F FA

Legenda: NF (ndo frequentou) F (frequentou) AV (as vezes frequenta) NFM (ndo frequenta mais) FA
(frequenta atualmente) TE (transferido de escola)

Alunos que frequentam em 2012 assiduamente: Welson, Olenilson, Guilherme, Allan, Luis,
Samuel, Graziela, José Rian.
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Ainda no dia 12/02/2012 redimensionamos a entrevista dos pais para adequar-se alguns
aspectos da pesquisa, bem como justificamos a escolha do membro da familia a ser
entrevistado. Ver abaixo.

Redimensionamento da entrevista dos pais (questdes)

Quantas pessoas compdem sua familia? E quantas sabem ler e escrever?
Até que série vocé estudou?

Vocé saber ler e escrever?

Como voceé percebe a aprendizagem de seu filho?

Como voceé percebe a aprendizagem através do uso do computador?
Vocé reserva um tempo para seu filho estudar em casa?

Em sua casa tem computador? Com ou sem internet?

Quanto tempo ele usa o computador em média por dia?

NG~ wWNE

Justificativa da escolha do membro a ser entrevistado na familia

Alguns critérios da escolha foram bem claros:

a) ser pai, m&e ou responsavel direto da crianca;

b) ser representante pelo acompanhamento direto da aprendizagem da crianca;

c) realizar acompanhamento do aluno em reunides, ajuda nas tarefas etc.

Dessa forma, observou-se que a mée € a pessoa mais indicada, pois cumpri todos esses
critérios.

DIARIO DE CAMPO - 08

Evento: 62 Observacao participante da Pratica Docente.

Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Luz do Saber).

Data: 23 de fevereiro de 2012 Horario: 08h30min as 11h00min
Participantes: pesquisador, professor DAN, PC Glayd e aprendizes: LUCI E GLAU

Aos 23 de fevereiro de 2012, estavam presentes os aprendizes LUCI, GLAU e o
professor DAN. As intervencOes observadas demonstraram coesdo, especialmente na
apropriacao dos sons (fonemas) das palavras, com a supressdo ou troca de letras, para que
os alunos percebam as diferencas entre a fala e a escrita.

Ambos os aprendizes fizeram atividades do jogo da meméria, construgdo de palavras
e ligacdo, com a palavra geradora AMARELINHA, cuja aula foi autorada pelo professor.
Com o aprendiz LUCI, o professor DAN fez uma interessante intervencéo com atividade do
aplicativo (alfabeto), tendo em vista a dificuldade do mesmo para reconhecer o cédigo e
decodifica-lo nas palavras. DAN fez uma intervencdo bem favoravel para decodificacdo de
cada letra, mostrando-as e pedindo que LUCI fosse falando palavras que iniciasse com
aquela letra. O aprendiz foi capaz de dizer 23 (vinte e trés) palavras, no entanto, percebi a
dificuldade no reconhecimento do mesmo com as letras estrangeiras inclusas em nosso
alfabeto, mas o professor disse que geralmente hd nomes proprios (de pessoas) com aquelas
letras. E dai ele falou 0 nome de pessoas para cada uma.

Com a aprendiz GLAU, o professor usou a mesma estratégica, de mostrar o alfabeto
e pedir-lhe que fosse falando palavras com as letras iniciais. No entanto, a aluna teve
dificuldade de reconhecer as letras aleatoriamente, isto €, sem seguir uma sequencia logica.
O professor teve que 1€ junto com ela a sequencia da letra até chegar a letra em que a mesma
ndo a reconhecia. Apds usou o aplicativo de cartelas com desenho e palavras para fazer a
leitura, um bom exercicio para fixacdo de palavras e letras. Além disso, fez a leitura das
familias silabicas e ela mostrou-se mais apta para algumas silabas do que outras.
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O professor DAN com a ajuda da PC Glayd reuniu os aprendizes para realizarem a
atividade de leitura de palavras com um jogo de linguagem do CEEL (Centro de Estudos em
Educacdo e Linguagem da Universidade Federal de Pernambuco) — “Bingo dos sons
iniciais . Vale salientar que o professor ndo realizou nenhuma intervencao inicial, somente a
professora Glayd. Destacamos uma observacdo: as palavras lidas pela professora com sons
iniciais, ndo necessariamente a figura a palavra. Houve momento que os aprendizes
interagiram muito bem, uns ajudando ou outros na decifracdo de palavras com a intervencao
da professora, na observacdo de letras e palavras. Houve ainda, um momento que a aluna
perguntou o porqué o professor DAN n&o dizia nada, somente olhava. Neste momento, o
professor sentiu-se convidado e passou a fazer alguns direcionamentos.

DIARIO DE CAMPO - 09

Evento: 72 Observacdo participante da Pratica Docente.

Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Luz do Saber).

Data: 23 de fevereiro de 2012 Horario: 14h15min as 16h00min
Participantes: pesquisador, professor DAN e aprendizes: WEL, ALNE, LUF, MARLU E
MANE.

Ao chegar a sala do Projeto Luz do Saber, verifiquei a presenca de apenas 01
aprendiz do grupo de pesquisa — MARLU, dentre os demais presentes (04 no total): MANE,
WEL, ALNE, LUF. Perguntei ao professor DAN qual é o nivel conceitual de escrita dos
referidos aprendizes acima, e respectivamente o professor declarou: Silabico-Alfabético,
Silabico-Alfabético, Silabico e Alfabético. E disse ao professor que em seguida os chamaria
para fazer a entrevista com eles, especialmente do questionario socioeconémico.

Apoés esta primeira observagdo, notei que os alunos estava fazendo uso de jogos
eletronicos (games) porque havia sido combinado que anterior ao intervalo eles seriam
liberados para usar os videogames. Para tanto perguntei se os aprendizes ja havia usando o
software, e o professor afirmaram que sim. Apos o intervalo, o professor chegou atrasado a
sala e os aprendizes estavam jogando videogame, e somente um estava olhando o software do
Luz do Saber.

Dando continuidade a observacéo, registrei que o professor DAN reuniu os alunos
em uma mesa e ofereceu-lhes uma atividade de escrita; percebi que durante algum tempo
houve desorganizacdo na atividade, ou seja, descontrole dos alunos. O professor ficou o
tempo todo reclamando e os aprendizes fazendo barulho, houve até um aluno que chegou a
sair da sala. Apo6s a atividade de escrita, os aprendizes foram convidados para realizar uma
atividade de leitura com os jogos do CEEL — “Mais uma”, os quais interagiram
harmoniosamente, muito embora com o barulho ainda existente, e o descontrole do professor
foi visivel.

Chamei o professor e perguntei se ele havia realizado o Teste de Escrita (4 palavras
e 1 frase), e 0 mesmo disse que faltava apena um aluno. Neste momento pediu que me
mostrasse a ficha do teste. Verifiquei que o teste ndo era convencional, ele havia colocado
gravuras para os alunos escreverem as palavras. Percebi ao verificar a ficha, que as figuras
ndo eram do mesmo campo semantico (como recomendado). Pensei no momento em falar
com a coordenadora apenas para fazer esta ressalva. Mas logo, resolvi fazer o teste com um
dos alunos presentes com as palavras do mesmo campo semantico, dentre as palavras
sugeridas pelo professor, muito embora que o meu papel neste momento ndo era esse. Mas o
fiz, com o uso das palavras: arquibancada, futebol, bola, gol. Apds alguns minutos precisei
se ausentar da sala.
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DIARIO DE CAMPO - 10

Evento: 82 Observacdo participante da Pratica Docente.

Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Luz do Saber).

Data: 27 de fevereiro de 2012 Horéario: 12h45min as 15h00min
Participantes: pesquisador, professor DAN e aprendizes: JON E MARLU, WEL, MANE,
OLE, GUI, ALNE, LUF, ELIS, SAMU.

Neste dia, verifiquei que havia dois aprendizes JON E MARLU que fazem parte da
pesquisa. Os demais aprendizes: WEL, MANE, OLE, GUI, ALNE, LUF, ELIS, SAMU. Poucos
minutos em sala, verifiquei uma cena de interacdo entre dois aprendizes: MARLU, aluno
veterano e GUI, aluno novato, que se deu exatamente na resolugédo de atividades no proprio
Software Luz do Saber. O professor DAN estava orientando o ‘‘jogo do bingo” para dois
aprendizes — MANE E SAMU, especialmente apontando as letras para eles oralizarem as
silabas. Apds observei 0 mesmo orientando o aprendiz SAMU.

O professor realizou boas mediacdes de fonética e grafia, especialmente a relacao
entre fonemas e grafemas. Um dos aprendizes acessou o google (site de busca), enquanto o
professor DAN atendia um outro. Percebi o atendimento individualizado por parte de DAN,
contudo, faltou direcionamento dele para os aprendizes na realizagcdo das atividades de
maneira uniforme e mesmo que ndo seja, os aprendizes passavam com facilidade para outras
atividades, quando ndo gostam, ou ainda por todos os moédulos do software, sem a devida
intervencéo do professor.

Observei o0 aprendiz SAMU lendo silabicamente a sentenga do jogo do software. Por
um momento percebi um tumulto, digo, uma impaciéncia dos aprendizes na conduc¢éo do uso
do software Luz do Saber, fazendo com que eles acessassem outros sites, para ver outras
coisas. As 13h45min o professor DAN iniciou a atividade Papel e Lapis (escrita), onde os
alunos séo levados a resolver atividades de escrita com base no que praticaram no
computador, isto é, no software. Um dos aprendizes ndo deixou o professor ministrar a aula,
inclusive ele se ausentou da sala, conturbando a tranquilidade existente.

Os aprendizes continuaram realizando a atividade de escrita e o professor andando
de carteira em carteira, realizou algumas intervengdes que certamente foram valiosas. Houve
um momento que um dos aprendizes estava descontrolando o processo, mas DAN logo
conversou com ele e foi contornado. Vale observar que ndo houve concentragdo ou
determinacédo de cada aprendiz (alguns), pois dos 10 alunos presentes, 06 permaneceram
com a tela do Software aberta enquanto fazia a atividade, ou seja, uma espécie de apoio para
Ihes ajudarem na formacéo de palavras. Concluida a observacao, agradeci e me retirei as
15h, onde os alunos seguiram para o intervalo.

DIARIO DE CAMPO - 11

Evento: 92 Observacao participante da Préatica Docente.

Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Luz do Saber).

Data: 06 de marco de 2012 Horéario: 13h00min as 15h00min

Participantes: pesquisador, professor DAN e aprendizes: WEL, MARLU, OLE, LUF, GRAZI,
ALNE.

Inicialmente registrei a presenca dos aprendizes: WEL, MARLU, OLE, LUF, GRAZI,
ALNE, todos os sujeitos da pesquisa. Ao chegar a sala observei que o professor DAN estava
organizando material (certamente para a aula de hoje) e alguns aprendizes estavam a jogar
videogame. Na sequencia, ele pediu que todos parassem e abrissem o SLS (Software Luz do
Saber). Os aprendizes realizaram algumas atividades, ao passo que fui realizando a
entrevista com alguns deles que faltaram nos dias anteriores.
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O professor DAN me informou que alguns alunos do projeto terdo seus horarios de
atendimento alterado. Um deles ¢ MARLU, que passara a frequentar apenas um periodo
(meio horario). Enquanto que LUF se desvinculara definitivamente do grupo, pelo fato de
gue ja superou as expectativas propostas inicialmente, isto €, ja ler e escreve com autonomia.

O professor convidou os aprendizes para participar de um jogo de linguagem “jogo
das letras iniciais e palavra cruzada”. Todos se integraram as atividades, onde o professor
fez boas intervengoes. Logo depois o professor abriu o jogo “separagdo de silabas”, no
entanto tenho uma observacdo: DAN devia ter conduzido os aprendizes para o uso do jogo,
do mouse, da pratica, no entanto ele fez pelos alunos. Estes foram se dispersando porque o
professor estava monopolizando o uso do computador (apresentagdo em slide), ficando
apenas um aluno, mas logo chamou os demais e somente alguns minutos depois, ele
conseguiu a atencdo de todos. Contudo, alguns permaneceram nas maquinas, alguns
oscilaram entre o jogo ofertado pelo professor, e o computador, especialmente em game;
outros se dispersaram. O jogo era ‘‘jogo da forca” no site: http://www-soportugues.com.br.
Notamos algumas palavras bem dificeis, principalmente se elas ndo fazem parte do
repertorio dos aprendizes. Ap6s o termino, foi divulgado pelo professor a mim que nao
haveria atividades por um periodo de um més por conta de problemas técnicos com 0s
computadores. Por isso, de 07 a 27 de marco de 2012, ndo serd realizada nenhuma
observacao da prética docente, tendo em vista 0 ndo uso do software Luz do Saber. Contudo,
sera de escolha do pesquisador, observar ou ndo a pratica docente sem o uso do software.

DIARIO DE CAMPO - 12

Evento: 10? Observacao participante da Pratica Docente.

Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Luz do Saber).

Data: 28 de margo de 2012 Horario: 09h00min as 11h00min

Participantes: pesquisador, professor DAN, PC Glayd e aprendizes: LUCI, GUI, EMAN e
ALI

Inicialmente registrei a presenca dos aprendizes: LUCI, GUI, EMAN, ALIN, dos
quais, somente um € sujeito da pesquisa. Logo que cheguei fui informado pelo professor DAN
que no primeiro tempo de aula, eles utilizaram o site e sofiware livre “escola games” com
atividades de alfabetizacéo e letramento. Foi realizadas, segundo o professor, atividades com
silabas, palavras, reconhecimento de letras, tudo com sua intervencao.

No segundo tempo, professor fez um ditado, onde aprendizes escreveriam as palavras
ditadas. O professor colocou numa folha de papel madeira na lousa, para posterior
correcdo. Uma observacao precisa ser realizada: as palavras escolhidas pelo professor néo
pertence a0 mesmo campo semantico, a saber: caminhdo, carroga, formiga, computador,
minhoca, elefante, televiséo, castelo, celular e alfinete.

O professor fez a correcdo na lousa, fazendo algumas intervencbes nas marcas
graficas dos alunos. Na palavra carroca, era para ter explorado mais um pouco sobre 0 uso
do RR nas palavras e o CA, o som e grafia. Ele teve que sair para atender o celular no
momento da corregdo, tendo que assumir a PC Glayd, o mesmo logo voltou. Ele realizou
algumas intervencOes silabicas com palmas; fez comparacbes de palavras. A professora

“_

explicou que na palavra TELEVISAO o “s” tem som de “z”, porque fica entre duas vogais.
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No entanto poderia ter exemplificado com outras palavras para ilustrar. O professor
conduziu os alunos para o jogo de linguagem “Trinca Magica” do CEEL, que consiste em o
aluno tirar cartas do baralho e comparar com as suas e se houver semelhanca de som entre
as palavras-desenhos das cartas, formam a trinca, ou seja, se rimarem. De imediato, na
primeira rodada o professor ndo interviu nas escolhas ou na apropriacdo dos aprendizes,
somente na segunda rodada. Faltou mais apropriacdo do professor na conducéo do jogo. No
mais, conclui a observacao do turno manha.

DIARIO DE CAMPO - 13

Evento: 112 Observacao participante da Pratica Docente.

Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Luz do Saber).

Data: 28 de margo de 2012 Horéario: 13h00min as 15h00min

Participantes: pesquisador, professor DAN, PC Glayd e aprendizes: GUI, NIC, OLE,
MARLU, GRAZI, ALNE, LUF, WEL, SAMU.

Inicialmente registrei a presenga dos aprendizes: GUI, NIC, OLE, MARLU, GRAZI,
ALNE, LUF, WEL, SAMU. O professor DAN iniciou a atividade com uma video-aula Dona
Irene (contexto de sala de aula, pronuncia e escrita de palavras, retirada da internet). Logo
depois, percebi que o professor escreveu a punho a atividade do ditado para ser entregue aos
alunos (certamente na escola ndo havia xerox, ou ndo houve tempo para planejamento
anterior, ou preparacao de material).

Realizou a mesma sequencia didatica do turno manha (descri¢do anterior), embora
contendo algumas diferencas, mas algumas palavras se repetiram. Notei alguns excessos dos
alunos, fazendo barulho, descontrolando o andamento da atividade proposta. Durante a
correcdo um dos alunos chorou por néo ter acertado as palavras, mas logo conversou com
ele baixinho e ele compreendeu a importancia do erro. Percebi que algumas criancas
apagavam as palavras que continham erros, ndo realizando comparacgdes com as palavras
na lousa.

Em seguida, DAN levou alguns aprendizes para jogarem “Trinca Magica” e observei
que os convocados foram os alunos sildbicos e silabico-alfabéticos. Contudo, os demais
alunos nédo se contiveram em realizar outra atividade, e acabaram pedindo o professor para
participar do jogo, formando um grupo de 7 criangas. E dois ficaram com a PC Glayd
realizando atividades de escrita, enquanto um outro se dispersou e o professor DAN o
chamou por duas vezes, mas sem éxito, o aprendiz ndo quis participar de nenhumas das
atividades. Concluida a observacao, sai agradecendo o aprendizado.

DIARIO DE CAMPO - 14

Evento: 122 Observacao participante da Pratica Docente.

Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Luz do Saber).

Data: 29 de marco de 2012 Horéario: 13h00min as 16h00min

Participantes: pesquisador, professor DAN, PC Glayd e aprendizes: MARLU, GUI, GRAZI,
ALNE, LUF, WEL, OLE.

Registrei inicialmente a presenca dos seguintes aprendizes: MARLU, GUI, GRAZI,
ALNE, LUF, WEL, OLE, e faltaram os aprendizes NIC e LUCI. O professor DAN realizou de
inicio uma atividade de leitura com os aprendizes, pois se tratava de um caga-palavras. Com
todos os alunos sentados numa mesa, e cada palavra lida o &nimo das criancas se renovava.
Apos o término, algumas criancas demonstraram autonomia para com o uso do computador,
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especialmente o uso do software livie “escola games”.

Houve momentos que o professor realizou intervencéo com o aluno GUI com o caca-
palavra, com ALNE e GRAZI com a atividade de ditado. Para ALNE o professor permaneceu
intervendo com a atividade “Brincando com as vogais” e com OLE “Pesca letras”(os jogos
pertencem ao software livre — escola games). Ele se dividia em dar atencéo (feedback) entre
0s ambos as criancas. Ele ia lendo as palavras e dizendo dicas como se grafava as silabas
para formar palavras.

O aprendiz LUF em nenhum momento realizou as atividades propostas pelo
professor, e todo tempo era reclamado por DAN e o0 monitor de informatica presente na sala.
Apos algum tempo, aquele aluno foi para uma mdquina e comegou a jogar “o pesca letras”.
Ja o aprendiz WEL durante toda aula permaneceu em sua maquina realizando atividades de
forma autonoma no jogo ‘fabrica de letras”. Ele se mostrou capaz de resolver as atividades
do software.

DIARIO DE CAMPO - 15

Evento: Atividades internas da pesquisa e da orientacao

Local: Residéncia do pesquisador.

Data: 30/03 a 08/04 de 2012 Horario: 13h00min as 16h00min
Participantes: pesquisador.

Observacéo 01 (30/03/2012)

e De 30/03 a 05/04 ndo houve observagdes in locus porque o professor nao esta
utilizando o SLS, alegando ja ter usado o mesmo por completo, isto €, todas as suas
aulas e atividades. Justifica-se assim, tendo em vista o tempo utilizado pelo mesmo
que era de 2h diarias e passou a ser de 4h diarias. Os aprendizes estdo apenas
realizando atividades de jogos de linguagem, de escrita, e por vezes com outros
softwares livres (da internet). Por isso, optei por ndo observar. No entanto, vou
retornar as observacées a partir do dia 09/04/2012.

Observacéo 02 (08/04/2012)
e Transcrevi as observagdes anteriores;
e Leitura da dissertacio de doutorado da Orientadora Cilvia Queiroz, com seu devido
fichamento.
e Revendo os documentos de estudo.

DIARIO DE CAMPO - 16

Evento: 132 Observacao participante da pratica docente

Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Luz do Saber).

Data: 12 de abril de 2012 Horéario: 09h00min as 10h00min
Participantes: pesquisador, professor DAN, PC Glayd e aprendiz: WANDER.

Ao chegar a sala registrei a presenca de apenas um aprendiz WANDER, que néo faz
parte do grupo de pesquisa, por resolvi ndo permanecer em sala. Mas ficamos de decidir
(Pesquisador, DAN e PC Glayd), tendo em vista a infrequéncia de alguns alunos a inclusao
de outros alunos.
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DIARIO DE CAMPO - 17

Evento: 142 Observacao participante da pratica docente

Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Luz do Saber).

Data: 12 de abril de 2012 Horario: 13h00min as 14h00min
Participantes: pesquisador, professor DAN, PC Glayd e aprendiz: WEL, GRAZI, RIAN.

Ao chegar a sala registrei a presenca dos seguintes aprendizes: WEL, GRAZI e RIAN
(este ndo esta na pesquisa). As criangas citadas estavam realizando atividades de leitura e
escrita no software livre em rede (on-line) no escola games.

O professor DAN estava autorando algumas aulas no software Luz do Saber,
enquanto a PC Glayd dava suporte aos alunos, mas vez por outra, DAN realizava algumas
intervencdes e ajudava os alunos presentes.

DIARIO DE CAMPO - 18

Evento: 152 Observacao participante da pratica docente

Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Luz do Saber).

Data: 23 de abril de 2012 Horario: 13h00min as 15h00min

Participantes: pesquisador, professor DAN, PC Glayd e aprendiz: WEL, MARLU, WANDER
e RIAN.

Ao chegar a sala registrei a presenca dos seguintes aprendizes: WEL, MARLU,
WANDER e RIAN. De inicio o professor DAN e a PC Glayd estavam fazendo correc¢éo de
algumas palavras, depois solicitaram que os aprendizes criassem algumas frases com elas.

Vale destacar alguns aspectos observados neste dia:

e O professor passou todo o tempo reclamando de aluno WEL que nédo estava
realizando nenhuma atividade, e prometeu manda-lo sair da sala, caso ele fosse
para o computador jogar videogame, e percebi que o aluno ndo obedeceu ao
pedido do professor, e 0 mesmo ndo tomou nenhuma atitude; vendo que ndo tinha
como controla-lo, o professor decidiu realizar uma contacéo de histéria para dois
alunos, e os demais alunos permaneceram com a PC Glayd realizando outras
atividades;

e Com os dois alunos o professor DAN continuou com um jogo de linguagem —
formacgéo de palavras — que consistia em ele mostrar as gravuras e o0s aprendizes
colocar as silabas e letras para formar as palavras. Vale destacar que o0s
aprendizes interagiram muito bem (um dizia as vogais, ora consoantes, e outro
atento a ajuda para conseguir formar as palavras).

e A PC Glayd sugeriu que o aluno pesquisasse palavras em revistas e jornais que
comecgassem com as silabas e letras indicadas por ela.

e O aluno WEL néo retornou as atividades.

Antes de concluir a observacao, fiz um registro do comentario que conversando com o
professor DAN chegamos a uma possivel conclusdo: serad que o desinteresse dos alunos tem
haver com a falta do uso do computador com o software, e as demais atividades ndo estdo
estimulando tanto quanto os aprendizes?
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DIARIO DE CAMPO - 19

Evento: 16? Observacao participante da pratica docente
Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Luz do Saber).
Data: 25 de abril de 2012 Horario: manha - 09h00min as 10h00min

Tarde - 13h00min as 15h00min
Participantes: pesquisador, professor DAN, PC Glayd e aprendiz: WEL, GRAZI, WANDER e
ALNE.

Ao chegar a sala pela manha registrei a presenca dos seguintes aprendizes: WEL,
GRAZI, WANDER e ALNE. Neste horario o professor DAN néo se encontrava, precisou se
ausentar por questdes administrativas da escola em anexo.

Ja4 a tarde, observou-se leitura de rotina; leitura do texto cantiga popular —
Parabéns; trabalho com a estruturacéo das palavras, em silabas e letras com a participagédo
dos aprendizes; logo em seguida o professor DAN fez um bingo de palavras, alias, de silabas,
com boas interven¢des do mesmo; depois colocou para os aprendizes o jogo de linguagem
“domino de palavras e gravuras”; que por sinal com otimas intervengoes, boas dicas de
outros alunos e participagdo na formagéo de palavras.

DIARIO DE CAMPO - 20

Evento: Atividade interna da pesquisa (Entrevista com o0s pais)

Local: Residéncia dos pais dos aprendizes

Data: 01 de maio de 2012 Horéario: 09h00min as 1700min
Participantes: pesquisador e os pais dos aprendizes

Neste dia 1° de maio de 2012, tenho como objetivo fazer a entrevista com os pais dos
aprendizes, que esta organizada em topicos guias, 0s quais seguem abaixo. Saliento que farei
uso do gravador (quando necesséario), bem como de questionario escrito.

Roteiro Guia
|I. Dados Pessoais

Il. Interagdo Escola x Familia

Escolaridade da familia

Niveis de leitura e escrita da familia

Orientacao e acompanhamento das atividades da escola
Visdo dos pais sobre a escola e aprendizagem dos filhos

I1l.  Praticas de leitura, escrita na familia mediada ou n&o pelo computador.
e Relacédo tecnologia e aprendizagem

e Aquisicdo do computador e seu uso

e Leitura e ambiente de letramento, tipos de impressos.

e Participacao da crianca em préticas de letramento

(VA Participacdo em projeto de incentivo a leitura
e Tipos e participag@o nos projetos e programas de incentivo a leitura
e Relevancia dos projetos e programas para familia e para aprendizagem da crianca
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Entrevista

I. Dados Pessoais

Nome do entrevistado: Idade:

Parentesco com o aprendiz: Data da entrevista:
Endereco: Bairro:

Cidade: Contato: fone: e-mail:

Il Interagdo escola x familia

1. Com quem o (a) aprendiz convive em casa? Sabem ler e escrever?
Nomes Parentesco Escolaridade Profissao Ler e escrever?

2. Até que série vocé estudou? Sabe ler e escrever?

3. Como voce percebe (vé&) a aprendizagem de seu filho? Vocé esta satisfeito com que ele
aprende na escola?

4. Vocé reserva um tempo para seu filho estudar, ler, ou fazer atividades de casa? Vocé
acompanha? Explique.

5. O que a escola precisa fazer para melhorar a leitura e escrita de seu filho?

111 Préticas de leitura e escrita na familia mediada ou ndo por computador

6. Em sua casa tem computador? Com ou sem net? Para que seu filho usa o computador

7. Vocé acredita ser possivel o computador ajudar a melhorar a aprendizagem de seu filho?
Justifique

8. E importante saber ler e escrever? Seu filho demonstra gostar de ler?

9. Na familia ha momentos de leitura? Quem costuma ler? Que material de leitura ha na
casa?

IV Participacé@o em projeto de incentivo ao letramento

10. Vocé sabe que projetos de incentivo a leitura séo desenvolvidos na escola? Como ficou
sabendo?

11. Acredita ser importante a participacao de seu filho no projeto? Justifique. 12. H& algo
que deseje falar além do que conversamos

Apos o dia fazendo entrevista com os pais, digo as maes dos aprendizes, registrei 0
controle com as seguintes maes: a avé de OLE; as mées de — WANDER, LUCI, NIC, GRAZI
e ALNE, MARLU, LUF e MANO; a bisavd de WEL. N&o foi realizada a entrevista com a mée
de GLAU, pois a mesma ja havia se desligado do grupo de pesquisa. Para enfeito de anélise
somente sera considerada a entrevista dos familiares dos 07 aprendizes que foram até o fim
da pesquisa.

No que diz respeito ao momento da entrevista, todas as mées, avd e bisavd,
responderam prontamente ao questionario; alguns até preferiram ir falando sem a
necessidade do gravador (pois ndo se sentiam a vontade). Fui recebido muito bem por todas
as entrevistadas. Em momento algum senti falta de entendimento com relacéo ao roteiro da
entrevista. Enfim, a experiéncia foi bem interessante para minha aprendizagem enquanto
pesquisador. O proximo passo sera a consolidacdo dos dados, realizar a leitura dos mesmos
e fazer alguns apontamentos nas categorias de analise.




171

Continua...

No mesmo dia, no periodo da tarde consolidei os dados das avaliagdes diagndsticas
de escrita do PAIC que os aprendizes fizeram em 2011. Abaixo, descrevo uma analise por
aluno (por série), o numero de acertos e ‘“erros” das 20 questoes da prova, com seus
respectivos percentuais. Salientamos que os dados foram colhidos das provas e boletins

arquivados na Escola Caminho Encantados e na Secretaria de Educagéo.

Alunos do 2° ano
Acertos % Erros % Questbdes
WANDER 1278506 | 03 | 15% | Acertos: 1a12,14a17 e 10.
Obs.: o0 aluno cursava o0 2° ano B Erros: 13, 18,20.
Alunos do 3° ano
LE Acertos % Erros % Questdes
O - - - - Acertos:
Obs.: nao foi avaliado, estava evadido. Erros:
GRAZI Acertos % Erros % Questdes
07 35% 17 15% | Acertos: 2, 3,4,5,8,10e 16
Obs.: a aluna cursava o 3°ano C Erros: 1,6, 7,9,11 a 15, 17 a 20.
Alunos do 4° ano
GLAU Acertos % Erros % Questdes
11 55% 09 45% | Acertos: 1,4a9, 11, 15, 18,19
Obs.: a aluna cursava 0 4° ano D Erros: 2,3,10,12,13,14,16, 17, 20.
Acertos % Erros % Questdes
LUCI 05 | 25% | 15 | 75% | Acertos: 1,7, 12,17, 19
Obs.: o0 aluno cursava 0 4° ano D Erros: 2a6,8a1ll, 13 a 16, 20.
Acertos % Erros % Questdes
NIC 11 | 55% @ 09 | 45% | Acertos:1a3,5,6,9a 11, 15, 18,19.
Obs.: o0 aluno cursava 0 4° ano D Erros: 4,7, 8,12 a 14, 16, 17, 20
Acertos % Erros % Questdes
WEL - - - - Acertos:
Obs.: nao foi avaliado, estava evadido. Erros:
MARLU Acertos % Erros % Questdes
06 30% 14 70% | Acertos: 1, 4,5, 9, 15, 18.
Obs.: 0 aluno cursava o 4° ano C. Erros: 2, 3,6 a8,10a 14, 16, 17, 19, 20.
o Acertos % Erros % Questdes
MAN 13 | 65% @ 07 | 35% | Acertos:1a4,7a9,11a14, 16,18
Obs.: o0 aluno cursava o0 4° ano D Erros: 5, 6, 10, 15, 17, 19, 20.
Alunos do 5° ano
LUE Acertos % Erros % Questdes
04 20% 16 80% | Acertos: 1,2, 3,5
Obs.: 0 aluno cursava o0 5°ano E Erros: 4,6 a 20
Acertos % Erros % Questdes
ALNE - - - - Acertos:
Obs.: nao foi avaliado, cursava a EJA. Erros:
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DIARIO DE CAMPO - 21

Evento: 172 Observacao participante da pratica docente

Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Luz do Saber).

Data: 02 de maio de 2012 Horario: 08h30min as 10h30min

Participantes: pesquisador, professor DAN, PC Glayd e aprendiz: LUCI, MANU, HEL, ALI,
GUIL.

Estavam presentes na aula, os seguintes aprendizes: LUCI, MANU, HEL, ALI, GUI,
contudo somente o primeiro faz parte do grupo de pesquisa. Ao chegar a sala, o professor
estava utilizando a aula 17 do SLSF - palavra geradora LIMAO, que foi autorada pelo
professor, como observado no seu planejamento. A atividade que estava sendo realizada era
“o segredo das palavras”, que consistia nos aprendizes observarem as palavras
embaralhadas e conseguirem colocar as silabas em ordem, formando assim as mesmas. O
uso do software neste dia foi usado com o suporte do Data Show, pois a conexdo e por
problemas técnicos néo foi possivel o uso individual das maquinas pelos alunos.

O professor DAN pedia que os alunos lessem as silabas e depois dissessem a palavra
que formaria. Percebi a boa atuagd@o dos aprendizes e os 6timos momentos de intervengdo do
professor, muito embora reconheca e tenha percebido também que os aprendizes (alguns) ja
sabiam que neste jogo, geralmente as palavras estdo embaralhadas de forma simples (de tras
pra frente, por exemplo: TECOPA = PACOTE). Ao voltar do intervalo, a PC Glayd sentou
com alguns aprendizes e pediu que eles lessem um livro de sua preferencia, claro
acompanhada por ela, pois a mesma queria verificar como estava a fluéncia dos mesmos.
Agueles que ndo sabiam ler, apenas ficaram olhando, ou a professora pediu que eles
folheassem os livros de sua preferéncia. Enquanto isso, o professor DAN organizava e
preparava outra atividade.

O aprendiz LUCI pegou um livro e comecou a ler, mas demonstrando dificuldade,
pois € silabando, buscando entender ou decodificar cada silaba, junta-las e formar palavras.
No final conseguia ler; no entanto n&o percebi o retorno da leitura, para que memorizasse as
palavras. A proxima atividade foi um trabalho que achei bem interessante com os nomes dos
aprendizes. Cada aprendiz recebeu silabas para que eles formassem seus nomes (alguns
deles tinham silabas dos nomes dos colegas). O professor DAN intervia questionando se nas
maos deles havia silabas de seu nome, se houvesse, eles ficariam com elas, e se fosse de seus
colegas, eles as dariam, até que todos reconhecem as silabas dos seus nomes e o formassem.
Apoés a formacgdo do nome, cada um colou numa folha de papel e o professor pediu que
colorisse como quisessem. Foi trabalhado com os aprendizes: a quantidade de silabas, a
formacgéo dos nomes de seus colegas, letra e silaba inicial e final, mas n&o percebi indicativo
de atividade diversificada com para com o nome, ja que na sala ha varios niveis de leitura e
escrita.

Em um dado momento, percebi a demonstracéo de carinho e afeto de dois aprendizes,
abracando e beijando o professor DAN enquanto ele ligava o Data Show para continuar as
atividades. Antes de retornar com todos os aprendizes, esperando enquanto uns terminavam
de colorir o nome, dois deles com o professor praticavam a atividade de formacéo de
palavras. Com a aula 17-LIMAO, o professor fez a leitura do texto do género miisica “Meu
Limdo, Meu Limoeiro” (Inezita Barroso) e pediu para que todos o acompanhassem cantando
a musica. Fez algumas perguntas anteriormente como: se conheciam o texto (a mdsica), e
quem era a autora da letra. Depois, decompds a palavra LIMAO e fez as seguintes questoes:
quantas silabas, qual a inicial e a final. O aprendiz LUCI respondeu todos os
questionamentos. O professor leu as familias silabicas e formou com as criancas algumas
palavras com as silabas, por exemplo: LAMA, MALA, MAMAO, LULA. Continuou com a
atividade “palavra secreta”, que consistia em os aprendizes dizer letras para compor a
palavra, tipo “jogo da forca”. Os alunos participaram ativamente na formacdo das
palavras: MELAO, MAO, LIMAO, MAMAO.
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Na atividade “formagdo de palavras”, DAN comegou mostrando as gravuras para os
aprendizes buscar no banco das silabas, aquelas que formassem as palavras; todos
participaram. Na atividade de “ligacdo”, as criancas leram a sentengca adequadamente e o
professor foi ligando as palavras aos desenhos. Neste momento, sugeriria para o professor
convidar os aprendizes para pegar no mouse e eles mesmos fazerem as ligac6es. O aprendiz
LUCI foi lendo as palavras, embora silabando.

Com a atividade “segredo das palavras”, os alunos deveriam ver as silabas
embaralhadas e formarem palavras com elas. Foram boas as intervengbes do professor,
contudo, indico que faltaram dicas mais préprias para determinados alunos e palavras,
especialmente se tratando das palavras como CAMINHO e MINHOCA, porque ha uma
semelhanga de silabas. Na atividade ‘“agrupamento” onde consiste em agrupar desenhos
pelas suas silabas iniciais semelhantes, os aprendizes se mostraram capazes de realiza-la, e
houve motivacdo do professor na resolugdo. No “jogo da memdria”, utilizaram-se boas
estratégias, os aprendizes ficaram se levantando para apontar as gravuras e as palavras,
onde percebi que faltou trabalhar com os alunos as questdes de lateralidade.

No “marque as palavras”, especialmente com a silaba SA, onde o professor DAN
expbs a representacdo de seus diferentes sons, no inicio, no meio e no final das palavras.
Assim, concluiu-se a observacédo do dia.

DIARIO DE CAMPO - 22

Evento: 182 Observacao participante da pratica docente

Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Luz do Saber).

Data: 02 de maio de 2012 Horario: 12h30min as 15h30min

Participantes: pesquisador, professor DAN, PC Glayd e aprendiz: NIC, GUI, ALNE, GRAZI,
WEL, MARLU.

Estavam presentes nesta observagdo, os seguintes aprendizes: NIC, GUI, ALNE,
GRAZI, WEL, MARLU. Muito embora sejam outros alunos, a aula desta tarde foi a mesma
que o professor ministrou pela manhd, com as mesmas estratégias e sequéncias, mudando €
claro as intervengdes. Por entender que houve uma repeticdo, decidi ndo registrar a aula
novamente.

DIARIO DE CAMPO - 23

Evento: 192 Observacao participante da pratica docente

Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Luz do Saber).

Data: 03 de maio de 2012 Horéario: 12h30min as 15h30min

Participantes: pesquisador, professor DAN, PC Glayd, e os aprendizes: NIC, ALNE, GRAZI
e WANDER.

Quando cheguei, os alunos estavam realizando leitura em livros de literatura infantil,
ora em dupla, ora apenas com o professor. O professor DAN ligou o data show, pedindo a
atencdo dos alunos, disse que iam a partir dali trabalhar com o software, e apresentou
uma aula autorada, cuja palavra geradora era CHINELO. Pedi que um dos alunos fizesse a
leitura do texto apresentado. O aprendiz NIC pediu para fazer a leitura e fez com bastante
propriedade, sem silabar, ou até mesmo, fazer pequenas pausas. Apés a leitura do aprendiz o
professor explorou a palavra geradora CHINELO e a sua familia silabica, realizando
perguntas para os aprendizes, quanto ao numero de silabas, a silaba inicial e silaba final.
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Além disso, fez algumas supressdes de silabas e juncdo de letras para formacéo de
novas palavras com ajudas dos aprendizes. (Neste momento eu pensei que o professor
poderia ter ampliado as possibilidades de trabalhar com a unidade linguistica — frase,
formando-as a partir das palavras apresentadas ou formadas a partir da jungdo das silabas).

O professor promoveu boas estratégias pra que eles percebessem 0s sons
semelhantes entre as palavras quando as silabas tomam posi¢des diferentes, embora o som
seja 0 mesmo, com silabas diferentes, por exemplo: CHAVE e CAIXA — CHINELO e
XICARA. A aprendiz GRAZI, estava ouvindo msica com fone de ouvido no computador no
momento dessas explicacdes, dai o professor reclamou, mas ela revidou dizendo quando
terminasse a aula ela voltaria a ouvir; o professor disse que deixava somente se ela
participasse da aula naquele momento.

DAN continuou a aula apresentando uma das atividades do software denominada de
marcacdo das silabas — onde o aprendiz NIC leu muito bem e mostrou-se consciente na
formagéo
de palavras, no entanto teve um momento que ele errou a leitura e o professor nédo realizou
intervencé&o, deixando passar por despercebido.

Na atividade segredo das palavras — o professor DAN convidou todos os aprendizes
para participarem, claro que um por um para ndo criar tumulto. A atividade consistia em
digitar as silabas na posi¢do correta que estdo embaralhadas e assim descobrir qual palavra
é. Apos faria a leitura da mesma. Por exemplo, a silabas embaralhadas TAPECHU — ao
digita-las corretamente o aprendiz descobri que é a palavra CHUPETA.

Apos esta atividade o professor DAN prop6s a dindmica do repolho das palavras, que
consistia num jogo de linguagem, aonde os aprendizes vao passando uma bola com inimeras
folhas grudadas uma as outras (como um repolho), e quando a musica parasse o aprendiz
tiraria uma folha e lia a palavras escrita. Observei que os aprendizes NIC e GRAZI,
conseguiram ler 05 palavras cada, e de forma autdnoma. J& ALNE conseguiu Ié 04 palavras,
mas com apoio do professor em algumas delas. O jogo terminou e o professor DAN mostrou
e leu todas as palavras para os aprendizes, e assim concluiu a atividade, o sinal tocou para o
recreio, o pesquisador se despediu dos mesmos, e concluiu a observagéo as 15h00min.

DIARIO DE CAMPO - 24

Evento: 20% Observacao participante da pratica docente

Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Software Luz do Saber)

Data: 04 de maio de 2012 Horéario: 12h30min as 15h

Participantes: pesquisador, professor DAN, PC Glayd, e os aprendizes: NIC, GUI, ALNE.

Estavam presentes nesta aula, os aprendizes: NIC, GUI, ALNE. No momento que
cheguei, observei o professor DAN com as criangas no computador, logo os levou para a
atividade de Lapis e Papel. Observei por quase uma hora a intervencéo do professor com 0s
alunos ALNE e GUI. Este dltimo tinha mais autonomia, ja o ALNE precisava de bem mais
intervencgdes, ou atencao do professor. Este deu boas dicas ao trabalhar a fonética e a grafia
das palavras. E o aluno respondendo prontamente, embora as vezes com dificuldade. O
aprendiz NIC passou o tempo todo pintando desenhos no computador. Sem seu meu papel
direto, eu me recolhi em uma das maquinas e autorei algumas aulas. Dai queria verificar
a apropriacao da leitura e da escrita com o aluno NIC, e 0 mesmo respondeu todas as
questdes, leu com fluéncias todas as atividades, palavras e silabas. Sai da sala bem
contente.
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DIARIO DE CAMPO - 25

Evento: 212 Observacao participante da pratica docente

Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Luz do Saber)

Data: 14 de maio de 2012 Horario: 13h00min as 14h

Participantes: pesquisador, professor DAN, PC Glayd, e os aprendizes: GUI, ALNE, MANO,
LUF e WANDER.

Hoje vim a escola para acompanhar a aplicacdo da avaliacdo do professor DAN. Esta
avaliagdo € a mesma que os alunos fizeram em 2011, a avaliacéo de leitura do PAIC. De hoje
até o fim da semana, dependendo do comparecimento dos alunos. Estavam presentes na
avaliacdo, os seguintes aprendizes: GUI, ALNE, MANO, LUF e WANDER. Exceto o aprendiz
GUI, os demais fizeram a avaliacdo. O professor entregou a avaliacdo, leu as questdes que
sdo indicadas para ser lidas, e depois deixou os alunos resolverem com autonomia. Eles se
mostraram relaxados e em nenhum momento percebeu-se agitagdo dos mesmos. O professor
DAN e a PC Glayd me falou que apds recolherem as provas, e concluir a aplicacéo, vao
contabilizar os resultados e passara para que possa eu mesmo fazer as analises necessarias.

DIARIO DE CAMPO - 26

Evento: 222 Observacao participante da pratica docente

Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Luz do Saber)

Data: 15 de maio de 2012 Horario: 09h00min as 10h

Participantes: pesquisador, professor DAN, PC Glayd e aprendizes: LUCI, NIC, MARLU,
WEL e GRAZI.

Estive presente em mais um dia para acompanhar a aplicacio da prova do PAIC de
saida, dos quais participaram os aprendizes: LUCI, NIC, MARLU, WEL e GRAZI. Os
professores entregaram a avaliacdo, leu as questfes que s@o indicadas para ser lidas, e
depois deixou os alunos resolverem autonomamente. A aplicagdo transcorreu com
tranquilidade.

DIARIO DE CAMPO - 27

Evento: Atividade de orientacdo

Local: Residéncia da orientadora

Data: 24 de maio de 2012 Horario: 18h00min as 20h
Participantes: pesquisador e a orientadora.

Hoje tive reunido com a orientadora Cilvia Queiroz, onde conversei com ela sobre o
caminho j& trilhado até o presente momento. E a mesma sugeriu que eu fizesse as seguintes
acoes:

a) Descrever melhor os sujeitos da pesquisa, especialmente o quantitativo real e da pesquisa;
b) Rever a andlise da entrevista, vendo os pontos que devem ser realmente discutidos,
especialmente o contexto deles;

c) Fazer a analise dos entrevistados e das entrevistas por categoria (contextos e respostas
semelhantes);

d) Lembrar que quanto menos forem as categorias analiticas, melhor.

Concluido o encontro, ficamos certos de nos reencontrarmos em breve, ap6s enviar
para ela parte da dissertacao.
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DIARIO DE CAMPO - 28

Evento: 23? Observacao participante da pratica docente

Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Luz do Saber)
Data: 05 de junho de 2012 Horario: 09h00min as 10h
Participantes: pesquisador, professor DAN, PC Glayd e aprendizes.

Estive presente na escola para recolher com os professores (DAN e PC Glayd) a
consolidagdo da Prova PAIC de saida. Além disso, observei um pouco as atividades
realizadas pelos aprendizes, dentre as quais uns estavam lendo, outros fazendo exercicios de
escrita. Aproveitei a oportunidade para perguntar aos professores o nivel de escrita das
criangas, frente o teste das quatro palavras do inicio do més (04/06). Dessa forma, anotei:

N° Alunos Niveis de escrita
01 WANDER Alfabético
02 | LUCI Alfabético
03 MARLU Ortografico
04 | ALNE Silabico-Alfabético

Os professores declararam que as palavras usadas foram: AMARELO, LARANJA,
PRETO E ROSA, e a seguinte frase: AMARELO E A COR DO OURO. Como observei faltou
03 criancas a serem avaliadas. O professor DAN falou que durante esta semana buscaré fazer
0 teste com os demais alunos.

Conversei ainda com os professores sobre os resultados das provas, parabenizando-
0s, pois olhando os dados rapidamente, deu para notar uma evolugdo gradativa da
aprendizagem dos alunos. Falei ainda para os professores que me ausentarei por um periodo,
tendo em vista alguns trabalhos internos na Secretaria de Educacéo, além do mais, atividades
da prépria pesquisa.

DIARIO DE CAMPO - 29

Evento: 242 Observacao participante da pratica docente

Local: Escola Caminho Encantado (Sala do Projeto Luz do Saber)

Data: 18 a 20 de junho de 2012 Horario: 09h00min as 10h e 12h30min as 14h
Participantes: pesquisador, professor DAN, PC Glayd e aprendizes.

Visitei a escola neste periodo, especialmente sabendo que o professor DAN e a PC
Glayd realizariam o Teste de Escrita (0 teste das quatro palavras e uma frase). Os professores
entregaram para os aprendizes: papel branco, lapis e comecou a contextualizar o teste. E leu
em voz alta:

— Maria foi colorir um desenho e pegou a caixa de lapis de cores. Escolheu quatro
cores para pintar o desenho. Escreva os nomes das cores que vou ditar: AMARELO,
LARANJA, PRETO E ROSA.

Apb6s uma pausa a cada palavra e observando que todos os aprendizes ja haviam
terminado, pediu que cada um escrevesse a seguinte frase: AMARELO E A COR DO OURO.
Concluido o teste, a PC Glayd recolheu as folhas para posterior anélise, a qual me passou o
nivel dos trés alunos que faltavam:

N° Alunos Niveis de escrita
01 | NIC Alfabético
02 | WEL Alfabético
03 | GRAZI Alfabético
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No dia 20 de janeiro, propriamente voltei a escola apenas para fechar o ciclo da
pesquisa no que tange as observacdes participantes e conversar com os professores. E nesta
conversa pedi que eles me declarassem como os alunos chegaram neste fim de processo, em
termos de leitura e escrita. Quanto aos dados solicitados eles declaram o que o quadro abaixo

mostra.
N° Alunos Niveis de escrita Niveis de leitura
01 | WANDER Alfabético Leitor com fluéncia
02 | LUCI Alfabético Leitor sem fluéncia
03 | NIC Ortografico Leitor com fluéncia
04 | WEL Alfabético Leitor com fluéncia
05 | GRAZI Alfabético Leitor com fluéncia
06 MARLU Ortogréfico Leitor com fluéncia
07 | ALNE Silabico-Alfabético Leitor de palavras

Concluida a visita, me despedi dos professores e novamente os parabenizei pelos
resultados demonstrados através de vosso trabalho com o software.
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Anexos

ANEXO 1 - Prova PAIC de entrada do 3° ano

ANEXO 2 — Prova PAIC de entrada do 4° ano

ANEXO 3 — Prova PAIC de entrada do 5° ano

ANEXO 4 — Jogo de Linguagem do CEEL/UFPE (Bingo dos sons sinais)
ANEXO 5 — Jogo de Linguagem do CEEL/UFPE (Trinca mégica)
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ANEXO 1
PROVA PAIC DE ENTRADA DO 3° ANO

QUESTAD 1
.ﬂw PROGRAMA ALFABETIZACAO NA IDADE CERTA

na kdade Certa | LY Fixo de Avaliagio Externa — 3@ ano do Ensino Fundamental
¥ Atividade de Avaliacio @ Papel
A\ Protocolo 009/2011

@ Palha
CADERNO DO ALUNO (3) Palheta
@ Papelaria
ATENCAO APLICADOR:
Essas informagoes devemn ser EXATAMENTE iguais as informacées da FICHA UESTAD 2 UFCLPT10
DE CONTROLE DO TRABALHO REALIZADO NA TURMA. Q

Codigo de Municipio C{idl% da Escola Am-flfTie' Turma Tulnju"

Cadigo do aluno: Nome do aluno:

Sexo NEE Situagdo
1-Menina 1 -Sim 1 - Realizou a atividade
2 - Menino 2 -Mio 2 - Se recusou a participar
ATENCAO APLICADOR: ) (_D Boiada
Trar_lscreva com bastante cuidado as respostas dos alunos para o gabarito
abaixo: @-) Ralaio

180 © e
2

00 aisfalslin @
UFCLP131T
00T Pabrl0113°ALN (9LPabr20113°ALN
QUESTAD 3 QUESTAD 4
Leia a frase.

‘ De todas as brincadeiras de que eu gosto, a melhor é pular corda.

Facaum “x" na figura que melhor representa a frase.

Farmacia

® 6

Fomalha
(3) Formiga

@ Fortuna

UFCLF1319
00SLPabr20115° AN ¥

002l Pabr20115°ALN
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QUESTAO 5
Veja a figura.

Facaum “X" na frase que melhor representa a figura.

A menina esta tomando banho.
A menina esta correndo ho parque.

A menina esta comendo melancia.

CHCRCNC

A menina esta brincando de boneca.

UFCLP1425

000LPabr20113°ALN

QUESTAO 6
Leia a tirinha & responda a questao.

LTS

GUERBCE PODLL

De acordo com a tininha, a cobra reclamou porgue a menina
@ esqueceu de pegar as magis.

@ pegou mais magis do que devia.
(3) demubou as magas no chio.

(4) comeutodas as magas.

QUESTAD 7
Leia o texto e responda a questao.

Comao se alimentam os animais

s animais retiram o alimento de que necessitam do
ambiente em que vivem. Alguns, como a gaivota, procuram
alimentos durante o dia indo de um lugar a outro. Outros, como
a coruja, ficam acordades durante a noite, quando se alimentam,
& darmem durante o dia.

Fonte: Marsica, Maria Teresa et. al. Marcha Crianga: citndias natumis.

De acordo com o texto, as gaivotas
@ dormem durante o dia e a noite.

(Z) procuram alimentos durante o dia.

{3} ficam acordadas durante a noite.

@ V&0 & outro lugar durants a noite.

UFCLP1841

UFCLP1828
0L Pabr20113°ATN T
QUESTAD 8
Leia o texto e rezponda a questio.
Pipoca Doce

Ingredientes

2 colheres (sopa) de dleo

1 xicara (chad) de milho para pipoca

10 colheres (sopa) de agucar

& colheres (sopa) de achocolatado.

hetpelftusdogastesn.al cam be/
Esse texto serve para
@ dar um aviso.
@ dar uma opiniao.
CS) contar uma piada.
@ ensinar uma receita.
UFCLPL74L

O0SLPabr0115°ATN

O00LPabrd0113°ALN ]
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QUESTAD 9 QUESTAD 10
Leia o texto e responda a questao. Leia o texto e responda
Azebra
Coitada da zebral
E tio pobrezinha! 0Os trés porguinhos
56 tem uma roupa Era uma vez, trés porquinhos chamados: Clcero, Heitor e
A coitadinhal Pratico. Um dia foram construir suas proprias casas na floresta,
i Pritico disse que faria sua casa de tijobos, o3 irmaos riram e
Dorme de pijama. disseram que palha e madeira eram mais simples. Enquanto Pritico
! trabalhava muito, seus irmaos fizeram suas casas depressa e foram
Pijama de listrinha, brincar.
Fante: Disney
E passa dias inteiros, vestida de pijaminha.
Que tal a gente se juntar
E fazer uma vaquinha pra comprar pra zebrinha
Vestido de balinha?
Wianis Amamants Por que o3 imidos porquinhos riram de Pratico?
@ Porque Pratico queria brincar na floresta.
v
Qual o assunto do texto? (Z) Porque Prético faria sua casa de palha.
(1) Asmiga da zebrinha.
@ Porque Pratico faria sua casa de tijolos.
@ A roupa da zebrinha.
@ Porgue Pratico faria sua casa de madeira.
(3) Avequinha de listrinha.
@ A casinha da vagquinha.
UFCLPi824
UFGIPLERL (L Pab i 1AL I
000l Pabr20113°ALN
QUESTAD 11
Leia o texto e responda a questio, QUESTAD 12
Leia a tirinha e responda a questao.
Chiowe, chove,
Ping.. Ping...
E o menino sem brincar,
Chowe, chove, LI, CEREL bk
Fing-. Fing.- S,
Cormem os ros para o mar. VECHOLBNE WD
Chowe, chave,
Fing... Ping..
Gosto de estar a olhar.
Achuva a cair,
0 wento a soprar,
E &u aqui sozinho
Sem poder brincar.
Fanta: folini.com (sdapts;sal
I . No ultimo quadrinho, a menina
Aexpressao Ping...Ping, destacada no texte, se refere )
(1) sbragou o menino.
@ &0 VENO & Soprar.
@ pintou & parede.
@ a0 balango do mar.
@ ficou zangada.
@ &0S ri0S qUE Correm.
@ bagungou o quarto.
@ aos pingos da chuva.
UFCLF201E

(S Pabr20113° AN

UFCLP1B3E

D001 Pabrd(113ATN
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QUESTAD 13 .
Leia o texto e responda a questao. QUESTAD 14
Leia o texto e responda a questao.
Bicho-preguica -
=
Parace um macaco, muito paludo e sempre pendurado nas arvores, mas r
& muito parado para ser um macace. Leva a vida em camera lentz, o danado r Goste muito de vocé.
do bicho-preguica. As preguicas s6 comem uma coisa: folhas. Esses bichos ’
530 assim praguigoses por causa do calor. Como eles tém o corpo coberto de .
pelos grossos, ndo podem se agitar muito porque sendo suam para valer. f Ana
Dispanivel em: http//canalkids.com br (adaptado) ;.
-
De acordo com o texto, o bicho- ica come
pregtica Esse texto serve para
@ insews. (1) dar uma noticia.
@ fones. (Z) mandar um recado.
(3 frus. (3) ensinar a desenhar.
(@) pene. (#) convidar para uma festa.
UFCLPL540 UFCLPAT26
(RLPabrd113°ALN O0SLBabr20113°ALN 1
QUESTAD 15 QUESTAQ 18
) . Leia o texto & responda a questao.
Leia o texto e responda a questao.
A festa da Jararaca
Viocé ji viu um arco-iris?
A jararaca prepanou
Ele & um fendmeno que aparece quando o sol brilha uma festa com o peru
sobre gotas de chuva. E um arco multicolorido e sua sequéncia mas o jacaré nao vai
de cores completa & vermelho, laranja, amarelo, verde, azul, esta brigado com o urubu,
anil e vioketa.
O jacaré estd chateado
Fonte: Coder Rivas Martos [oana DArque de Aguiar. ng:w;;lﬁdﬁ ?;r?:rijpa’eg;ua‘:::?ﬂ:
fez um suco de amora.
Diaminin Populsr
0 assunto do texto &
@ 0 brilho. De acordo com o texto, o jacaré esta chateado porque
@ & jararaca preparou o jantar.
@ As cores.
@ a coruja fez um suco de amora.
@ 0 arco-iis.
@ ele brigou com o urubu.
@ As gotas.
@ ele pegou catapora.
UFCLP1828
UFCLPARAS O0SLPabr20L13ALN 1
DRI Rabr 2011 3ALN
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QUESTAD 17
Leia o texto e responda a questao.

Pela estrada fora eu vou bem sozinha
Levar esses doces para a vovozinha
Ela moralonge e o caminho & deserto
E o lobo mau passeia aqui por perto
Mas a tardinha, a0 sol poente

Junto 3 mamaezinha dormirei contante

Fonte: vagalume.com.br

A palawra Ela, destacada no texto, se refere a

@ estrada.
@ vovozinha.

@) maméezinha.

@ chapeuzinho.

QUESTAD 18
Leia a tirinha & responda a questao.

(| ©QUETEM HOUE PRA

De acordo com a tirinha, o menino saiu comendo porgue
@ ficou com medo da mée.

@ n&o tinha nada no prato.
@ estava apressado para brincar.

n&o queria & comida da mae.

0001 Pabrd 011 AN

QUESTAD 19

Leia o texto & responda a questio.

arvores.

Os leopardos dormem em arvores

(Os leopardos gostam de dormir onde guardam a comida. Nos
galhos, os leopardos podem relaxar sabendo que a carne que le-
varam la pra cima esta a salvo de outros animais. E do alto, podem
espreitar a sua caca. O rabo do leopardo tem quase um metro de
comprimento e ajuda no equilibrio do bichano sobre os galhos das

Fonte:partaldascunosidades.com

De acordo com o texto, o raba do leopardo
(1) sjuda na cagada.

(2) sjuda a dormir.
(3) sjuda a relavar.

(4) sjuda no equilibrio.

UFCPLE3S

OO0l Pabrd(113°ATN

UFCLFL835
08 Fabr0113°AT N 1
QUESTAD 20
Leia o texto e responda a questas.
O cravo earosa
0 crave brigou com a rosa
debaio de uma sacada
O cravo saiu ferido
earosadespedagada
O cravo ficou doente
&a rosa foi visitar
O cravo teve um desmaio
e a rosa pds-se a chorar.
(Canmtigas populares
De acordo com o texto, a rasa chorou porgue
(1) ficou despedacada.
@ brigou com o cravo.
@ 0 cravo desmaiou.
@ o cravo ficou doente.
UFCLP1920
02T Pabr20113°ALN 2




ANEXO 2
PROVA PAIC DE ENTRADA DO 4° ANO

TS PROGRAMA ALFABETIZACAO NA IDADE CERTA

L1 ¥ Fivo de Avaliagao Externa - 4° ano do Ensino Fundamental
3 Atividade de Avaliagio

Protocolo 010/2011

CADERNO DO ALUNO

ATENCAO APLICADOR:
Essas informagdes devem ser EXATAMENTE iguais as informagdes da FICHA
DE CONTROLE DO TRABALHO REALIZADO NA TURMA.

Cadigo do icipit Cédigo da Escola Ano/Série® Turma  Turno®

(LT LI o O o

Cadigo do aluno: Mome do aluno:

Idade NEE Situagio
1 - Menina 1 - Simi 1 - Realizou a atividade
2 - Menino 2-Nao 2 - Serecusou a participar

ATENCAOQ APLICADOR:
Transcreva com bastante cuidado as respostas dos alunos para o gabarito
abaixo:

‘Dﬁ -

00

(]

[

k]
[
19

[]

-
Cl= =
k= [
L= [~
= [
=

QUESTAD 1

(@) Anvore
@ Armario
O Arranhéo
(@) Amiwo
QUESTAD 2

UFCPL1330

@ Flecha
@ Flocos

(3) Flauta

@ Flores

010LPabr20114°ALN

UFCPL1328

UILFabc2 LI ALN

QUESTAD 3
Veja a figura.

Faca um “X™ na frase que melhor representa a figura,

(1) Amenina esta tomando banho.
@ A menina esta correndo no pargue.
(3) Amening estd comendo melancia.

(4) Amenina esta brincando de boneca.

O10LPabrl 01T ATN 4

QUESTAD 4
Leia a frase.

‘ De todas as brincadeiras de que eu gosto, a melhor é pular corda.

Facaum “x" na figura que melhor representa a frase.

,54%.3
2N “f:?

§ i

@ !,w -

UFCLP1438
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QUESTAD 5
Leia a tirfinha & responda a questio.

ol CERC Al | ] o T SERAOUEELA

i | (M \ I /I | I DEMORAR MUITD
i 1 ' b, BN b PRAVOURRY
: et N
NS N SEL
COELHRBOL

B O 4 A R 4 - WA SO0

Copright (5 2003 Wawurso e Sous Produgies Ui, Todes 0 dresosraasrvmdng ST

De acorda com a tirinha, no dlime guadrinho, os dois meninos estao
@ NEervosos.

@ tristes.

@ sonolentos.

QUESTAD 6
Leia o texto & respanda a questao.

0 esqueleto

Os nossos ossos a0 vivos e crescem. Cada osso € uma mistura de
sais minerais, que deixam o osso duro e resistente, e coldgeno, um
tipo de proteina que da mais elasticidade e faz o osso nao se que-

brar facilmente.

Fante: recresconline.com br

De acordo com o texto, 0s sais minerais deixam o osso

MY elést
) elastico.

(]

O guebrado.

@ duro e resistente.
@} raivosos.
@ vivo e crescido.
FCLFARI1 UFCLPL54E
[IOLPabr 0 1 AL [ 0L Pabr2 0114 ALN
" UESTAD 8
QUESTAD 7 Q . .
. . Leia o texto e responda a questao.
Leia o texto & responda a questao,
Biscoitos com Goiabada 0anel
Ingredientas: Perdi o meu anel no mar,
2509 de flocio. N30 pude mais encontrar,
2509 de amido de milho.
3009 de goiabada 2 0mar me trouxe a concha
2 ovos
25?9 de&l;arg;lina de presente pra me dar.
1 xicara de agicar
v colher de fermento . .
Caiu na goela da baleiz,
Modo de preparo: ou entio no dedo da sereia,
Misture 0s ovos, a margaring, o aQucar. Acrescente o flocao, o amido
de milhe e o fermento, amasse com as maos até obter uma massa ou quem sabe o pescador achou
homogénea. Modele pequenas bolinhas, achate com um garfo e coloque o anel e deu pro seu amor.
no centro um cubinho de goizbada. Leve ao forno médio e pré-aguecido, n ’
em assadeira untada e polvilhada por aproximadamente 20 minutos.
Cantigas d minar
Fonte: ssanet com = e
Qual o assunto do texto?
Esse texto serve para
ﬁ @ A concha do mar.
(1} darum recado.
(2} Aperda de um anel.
(Z) ensinar uma receita. =
(3) Agosla da balsia.
(3) fazer um canvite. 3 Age
s @3 0 amor do pescador.
k‘_‘J fazer uma propaganda.
UFCLFAT33 _ *F
O10LPabr 20l I FFALN E]

010LPabrd(114°ALN
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QUESTAD 9
Leia o texto & responda a questao.

0s trés porquinhos

Era uma wvez, trés porquinhos chamados: Clcero, Heitor e
Pratico. Um dia foram construir suas proprias casas na floresta.
Pratico disse gue faria sua casa de tijolos, os irmaos riam e
disseram que palha e madeira eram mais simples. Enquanto Pratico
rabalhava muito, seus irmdos fizeram suas casas depressa e foram
brincar.
Fonte: Disney

Por que os inaos porquinhes riram de Pratico?
@ Porgue Pratico queria brincar na floresta.

@ Porgue Pratico faria sua casa de palha.
@ Porgue Pratico faria sua casa de tijolos.

(4) Porque Pratico faria sua casa de madeira.

QUESTAD 10
Leia o texto e responda a questio.

Um vizjante esperto roda varios hotéis numa cidade
do interior e n3o encontra vagas, até que resolve usar
53 esperteza e pergunta a um gerente de um hotal:

-Mauamigo, se o presidents da Repldblica chegasse
2qui agora, vood arranjaria um quarto para ele?

0 gerente:

- Claro que sim!

E o wvigjante:

- Entdo pode me dar o quarto do presidenta que eu
tenha certeza de que ele nao vird aqui hoje.

Danalda Buchweitz, org. Piadas pam vocé marrer de fir

A palawa ele, destacada no texto, se refere ao

@ guarto.

gerente.

® ©

vigjante.

presidente.

®

UFCLP1524

0101 Pabrd 011 4°ATN
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QUESTAD 11
Leia a tirinha & responda a questao.

Y LTE Ty
GUEVOCE PGOIA
IR LMA

@ comeu todas as magas.

QUESTAD 12
Leia o texto e responda a questdo.

Os leopardos dormem em drvores

Os leopardos gostam de dormir onde guardam a comida.
Naos galhos, os leopardos podem relaxar sabendo que a carne
que levaram ld pra cima estd a salvo de outros animais. E do
alto, podem espreitar a sua caga. O rabo do leopardo tem quase
um metro de comprimento e ajuda no equilibrio do bichano
sobre os galhos das drvores.

C10LPabr20114°ALN

1558 Meurico de a Fente-portaldascuriosidades.com
De acordo com o texto, o rabo do leopards
.. s e .
D& acordo com a tirinha, a cobra reclamou porque a menina \D gjuda na cagada.
(1) esqueceu de pegar as magés.
@ ajuda a dormir.
@ pegou mais magas do que devia.
@ ajuda a relaxar.
@ derrubou as magis no chio.
Gf) ajuda no equilibrio.
UFCLP1B28 UFCFL183S
O10LPabrd D1 14°ALN 13
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QUESTAD 13
Leia o texto & responda a questdo.

Residencial Asa Branca

Localizado em Messejana, com toda comodidade
& sequranga, casa com 3 guartos, sendo 1 suite,
banheiro, drea de servigo, quintal, 2 vagas para
carro. Plantao: (35) 99471381

Dispanivel em: hitpfwww marcelinafreitas com.br

Esse texto serve para

(_1} dar um &viso sobre seguranga.

(2) anunciar s venda de uma casa.
(3) ensinar como ct iegar a Messejan
2/ Fana.
@-} dar uma opinido sobre um carro.

QUESTAD 14
Leia o texto e responda a questao.

Receita para ser feliz

1 kg de coragem
1 xicara de asperanca
Meia colher de cha de humildade
2 copos de verdade
3 litros de tolerancia.

Bata tudo no pansamento
Unite sau coragdo
Despeje nele os ingredientas
Agora & 56 esperar um momento
Conte até trés
Esta pronto!

Sirva para todos de casa:

A felicidade.

Rasingela Trajana

Qual o assunto do texto?
(1) Uma receita de bolo
WS :

@ Uma receita de pudim.
CS-) Uma receita de remédio.

(4) Uma receita de felicidade.

UFCLP 1828
e 0L I4°ATN 1
O10LFabr20114°ALN Q10L Pabor =
QUESTAOD 16
QUESTAD 15 Leia o texto & responda a questio.
Leia otexto e responda a questao.
Superfantastico amigo!
Que bom estar contigo
No nosso baldo!
A festa da Jararaca Vamos voar novamente
. Cantar alegrementea
A jararaca preparou Mais uma cangio
uma festa com o peru Tantas criangas ji sabem
Mas 0 Jacare nac vai Que todas elas cabemn
esta brigado com o wrubu. Mo nosso balia
. R Até quem tem miis idade
0 jacaré esta chateado Mas tem felicidade
porque pagou catapora Mo seu coragao
&acoruja pra agrada-lo
fez um suco de amors. Sou feliz, por isso estou agui
Dominic Fopular Também quero viajar nesse balaol!
Fante: Turma do Balse Magics, fmgmantn)
De acordo com o texto, o jacaré esta chateado porque 3
. . Apalawa agul, destacada no texto, se refere a
@ @ jararaca preparou o jantar. R
@ coragio.
@ & coruja fez um suco de amora.
(2) baldo.
@ ele brigou com o urubu. )
@) can;ao.
@ ele pegou catapora.
(1) felicidade.
UFCLP1928 ECLFIAE
DILPab 0L I ALY 1 CI0LPabr20113 ALK T
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QUESTAD 17
Leia a tirinha & responda a questio.

ESTAVENDOT £ SOPORA
SEMENTINHA, CORRR

_ REGAZ UM

FOLUIRHO WA TIR U |
PLANTA

- L
y v

E Tl ALGUNS S | WOCE TINHA QUE CONTAR |
O FMALT

De acordo com a tirinha, a menina ficou com raiva do pai porgue
[D ele regou a plantinha.

@ ele plantou uma semente.
@ ele comprou sementinhas.

(&) ele contou o que is acontecer.

QUESTAD 18
Leia o texto e responda a questao.

Como se alimentam os animais

Os animais retiram o alimento de que necessitam do
ambiente em gue vivemn. Alguns, como a gaivota, procuram
alimentos durante o dia indo de um lugar a outro. Qutros,
como a coruja, ficam acordados durante a noite, quando se
alimentam, e dormem durante o dia.

Fonte: Marsico, Maria Terzsa et. al. Mancha Crianga: o ndias naturais.

De acordo com o textn, as gaivatas
(1) dormem durante o dia & & noite.

@ procuram alimentos durante o dia.
@ ficam acordadas durante a noite.

(a) v a outro lugar durante & noite.

UFCLP1823
OLPAr0TIF ALY i
010LPabr20114°AIN 1
QUESTAD 20
Qu ESTAD 19 Leia o texto e responda a questao.
Leia o texto € responda a questio.
Beber leite branco
Nao & novidade.
0O cravo e arosa S sau |eite fosse
. Da cor que ela &,
O craveo brigou com a rosa A vaquiqnhaﬁeta
debaixo de uma sacada Daria café,
e? lcorg%:z::]ﬁandoda E a vaca amarelada
&3 Daria gemada.
0O craveo ficou doente Avaca rpalhada
& a rosa foi visitar Bom cha com torrada
O cravo teve um desmaio Eha preto ou ccllz‘i—mare
2 arosa pds-se a chorar. nossa vontace.
E a marrom daria
) ) . Quente chocolate.
Fantes Livra Charinhos da fiacha & outros poemas pars cantar Se fosse verdade,
Seria tdo bom!
Eu escolheria
A vaca marrom.
Autora: Tareza Noruoha
De acordo com o texto, a rosa pds-se a Chorar porgue o cravo
(1) saiuferido.
@ ficou doente A palawa gla, destacada no texto, e refere &
@ gemada.
@ brigou com ela.
@ torrada.
@ teve um desmaio.
@) vaguinha.
@ verdade.
UFCLP1828 UFCLPZ2023
O10LPabr20l1 AN 010LPabr01L4ALN




ANEXO 3
PROVA PAIC DE ENTRADA DO 5° ANO
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PSR PROGRAMA ALFABETIZAGAO NA IDADE CERTA
LY Eivo de Avaliagdo Externa - 5° ano do Ensino Fundamental

:g ‘Qfl Atividade de Avaliacio

Protocolo 011/2011

CADERNO DO ALUNO

ATENCAO APLICADOR:
Essas informagdes devem ser EXATAMENTE iguais s informacées da FICHA
DE CONTROLE DOTRABALHO REALIZADO NATURMA.

Cedigo do Cadig: da&ml Ano/Série”  Turma  Tuno®

(LI (LT | O O

Cédigo doaluno:  Nome do aluno:

NEE Situacso

1-5im 1 - Realizou a atividade
2-Ma 2 - Se recusou a participar
ATENGAOD APLICADOR:

Transcreva com bastante cuidado as respostas dos alunos para o gabarito
abaixo:

|k‘l.:|adf|

£5|0§
]

QUESTAD 1
Leia a frase.

| De todas as brincadeiras de que eu gosto, a melhor € pular corda.

Faga um “x" na figura que melhor representa a frase.

nooooooonocL
1000000000
UFCLF1435
011 Pate2011 PALN T AT
QUESTAD 2 QUESTAD 3
Veja a figura. Leia a tirinha e responda a questdo.
Cipn gl @}mn RGP 80 G010 PPocphes Lok Toeos o g0 feon-aoiog
Faga um “X™ na frase que melhor representa a figura. De acordo com a tirinha, a mulber quer o came consertado logo para
(1) A menina ests tomando banho. (1) fazer compres com o marido.
(2) A menina estd cormendo no parque. (2) lever o menino para a escola.
@ A menina estd comendo melancia. @ o marido ndo saber que ela bateu o carmo.
() Amenina ests brincando de boneca. (@) o marido néio chegar atrasada ao trabalho.
UFCLF1822
UFCLPL425
D11LPaber20115°ALN
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QUESTAD 4

Leia o texto & responda a questio.

0s leopardos dormem em drvores

Os leopardos gostam de dormir onde guardam a comida. Nos
galhos, os leopardos podem relaxar sabendo que a carne gue le-
varam la pra cima estd a salvo de outros animais. E do alto, podem
aspreitar a sua caga. O rabo do leopardo tem quase um metro de
comprimento e ajuda no equilibrio do bichano sobre os galhos das
arvoras.

Fante:portaidascuricsidades com

De acordo com o fexte, o rabo do leopardo
(1) ajude na cagada.

QUESTAD 5
Leia o texto e responda a questas.

Campanha de vacinagdo contra a paralisia infantil val até 18
de Junho
A Secretaria de Sadde do Estado de Minas Gerais pretende vacinar
1.400.021 Criangas de 0 a 4 anos até o dia 18 de junho.

As criangas que naoc estdo com as vacinas em dia podem aproveitar a
campanha para atualizar o seu cartio de vacinagio.

Farite: Din Online (fragmentc)

£
g
i

(1) comwidar para uma festa.
juda & dormir. i N
@ ajudaa (2) contar uma histria sobre & vacinagio.
(3) sjuda a relaxar. P ; .
3) vender passagens para Minas Gerais.
4 juda no equilibrio. -
(@ ajudanoeq @ informar sobre a vacinagio.
_ UFCPLLESS UFCLPL737
0111 Pabe20115°ATN 0111 Pabr 2011 5°ALN
QUESTAO & QUESTAD 7
Leia o texto e respenda a questdo. Leia o texto e responda a questio.

Sao Jodo

Festa junina

Tem muita fogueira

E também brincadeiras
Solta balso

E que bela 530 Jodo
Alegria de montao.
Amacido amar
Ninguém vai resistir

E querem mesmo & se divertir
Etempo de alegria

E & cheio de folia.

Na hora da danga

0@ muita esperanga

E que bela lembranga.
Como & bom o 580 Jodo!

Tiffany C_ Lima Pessoa - & Ana. Colégio Antares

Qual o assunto do textn?
(1) Brincadeiras de baldo.

©

Alegria na fogueira.

)

Festa Junina.

®

Lembranca da folia.

URCLP843
D111 Pabe 2011 5°ALN B

O cravo e arosa

O cravo brigou com a rosa
ebaixo de uma sacada
O cravo saiu ferido
e a rosa despedacada

O cravo ficou doente
2a rosa foi visitar
O cravo teve um desmaio
2 a rosa pos-se a chorar.

Fanter L Charinhos de riacha e outrs poemas pam cantar

De acordo com o texto, a rosa piis-se a chorar porque o crave
(1) saiu ferido.

(@) ficou doente.

(@) brigou com els.

@ feve um desmaio.

UFCLF1538
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QUESTAD 8
Leia o texto & responda a queskio.

Superfantastico amigo!
Chue bom estar contigo
No nosso balao!
Vamos voar novamente
Cantar alegremente
Mais uma cangio
Tantas criangas ja sabem
Que todas elas cabem
Mo nosso balio
Até quem tem mais idade
Mas tem felicdada
No seu coragio

Sou feliz, por isso estou agqul
Tambeém quero viajar nesse balaoll

Fonke:Tunma do Balie Magicn, fragmento)

A palawa 3QU, destacada no texto, se refere

(1) coragdo.
(Z) baldo.
(3) cangiio.

(3) felicidade.

QUESTAD @
Leia a tirinha e responda 3 questo.

& Al A ALOUME DS

FSTAVENDOTE 38 PORA
SEMENTIHHA, COIHE_.

- REGRA L

’ﬁdﬂ_bl'l-lﬂ ey

F, LKA
+

De acordo com a tirinha, a menina ficou com raiva de pai porgque
(1) eleregous plantinha.

() eleplantou uma semente.
@ ele comprou sementinhas.

@ ele contou o gue ia acontecer.

T UFCLP1823
e % | | IFisa i
QUESTAOD 10 QUESTAD 11
Leia o texto e responda stan.
e B e 2 fquestan Leia o texto e responda a questio.
05 robés inteligentes
Resldenclal Asa Branca
05 robés =50 maguinas planejadas para executar fungbes como se . _ y
fossem pessoas. Podem, por exemplo, se movimentar por meio de Localizada 2m Messejzna, com toda comodidade
rodas ou esteiras, também fazem ciloulos, chutam coisas e tiram & seguranga, casa oorn_3 qua@os, senda 1 sulte,
fotos. Hoje, j4 séo utilizados para brincar, construir carros & até banheiro, 2rea de servico, quintal, 2 vagas para
vizjar pelo espago. O grande desafio dos cientistas @ criar robés carro. Plantac: (B5) 9047.1381
que poszam raciocinar e consigam encontrar soluches para novos Dizparivel m: hitprfwearamareelinafreitss cam br
problemas, oomo se tivessem inteligéncia propria.
Fanie: recresooniine com.br
Esse texto serve para
@ dar um eviso sobre seguranga.
De acordo com o texio, o grande desafio des cientistas & criar robds que
(1) se movimentem por meio de rodas. () enunciar a venda de uma casa.
(Z) fagam calculos e tirem fotos. (3) ensinar como chegar & Messejana.
@ vigjem pelo espaco. @ dar uma opinido sobre um carmo.
@ pOSSaM raciocinar.
UFGLP1739
UFCLF 1545 Q1L Pabr20115ALN i3
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@

@
@
@

QUESTAD 12
Leia o texto & responda a guestio.

Aconteceu

0 escritor e estudioso mineiro Fred Betto, premiado na década de
80, autor de livras infanto-juvenis renomados como “A noite em
que Jesus nasceu’, langou um livro dedicado &s crianasde3a 7
anos que estao inidando a alfabetizacio.

Intitulada“Maricota e o Mundodas Letras? o livro traz a histdria da

menininha gue t2m seu primeiro contate com as letras e aprende
a gostar dz ler. Otima pra incentivar a leitura e a escrita.

#na Carolina Rocha

0 assunts do texts &
o langamento de um livro.

& menina que gostava de ler.
s criancas de 3 a 7 anos.

o5 prémios de Frei Betto.

QUESTAD 13
Leia o texto & responda a questdo.

A festa da jararaca

A jararaca preparou

uma festa com o peru

mas O jacaré nao vai
estd brigado com o urubu.

O jacaré asta chateado
pomue pegou catapora
&3 conja pra agradao
fez um suco de amora.

Dominic Popular

De acordo com o texts, o jacaré esta chateado porque

(1) & jeraraca preparou o jantar.

(Z) & coruja fez um suca de amors.

@ ele brigou com o urubu.

Ty
(4) ele pegou catapora.

UFELPiBAD UFCLFi325
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QUESTAD 14 QUESTAD 15
Leia o texto e a2 questio. Leia a tirinha e responda a questao.
or )f onemacur |[ voctoeven Y | s -
Umvizjante esperto roda virios hotéis numa cidade l et £0CAVIN E‘;n NAEK uﬁ_}_ l “.ﬂi‘;'x:;";'z.l‘fn".;%"
do interior e ndo encontra vagas, até que resolve usar Q | \__( ou ] LISANDQ? f|  HAMDO,QUANTOE 11471
sua esperteza e pergunta a um gerente de um hotek: = () X H
- Meu amigo, se o presidente da Replblica chegasse oy! 5.
aqui agora, vocé aranjaria um quarto para ele? ]
O gerente: \ iz
- Claro que sim! o
E o viajante:
- Entdo pode me dar o quarto do presidente que eu
tenho certeza de que ele nio vird aqui hoje.
Donaldo Buchweitz, arg. Fiaras para voce morner de it
De acordo com o texto, o menino saiu da sala de aula porque
Apalawa gle, destacada no texto, se refere ap . . .
— @ precisava ir a0 banheiro.
(1) quarto.
2) nao queria ficar na escola.
- n&o sabia fazer uma conta.
G visjare. ®
- estava com saudades do pai.
@ presidente. @ % pa
UFCLFIRIE UFCLP1837
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QUESTAD 16
Leia o texto e responda a questio.

A diferenca entre o Jabutl & a tartaruga

0 jabuti passa a maior parte do tempo na terra, tem Ccarapaca
mais alta e patas mais volumosas e largas. Jd a tartaruga vive
na agua e tem carapaga mais achatada. Nas suas patas ha
membranas que faclitam a natago.

Fonte: Recresa Ano 2, ne 735

0 que facilita a natacie da tartaruga?

As patas volumosas.
A carapaca mais alta.

As membranas nas patas.

QUESTAD 17
Leia o texto & responda a questio.

Blscoltos com Golabada
Ingredientes:

250g de flocdo.

250 de amido de milha.
300g de goiabada
2ovos

250g de margarina

1 xicara de aqucar

1z colher de fermenta

Maodo de preparo:

Misture os owos, @ marganina, o agucar. Acrescente o flocdo, o amido
de milho e o fermento, amasse com as mdos até obter uma massa
homogénea. Modele pequenas bolinhas, achate com um garfo e coloque
no centro um cubinho de goiabada. Leve ac forno médio e pré-aguecide,
em assadeira untada e polvilhada por aproximadamente 20 minutos.

Fonfte: asaret.com

@

Esse texto serve para

dar um recado.

A caral miais achatada. . .
paga s @ ensinar uma receita.
(3) fazerum comvite.
@ fazer uma propaganda.
UFCLPL54% UFCLP1733
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- QUESTAD 18
QUESTAD 18 Leia o texto & responda a questio.
Leia o texto & responda a questio.
Felra do livro Infantil
Felra do livro Infantll
. A cidade de Bauru promove, esta
A cidade de Bauru promove, esta semana, evento voltado 3 literatura
semana, evento voltado 2 literatura infantil, contando coma participagio
|nlant||'cmlandc!c0mapamclpa_;au de autores, oficinas e exposighes.
de autores, oficinas & exposicbes. A feira oferecers muitas atragdes
A feira oferecerd muitas atracbes desde a contagdo de histérias até
desde a contaco de histérias até teatros de fantoches com temas
teatros de fantoches com temas ambientais e de sande.
ambientais e de saide.
Fonte: scessaspspgove Fonte: acessasp spugovbe
0 assunte do texto & 0 assunto do texto &
'y
@ o testro de fantoches. (1) oteawo de fantoches.
P ] (2) acidade de Baury
(2) acidede de Bauru. L N
&) i i (3)  uma feira de brinquedos.
@ uma feira de brinquedos. 2/
() uma feira de fiteratura infantil (&) uma feira de literatura infantil.
UFC1538 UFcie3s
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QUESTAD 20
Leia o texio e responda a questde.

Baber leite branco
Nao & novidade.

5o seu leite fosse
Dacorque ela &,
Avaquinha preta
Daria café.

E a vaca amarelada
Daria gemada.
Avacamalhada

Bom cha com tomrada
Chd preto ou chd-mate
A nossa vontade.

E 2 marrom daria
Quente chocolate.
5o fosse verdade,
5eria tao bom!

Eu escolheria

A vaca marmom.

Antore: Torsra Moroska

Apalawa ela, destacada no texto, se refere 3

® gemada.

torrada.

@
@ vaquinha.
®

verdade.
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ANEXO 4
JOGOS DE LINGUAGEM DO CEEL/UFPE

1. BINGO DOS SONS INICIAIS

Objetivos: Compreender que as palavras sdo compostas por unidades sonoras que pronunciamos
separadamente; comparar palavras quanto a semelhanca sonoras; perceber que palavras diferentes
possuem partes sonoras iguais; identificar a silaba como unidade fonoldgica; desenvolver a
consciéncia fonoldgica por meio da exploracdo dos sons das silabas iniciais das palavras (aliteragéo);
Meta: vence o jogo quem primeiro completa a sua cartela, marcando todas as figuras.

Jogadores: 2 a 15 jogadores ou duplas.

Regras: cada jogador ou dupla recebe uma cartela; o professor sorteia uma ficha do saco e 1€ a
palavra em voz alta; os jogadores que tiveram em sua cartela uma figura cujo nome comece com a
silaba da palavra chamada deverdo marca-la; o jogo termina quando um jogador ou uma dupla
marcar todas as palavras de sua cartela.

IGREJA

BANDEJA

Cartela do jogo

BIBLIOTECA IOGURTE PARAFUSO

VELHA B BANCO

Fichas
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ANEXO 4
JOGOS DE LINGUAGEM DO CEEL/UFPE

1. BINGO DOS SONS INICIAIS (Continua...)

DENTADURA

MACACO

Cartela do jogo

S - .
e e -

Fichas



197

ANEXO 5
JOGOS DE LINGUAGEM DO CEEL/UFPE — TRINCA MAGICA

2. TRINCA MAGICA
Objetivos: Compreender que as palavras sdo compostas por unidades sonoras; perceber que palavras
diferentes podem possuir partes sonoras iguais, no final; desenvolver a consciéncia fonoldgica, por
meio da exploracdo de rimas; comparar palavras quanto as semelhancas sonoras.
Meta: Ganha quem formar uma trinca de cartas contendo figuras e palavras que rimam.
Jogadores: 4 jogadores.
Regras: Cada jogador recebe 3 cartas e o restante delas fica num “monte”, no centro da mesa, com a
face voltada para baixo. Decide-se quem ird comecar a partida por meio de lancamento de dados ou
“zerinho ou um”. O primeiro jogador inicia, pegando uma carta e descartando outra. O jogador
seguinte decide se pega a carta do monte ou a carta deixada pelo jogador anterior. No caso de fazer
essa Ultima opc¢do, s6 podera retirar a Gltima carta jogada no morto e ndo as que estiverem abaixo
dela, no monte. O jogo prossegue até que um dos jogadores faca uma trinca com 3 cartas de figuras,
CUjos nomes rimam.

Repertorio de palavras usadas no jogo:

PASTEL/ANEL/PINCEL — JANELA/PANELA/FIVELA.
PATO/RATO/GATO — AVIAO/LEAO/MAMAO.
CANETA/CHUPETA/BORBOLETA — COLA/MOLA/BOLA.
FOGUEIRA/MAMADEIRA/CADEIRA — PENTE/DENTE/PRESENTE.
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Cartelas do jogo
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Cartelas do jogo
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