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Resumo

O presente estudo tem como finalidade analisar de que modo a tecnologia digital pode ser
usada na gestdo cultural como instrumento de valorizacdo dos artistas visuais na Regido
Autonoma da Madeira. A partir da identificagdo da inexisténcia de uma plataforma digital
dedicada as artes visuais na regido — que reuna artistas e as suas obras num Unico espago —,

propde-se o desenvolvimento de uma solugao digital que responda a essa lacuna.

A investigacdo desenvolve-se em duas partes principais. A Parte I corresponde ao
enquadramento tedrico e contextual, com trés capitulos que abordam, respetivamente, o papel
do gestor cultural na era digital, o contexto das artes visuais na regido, € o panorama das
tecnologias digitais na divulgacdo dos artistas visuais em contextos regional, nacional e
internacional. A Parte II apresenta a componente pratica da investigacdo, iniciando com a
recolha e analise de dados obtidos através de um inquérito, que contou com a participagao de
115 inquiridos, € com a criacdo de uma base de dados composta por 138 artistas visuais da
regido. Nesta segunda parte inclui ainda a conceptualizacdo da plataforma digital, com a
definicdo dos seus fundamentos estratégicos, metodologia de implementagdo, publicos-alvo,

analise SWOT, identidade visual e apresentacao do protdtipo funcional do website.

Em suma, com base na investiga¢cdo e nos resultados obtidos, ¢ desenvolvida a proposta da
plataforma digital denominada BASE — Artes Visuais na Madeira, concebida como um
ecossistema de curadoria, participa¢dao e divulgacdo das artes visuais da Madeira. A BASE
propde colmatar a auséncia de uma infraestrutura digital centralizada e contribuir para o

fortalecimento do setor artistico regional.

Palavras-chave: gestdo cultural, artes visuais, artistas da Madeira, plataforma digital, BASE.
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Abstract

The present study aims to analyse how digital technology can be used in cultural management
as a tool for enhancing the value of visual artists in the Autonomous Region of Madeira.
Based on the identification of the absence of a digital platform dedicated to visual arts in the
region — one that brings together artists and their works in a single space — the development

of a digital solution is proposed to address this gap.

The research is structured in two main parts. Part I corresponds to the theoretical and
contextual framework, with three chapters that address, respectively, the role of the cultural
manager in the digital age, the context of visual arts in the region, and an overview of digital
initiatives applied to artistic dissemination, in regional, national, and international contexts.
Part II presents the practical component of the research, beginning with the collection and
analysis of data obtained through a survey involving 115 respondents, and the creation of a
database comprising 138 visual artists from the region. This section also includes the
conceptualisation of the digital platform, with the definition of its strategic foundations,
implementation methodology, target audiences, SWOT analysis, visual identity, and the

presentation of the functional website prototype.

In summary, based on the results obtained, the proposal for the digital platform BASE —
Visual Arts in Madeira is developed, conceived as an ecosystem for curatorship, participation,
and dissemination of visual arts in Madeira. BASE aims to fill the gap of a centralised digital

infrastructure and contribute to the strengthening of the regional artistic sector.

Keywords: cultural management, visual arts, Madeira artists, digital platform, BASE.
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Introducao

A Regidao Autonoma da Madeira (RAM) apresenta um panorama artistico singular,
caracterizado por uma produg¢do criativa diversificada, mas ainda com visibilidade limitada a
nivel local e nacional. A auséncia de plataformas digitais especificas para a promocao e
divulgacao dos artistas visuais da regido constitui um desafio para a valorizagao e circulacao
dessas expressoes artisticas. Neste contexto, a presente dissertacdo propde investigar as
dindmicas entre cultura e tecnologia no &mbito da mediacao cultural e da gestao de contetidos

artisticos, com especial enfoque no sector das artes visuais.

A semelhanca daquilo que ja fora intuido por Garrett (1846), quando denunciava o abandono
e a degradacdo de um patrimonio coletivo — exemplificado na descri¢ao da entrada na antiga
cidadela da Alcacova de Santarém — impde-se hoje o desafio de evitar que os artistas e as
suas manifestagdes na Madeira caiam no esquecimento ou na desorganizacao. Preservar e dar

visibilidade a este legado devera ser uma responsabilidade social.

Num cenario marcado pela crescente digitalizagdo das praticas culturais, a tecnologia nao
apenas redefine os modos de producdo e difusdo artistica, como também desafia os
profissionais da cultura a repensarem os dispositivos de acesso, curadoria e participacao

publica (Pereira, 2016, p. 35).

Neste enquadramento, assume particular relevancia o papel do gestor cultural enquanto
mediador entre os agentes artisticos, os publicos € os contextos tecnologicos emergentes. A
reflexdo desenvolve-se a partir de uma questdo central: De que forma a tecnologia digital

pode ser usada na gestao cultural para valorizar os artistas visuais da Madeira?

Do ponto de vista metodologico, esta investigagdo adota uma abordagem de natureza mista,
que combina métodos qualitativos e quantitativos. A andlise tedrica ¢ sustentada por
bibliografia especializada e fontes secunddrias, enquanto a vertente empirica inclui a
aplicacdo de um inquérito e a construcdo de uma base de dados representativa de artistas
visuais na RAM. Este percurso metodoldgico visa articular reflexdo critica com uma proposta
pratica, que culmina no desenvolvimento do prototipo digital de uma plataforma que

propomos denominar de BASE — Artes Visuais na Madeira.
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Esta plataforma é concebida como um instrumento estratégico para a promog¢ao, organizagao
e difusdo de conteudos relacionados com a criagdo artistica na Madeira, respondendo as
lacunas identificadas ao longo do trabalho, tanto ao nivel da visibilidade dos artistas como da
auséncia de um espaco digital agregador. A BASE constitui-se, assim, como um ecossistema
digital que alia curadoria, participacdo e acessibilidade, tendo em vista o fortalecimento do
sector das artes visuais € a sua inser¢cao num circuito mais amplo de fruicao estética e dialogo

cultural.

O desenvolvimento deste trabalho organiza-se em duas partes principais. A Parte [
corresponde ao enquadramento tedrico-conceptual e a contextualizagdo do tema, abordando
questdes como o papel do gestor cultural na era digital, o panorama das artes visuais na
Regido Autéonoma da Madeira ¢ o potencial das tecnologias digitais na mediacdo e
valorizacdo artistica. Esta parte esta dividida em trés capitulos: sdo eles, as competéncias que
um gestor cultural deve ter na era contemporanea, e as oportunidades que lhe estdo ao dispor;
o segundo traga uma contextualizagdo das artes visuais na Madeira, abordando as principais
instituicdes culturais e as suas funcdes regionais, bem como as exposi¢des relevantes,
incluindo uma breve cartografia dessas institui¢des; e o terceiro dedica-se a andlise de

iniciativas digitais orientadas para a divulgagcdo e documentacao de artistas visuais.

A Parte Il ¢ dedicada a estruturacao pratica do projeto, partindo da investigagdo da primeira
parte e da recolha de dados, culminando na apresentagao do prototipo funcional da plataforma
BASE. O Capitulo IV expde a metodologia adotada para a recolha e andlise de dados,
nomeadamente através do inquérito "Artes Visuais na Regido Autonoma da Madeira" (com
115 inquiridos) e da constru¢ao de uma base de dados de artistas visuais da regidao (com 138
artistas). O Capitulo V apresenta os fundamentos estratégicos da proposta, os publicos-alvo
definidos e uma analise SWOT do projeto, evidenciando os fatores internos e externos que
influenciam o seu desenvolvimento e sucesso. Por fim, o Capitulo VI desenvolve o projeto
conceptual da plataforma, com a definicdo da identidade visual e a apresentagao do prototipo

final do website BASE — Artes Visuais na Madeira.

Com esta estrutura, o presente trabalho procura nao so6 refletir criticamente sobre a realidade
digital das artes visuais na RAM, como também contribuir de forma pratica para a sua
valorizagdo e documentacdo. Através da proposta da plataforma BASE, pretende-se criar uma

ferramenta digital acessivel, com potencial de continuidade, capaz de apoiar artistas,

11
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investigadores, agentes culturais e o publico em geral na preservagdo e divulgacdo da

expressao artistica regional.
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Metodologia

A presente investigagao assenta numa abordagem tedrico-pratica, integrando contributos dos
estudos culturais, da gestdo cultural e da curadoria digital, com o objetivo de propor uma
intervengdo concreta no campo das artes visuais na RAM. A metodologia adotada ¢ de
natureza mista, combinando estratégias de analise, tanto qualitativas como quantitativas, que

se complementam no desenvolvimento do projeto BASE — Artes Visuais na Madeira.

Num primeiro momento, foi realizada uma revisdo bibliografica e documental aprofundada,
centrada na andlise de obras académicas, livros e artigos sobre as artes plasticas na Madeira,
bem como em contributos tedricos no dominio da gestdo cultural, curadoria e mediagdo
artistica. Esta pesquisa incluiu ainda a consulta de legislagdo, revistas culturais, jornais e
diarios regionais, bem como websites institucionais e de entidades culturais, o que permitiu
ndo apenas a constru¢do de uma base tedrica solida, mas também a contextualizagao critica do
panorama artistico regional e das dinamicas atuais de divulgacdo e acesso a cultura. Estes
dados contribuiram para sustentar as diferentes secgdes da investigacdo, nomeadamente a
reflexdo sobre o papel do gestor cultural na era digital, a andlise de projetos digitais de
divulgagdo artistica, a definicio dos publicos-alvo e a formulagdo dos fundamentos

estratégicos da proposta.

Em paralelo, foi aplicado um inquérito a populacao residente na RAM, por forma a recolher
dados empiricos sobre a percecdo da comunidade relativamente a visibilidade das artes
visuais na regido e a pertinéncia de uma plataforma digital dedicada a mesma. O questiondrio
integrou perguntas fechadas, de escolha Unica e multipla, bem como questdes abertas,
permitindo recolher tanto dados estatisticos como contributos mais livres e subjetivos. A
analise das respostas quantitativas foi tratada de forma descritiva, possibilitando a
identificagdo de tendéncias, preferéncias e padrdes demograficos. J4 as respostas qualitativas
foram analisadas com base no modelo proposto por Braun e Clarke (2006), através da
codificagdo tematica e categorizacdo de ideias, o que permitiu a emergéncia de temas

recorrentes e de sugestdes relevantes para o desenvolvimento do projeto.

Adicionalmente, procedeu-se a constru¢do de uma base de dados preliminar de artistas visuais
da regido, com base na recolha sistematica de informagdes disponiveis em fontes secundarias,

como jornais, artigos especializados, catalogos, arquivos digitais, websites e redes sociais.

13
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Esta recolha permitiu identificar e quantificar um conjunto representativo de artistas visuais
ativos ou com atividade relevante na RAM, organizado em dados como nome, area artistica,
género, data de nascimento e, sempre que possivel, uma breve biografia. Esta analise
possibilitou, por exemplo, tragar uma panoramica das praticas existentes — como pintura,
escultura, instalagdo, fotografia, performance, entre outros — e evidenciar a representagao de
diferentes geracdes e géneros. Estes dados nao foram utilizados diretamente no protdtipo, mas
constituem um recurso indicativo para o desenho funcional e estrutural da futura plataforma

digital.

Com base nesta fundamentacdo, foi desenvolvido um prototipo navegavel da plataforma
BASE, concebido na ferramenta Figma, que materializa as principais funcionalidades
previstas: artistas, obras, artigos, eventos e, ainda, motores de pesquisa por categorias, entre
outros. Apesar de ndo conter ainda dados reais dos artistas, o prototipo apresenta uma
proposta visual e funcional, servindo como modelo orientador para fases futuras de

implementagao.

Importa ainda referir que, no ambito das preocupacdes legais e de identidade institucional, foi
realizada uma verificacdo prévia no website do Instituto Nacional da Propriedade Industrial
(INPI) para assegurar a disponibilidade do nome BASE — Artes Visuais na Madeira como
marca registada, por forma a garantir a viabilidade do registo da identidade visual do projeto

em fases posteriores (cf. Apéndice A).

Esta metodologia, articulada em diferentes fontes, estratégias de recolha e analise de dados,
permitiu ndo s6 compreender o contexto artistico regional, como também fundamentar uma
proposta de agdo concreta, sustentavel e alinhada com as necessidades locais e tendéncias no

dominio das artes e da cultura digital.

14
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PARTE I

Contextualizacdo e enquadramento tedrico

15
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CAPITULO I

Papel do Gestor Cultural: Tecnologia ao servico da cultura

“a gestdo cultural é uma profissdo complexa que estabelece um compromisso com a realidade de seu contexto
sociocultural, politico e economico. (...) significa sintonizar ideias ao compreender as realidades no entorno e
no mundo, e dimensionar os recursos financeiros e humanos para tornar mais eficiente e eficaz a agdo

pretendida. Isso demonstra a amplitude de acdo dos profissionais desse setor.” (Cunha, 2019, p. 12).

A definicdo de gestdo cultural revela-se particularmente complexa, em grande parte devido a
propria natureza dindmica do conceito de cultura, que tem vindo a evoluir ao longo do tempo
e a ser objeto de uma extensa tradi¢do de investigagdo (Caria, 2008). Neste contexto, nao se
pretende realizar uma revisao critica exaustiva do termo, mas antes adotar uma concec¢ao

operativa que permita enquadrar a reflexao.

Partindo da defini¢ao cléssica de Tylor (2010/1871), a cultura pode ser entendida como um
conjunto inter-relacionado que inclui o conhecimento, as crengas, a arte, a moral, as leis, os
costumes e quaisquer outras capacidades e habitos adquiridos pelo ser humano enquanto
membro da sociedade (Thompson ef al., 2011). Esta visao, embora datada, continua a fornecer
uma base relevante para compreender a amplitude e a complexidade do conceito. Outros
autores, como Geertz (1973), Hall (1997) ou Williams (1983), alargam e problematizam esta
nog¢ao, enfatizando o seu carater simbodlico, comunicacional ou politico, o que reforga a sua

polissemia e o desafio inerente a gestao da cultura.

Foi sobretudo no final do século XX que, face as transformagdes nas dindmicas sociais,
econdmicas e culturais, emergiu a necessidade de sistematizar praticas relacionadas com a
mediacdo, produgdo e difusdo cultural. E neste contexto que o termo gestdo cultural' ganha
relevancia, ao combinar o papel do “gestor” — enquanto agente responsavel pela coordenagao
de processos, atividades e recursos (Ferenhof et al., 2012) — com o dominio da cultura,

entendido no sentido lato.

De acordo com DiMaggio (1987) e Chong (2002), citados por Rodrigues (2020, p. 30), a

gestdo cultural enfrenta dificuldades de designacao, defini¢do e delimitagdo, associadas a sua

! Para uma perspetiva mais aprofundada sobre a evolugdo historica da gestdo das artes, € pertinente a leitura de
Byrnes (2009, pp. 23-32), onde o mesmo traga um percurso desde as praticas da Grécia Antiga até as abordagens
contemporaneas.
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natureza multidisciplinar. DiMaggio descreve o campo ndo como uma ocupagao isolada, mas
como uma ‘“familia de ocupagdes”, enquanto Chong considera que a sua base de
conhecimentos permanece pouco clara, “escondida debaixo do véu da multidisciplinariedade”
(DiMaggio, 1987, citado por Rodrigues, 2020, p. 30; Chong, 2002, citado por Rodrigues,
2020, p. 30). Ainda segundo Rodrigues, estas dificuldades contribuem para um problema de
legitimidade: os gestores culturais sdo muitas vezes olhados com desconfianga no meio
artistico e, simultaneamente, nao sao plenamente reconhecidos no universo da gestdo.
Acredita-se que esta questdo da legitimidade estd também relacionada com as dimensdes da
invisibilidade e da reflexividade, na medida em que o trabalho dos gestores culturais tende a
desenvolver-se nos bastidores, permanecendo pouco visivel e, muitas vezes, desvalorizado, ao
mesmo tempo que exige uma constante reflexdo critica sobre o seu papel, os seus limites de

atuagdo e o modo como a profissdo ¢ percecionada e construida socialmente.

Como refere Cunha (2011, p. 100), a profissionalizagdo desta area implica a construcdo de
“referenciais comuns”, partilhados por aqueles que operam no terreno, bem como o
desenvolvimento de percursos formativos que promovam a capacidade critica, a sensibilidade
estética e a reflexdo sistematica sobre as praticas culturais. Esta abordagem torna-se
especialmente relevante num contexto marcado por transformagdes digitais, exigindo dos
gestores culturais competéncias que integrem saberes teoricos € operacionais, do planeamento

a curadoria de conteudos, da mediagao cultural a gestao de plataformas digitais.

A cultura, entendida como um conjunto de manifestagdes que congregam dominios das artes e
das ciéncias, leva-nos a afirmar que as mesmas sdo formas de producdo e difusdo de
conhecimento junto da sociedade. Este conhecimento, para que possa ser desenvolvido e
difundido na atualidade, implica, por sua vez, uma figura que o possa gerir a varios niveis.
Assim sendo, cabe ao gestor cultural gerir recursos, articular estratégias e fazer circular
produgdes/ produtos culturais sejam eles de pequenas, médias ou de grandes organizagdes
culturais. Mendinhos (2012), baseado noutros autores, elenca as principais nogdes subjacentes

ao campo da gestao cultural:

“O conceito de gestdo cultural ¢ muito recente. Ser gestor cultural implica
dominar varias competéncias, entre as quais as dez primeiras de uma extensa lista
apresentada por Rich e Martin (1997), citados por Byrnes (2009: 41): lideranga,
orcamentacdo, constituicio de equipas, angariacdo de fundos, comunicagdo e
escrita, marketing, gestdo financeira, sentido estético e artistico, relacionamento
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com responsaveis (trustees) e voluntarios, gestdo estratégica. Ainda de acordo
com o mesmo estudo, algumas destas podem ser obtidas na formagao académica,
enquanto outras se adquirem na pratica. Chong (2010: 5, 6) define a gestdo
cultural como: “um campo excitante que permite combinar gestdo, com técnicas
artisticas e organizacionais com atividades que fazem a diferenca nas vidas dos
individuos e das comunidades. A gestdo cultural ¢ a facilitacdo e a organizacao
das atividades cultural e artistica. O gestor cultural é a pessoa que trabalha no
campo da gestdo cultural; aquela que permite que a arte aconteca. De uma forma
simples, os gestores culturais sdo aqueles que juntam publico e artistas [...].”
Mendinhos (2012, p. 7)

Considera-se que o gestor cultural tem como papel central fazer a mediagdo entre as
estruturas/ organizacdes e a sociedade, permitindo oportunidades para que, de forma
organizada e fomentada, de acordo com o conceito, orgamento e logistica, as artes consigam
chegar até aos publicos. O gestor cultural “opera a partir de um sistema de relacdes entre
pessoas e instituicdes, que, articulados, formatam a producdo, a distribuicdo, o uso e o
consumo de algumas dessas praticas, objetos e agdes culturais” (Dias, 2011, p. 31). Neste
sentido, ¢ legitimo afirmar que o gestor cultural desempenha um papel estratégico no reforgo

de sinergias entre instituigdoes publicas e privadas, comunidades e artistas.

Rodrigues (2020), analisa como a profissionalizagdo da producdo e da gestdo cultural em
Portugal ganhou expressdo ao longo da década de 1990. Até entdo, o setor cultural
funcionava, em grande parte, com base em modelos informais de organizacao, frequentemente
sustentados por logicas colaborativas e acumulagdo de fungdes por parte dos proprios agentes
culturais. Contudo, a crescente complexificagdo dos processos criativos € organizativos,
aliada a necessidade de responder a padroes mais exigentes de eficacia e sustentabilidade,
impulsionou um processo gradual de especializagdo de fungdes. Esta transicdo, embora
marcada por fortes constrangimentos financeiros e estruturais, contribuiu decisivamente para
a consolidagdo da figura do gestor cultural enquanto profissionais especializados, com
competéncias técnicas e operacionais distintas — uma realidade que, como salienta Rodrigues
(2020), se foi afirmando em paralelo com a profissionalizacdo progressiva do setor cultural

em Portugal.

Esta evolugdo, segundo a mesma autora (p. 20), foi influenciada pela realizacao de grandes
eventos culturais em territorio nacional, como a “Europalia” 1991, “Capitais Europeias da
Cultura”, Lisboa, em 1994, Porto, em 2001, ¢ Guimaraes, em 2012, e a “Expo'98”. Estes

eventos ndo apenas “legitimaram” a importancia das profissdes de suporte a criagdo artistica,
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como também criaram condi¢des para a sua consolidagdo e visibilidade no espacgo publico
(Rodrigues, 2020, p. 22). Paralelamente, assistiu-se a institucionaliza¢do da formacdo na area
da gestdo cultural, com o surgimento de programas de formagdo profissional e de

pos-graduacdo que procuraram responder a crescente procura por qualificagdo nesta area.

Ao longo dos anos 2000, esta tendéncia intensificou-se, com uma oferta formativa
diversificada em varias regides do pais, ainda que, em muitos casos, marcada por uma certa
fragmentacao terminoldgica e conceptual (Rodrigues, 2020). Neste contexto, a autora refere o
crescimento de iniciativas formativas especializadas desde o inicio dos anos 2000, destacando
cursos como o do “Férum Danga”, em Lisboa, e a pos-graduacdo em “Gestao Cultural nas
Cidades” do INDEG/ISCTE (2001-2004). Na regido norte os cursos ligados a cultura,
impulsionados pela iniciativa Porto 2001 — Capital Europeia da Cultura, em articulacdo com a
Associacdo Empresarial de Portugal, muitos dos quais com “mecanismos de inser¢ao
profissional”, como estagios remunerados (Rodrigues, 2020, p. 21). Atualmente, a oferta
formativa em gestdo cultural esta distribuida pelas véarias instituicdes de ensino superior, tanto
universitarias como politécnicas, localizadas em cidades como Lisboa, Porto, Coimbra, Leiria
e Funchal. Os programas abrangem licenciaturas, pos-graduacdes e mestrados, com diferentes
focos — desde a sustentabilidade cultural, presente na pos-graduacdo em Gestao Cultural e
Sustentabilidade da Universidade de Coimbra, até a gestdo cultural propriamente dita nas
licenciaturas em Gestdo Cultural da Universidade de Coimbra e da Escola Superior de
Educagao do Instituto Politécnico do Porto. No nivel de mestrado, destacam-se o Mestrado
em Gestdo Cultural da Universidade Lusofona do Porto e do Instituto Politécnico de Leiria,
assim como o Mestrado em Estudos e Gestdo da Cultura oferecido pelo ISCTE — Instituto

Universitario de Lisboa.

No contexto Regional, que merece especial enfoque, a Universidade da Madeira oferece
atualmente a licenciatura em Estudos de Cultura®. O plano curricular articula uma formagio
teorica interdisciplinar — assente nas humanidades, ciéncias sociais e estudos de cultura —
com uma componente pratica, que inclui estdgios curriculares em instituicdes culturais da

RAM. De acordo com o contetido publicado pelo website da Universidade, a formacao visa

? Resulta da reformulagdo do curso anteriormente designado Ciéncias da Cultura, criado no ano letivo de
2004-2005 (Deliberagao n.° 664/2004, de 19 de maio). Este ciclo de estudos foi adaptado ao modelo de Bolonha
em 2007-2008 e, mais tarde, reestruturado em 2017-2018 (Despacho n.° 13417-AV/2007, de 27 de junho),
passando a assumir a atual designacao (Aviso n.° 14748/2017, de 7 de dezembro).
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dotar os estudantes de competéncias para o exercicio de fungdes em multiplas dimensdes da
atividade cultural, nomeadamente na programacao, na produ¢do de conteudos e na assessoria

cultural, em contextos publicos e privados.

Complementarmente, a Universidade da Madeira disponibiliza o Mestrado em Gestao
Cultural desde 2008 (Despacho n.°29032/2008, de 31 de outubro), que se tem afirmado na
qualificacdo de profissionais para a concecdo, implementagdo e avaliagdo de politicas e
projetos culturais. Segundo informagdo disponivel no website da instituicdo, este curso de
segundo ciclo integra conhecimentos tedricos e metodologicos nas areas da gestdo de
equipamentos, planeamento estratégico, comunicacdo cultural e envolvimento comunitario,
refletindo uma abordagem transversal da cultura enquanto vetor de desenvolvimento social,

economico e territorial.

Assim, tanto a nivel nacional como regional, ¢ possivel identificar uma trajetoria de afirmacao
da gestao cultural enquanto campo profissional e disciplinar, dotado de metodologias proprias
e adaptavel a diferentes contextos e escalas. Esta evolucao ¢ particularmente relevante quando
se reflete a cultura ndo apenas como criagdo simbolica, mas também como pratica de

organizagao, planificacdo e intervengao estratégica.

Embora a formacao académica constitua uma base indispensavel para o exercicio da atividade
de gestdo cultural, ndo basta, por si sO, para responder aos desafios que marcam o sector no
contexto contemporaneo. A preparagao dos profissionais deve ir além do simples dominio
técnico e conceptual, por forma a promover uma atitude reflexiva e critica face as

transformagdes em curso na sociedade.

Neste enquadramento, o gestor cultural deve adotar uma postura aberta a mudanca, capaz de
acompanhar o avango civilizacional e de adaptar a sua intervengdo as novas realidades
sociais, econdmicas e culturais. Como defende Kaiser (2008), citado por Mendinhos (2012, p.
57), trata-se de desenvolver novos modelos de atuagao, atentos as dindmicas dos publicos e as
oportunidades que emergem num sector em permanente reconfiguragdo. Esta perspetiva
alinha-se com os alertas expressos no Livro Verde sobre o Futuro do Trabalho, publicado pela
Comissao Europeia em 2021, onde se destaca a importincia de reforcar competéncias
transversais e adaptativas, num cenario onde a inovacao ¢ a capacidade de resposta contextual

ganham crescente relevancia.
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“As mudangas relacionadas com a propria tecnologia e a forma como o mercado
esta organizado vém, em alguns casos, criar desafios novos, mas também acentuar
ou acelerar tendéncias estruturais — caso da expansao das plataformas digitais, dos
desenvolvimentos da inteligéncia artificial, da robdtica e automagdo, nado
esquecendo as exigéncias adicionais que se colocam ao nivel da educagdo, da
formacdo e da qualificagdo ou do modo de organizagdo do trabalho (...)”
(Comissao Europeia, 2021, p. 2).

Essa preocupagdo com o fortalecimento da integracao de projetos no universo digital ja havia
sido observada em 2010, pela mesma Comissdo, através da publicacdo do “Livro Verde:

Realizar o Potencial das Industrias Culturais e Criativas”, no qual se destaca o seguinte:

“Tém surgido novos publicos, canais de distribuicio ¢ modelos de consumo
impulsionados pelas novas tecnologias, em particular, as digitais. O acesso ¢ a
participagdo nas artes estdo em constante evolucao, enquanto as fronteiras entre os
criadores e os consumidores estdo a esbater-se com o desenvolvimento das
tecnologias de participagdo, como os blogues, os wikis, etc.” (Comissdao Europeia,
2010, p. 9).

Emergindo em resposta aos desafios da nova geragao, observa-se uma transformag¢ao no modo
de consumir arte e a possibilidade de estar mais proximo do artista. Assim como indicado pela
Comissdo Europeia em 2010, e aplicado ao contexto atual, a linha que tradicionalmente
separava os criadores de arte dos consumidores ¢ agora esfumada através da contribuigdo,

deste Ultimo, através de comentarios nas plataformas digitais de interacao social.

Se ¢ verdade que numa primeira fase as plataformas digitais de museus/ institui¢cdes culturais
eram usadas para demonstrar a sua existéncia, assim como divulgar as cole¢des e eventos,
posteriormente, surgiu a necessidade de aprimorar as mesmas adicionando funcionalidades
avangadas como a venda de bilhetes online, visitas virtuais e¢ até ter acesso a recursos
educacionais quando e onde quiser. Ainda no mesmo ambito, outras ferramentas vieram a ser
desenvolvidas ¢ comegaram a ter um maior uso como ¢ o caso da “realidade aumentada, a
realidade virtual, a impressao 3D, a robotica, (...)” (Camacho et al., 2021, p. 19), o que revela
que o gestor cultural tem — inevitavelmente — de se manter atualizado em relagdo a

tecnologia.

Reconhece-se, de forma crescente, a relevancia da preservacao e valorizacao das expressoes
artisticas e do patrimonio cultural no ambito das transformagdes impulsionadas pelas
tecnologias digitais. Nesse contexto, o volume Patrimonio Cultural e Transformagdo Digital

(Ilharco, Hanenberg & Lopes, 2018) surge como uma referéncia, no qual oferece varias
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reflexdes interdisciplinares sobre os desafios e as oportunidades da preservacao e valorizagao

do patrimoénio cultural na era digital.

Acredita-se que, para que as expressOes artisticas € o patrimonio cultural possam ser
transmitidos de forma segura as geracdes futuras, ¢ necessario que este seja devidamente
identificado, estudado, conservado e divulgado. Neste contexto, as tecnologias de informacao
digital assumem um papel central. Conforme ressalta Lagarto (2018, p. 82), “o patrimdnio que
sobreviveu a degradacdes de origem natural ou humana tem a possibilidade de se eternizar
através de ferramentas que a Sociedade da Informagdo tem disponiveis — as tecnologias de
informagdo digital”. Através de textos, imagens, sons, modelos tridimensionais ¢ videos em
suporte digital, torna-se possivel preservar e manipular objetos culturais raros e valiosos que,

de outra forma, dificilmente seriam acessiveis ou divulgados.

Para além da preservagdo, a digitalizacdo dos bens culturais tem impulsionado também o
marketing e os servigos digitais associados, facilitando o acesso do publico a estes recursos.
Segundo Lagarto (2018, p. 86), no ambito do patrimoénio cultural, o uso das tecnologias
digitais pode ser analisado a partir de trés dimensdes principais: gestdo, preservagao e
divulgacdo, categorias que nos parecem relevantes para a compreensao das potencialidades e

desafios da aplicacdo tecnologica neste dominio.

Na gestdo do patrimonio, o autor destaca a identificagdo, classificacdo e catalogagdo dos bens
culturais — tarefas tradicionalmente realizadas pelos detentores do patriménio, com o apoio
das entidades publicas. Desde o Renascimento, o ato de colecionar e inventariar objetos
passou a constituir uma necessidade cultural, que evoluiu do simples registo em listas para

sistemas informaticos complexos que utilizam metadados® (Lagarto, 2018, p.87).

Relativamente a preservacdo, o autor salienta que, para que o patriménio sobreviva as
agressdes naturais ou humanas, ¢ necessario equilibrar a sua divulgacdo com cuidados que
previnam a erosdo causada por fatores como luz, poluicdo, vandalismo ou roubo. Neste
sentido, a digitalizacdo ou “virtualizagdo” do patrimdnio representa uma resposta, permitindo
preservar a integridade fisica dos objetos originais e prolongar a sua vida ttil (Lagarto, 2018,

p.87).

> Dados que descrevem outros dados, fornecendo informagdes sobre o seu contetido, origem, formato e
organizagdo, para facilitar a sua identificagdo, gestdo e pesquisa.
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No que concerne a divulgacdo, segundo Lagarto (2018) esta esta orientada tanto para a
satisfacao cultural dos cidaddos como para a captagdo de recursos para a manutencao do
patrimonio. Embora os meios tradicionais de comunicagdo social desempenhem um papel
importante, a internet e as tecnologias digitais expandiram significativamente o alcance e a
acessibilidade do patriménio cultural, permitindo ndo s6 a apresentacdo presencial, mas

também o acesso remoto a conteudos informativos e educativos (Lagarto, 2018, p.90).

Vivemos numa "sociedade em rede", como afirma o socidlogo espanhol Castells (1999), em
que o acesso a tecnologia e as ferramentas disponibilizadas pela utilizacdo da Internet
tornou-se essencial nos varios campos sociais. Nesse sentido, para que a sociedade possa
usufruir das possibilidades oferecidas pela tecnologia, especialmente no contexto das
plataformas digitais, ¢ fundamental que exista um profissional — gestor cultural —, que tenha
a capacidade de conceber um modelo de gestdo capaz de integrar o digital com a cultura. Este
modelo deve permitir uma reflex@o sobre os objetivos a alcangar com a adogdo da tecnologia,
seguida de uma analise do orcamento disponivel e das agdes necessdrias para cumprir tais
objetivos. Isso inclui, entre outros, a necessidade de contratar profissionais especializados em

areas como marketing, programagao ou analise de dados (Almeida, 2022).

Em virtude das linhas orientadoras das politicas culturais, torna-se evidente a necessidade dos
paises de se autopromoverem, nomeadamente, através das suas autarquias locais, sob o
“ " . . _ .

carimbo” da cultura, o que se traduz — ou deveria traduzir-se — em: crescimento no que
respeita aos investimentos culturais. Contudo, e sem desconsiderar a falta de recursos
financeiros, destaca-se, como referido no inicio, que a gestdo cultural requer a mobilizagdo de
um conjunto de recursos financeiros, humanos, materiais, legais e organizacionais. Porém, e

sublinha-se a reflexdo:

“Muitos acreditam que os recursos financeiros tém lugar primordial na gestdo da
cultura. Indiscutivel a premissa, mas os recursos humanos disputam este lugar
prioritario, pois uma boa equipe de pessoal sabe inclusive construir projetos e
viabilizar a captacdo de recursos.” Rubim (2019, p. 24)

Ou seja, € necessario que existam equipas capacitadas e direcionadas para o projeto cultural e

ndo pessoas for¢osamente adaptadas — como muitas vezes acontece.

Acredita-se que existe mais espago para discutir a cultura, principalmente a gestdo cultural na

RAM, sendo fundamental reconhecer que o desafio associado a gestdo de recursos pela

23


https://www.zotero.org/google-docs/?UQwP1B

Plataforma BASE - Artes Visuais na Madeira: Projeto para um ecossistema digital

dispersdao de esforcos ndo deve servir de desculpa para a ineficicia ou auséncia de politicas
culturais robustas. Pelo contrario, estes obstdculos devem funcionar como um alerta para a
urgente necessidade de aprofundar a reflexdo sobre os conceitos de “gestao” e “cultura”, que
sdo intrinsecamente amplos e multifacetados, exigindo abordagens integradas e

contextualmente adaptadas.

Além disso, importa considerar as especificidades regionais, nomeadamente a dimensao
insular, as dindmicas sociais € econdmicas particulares, e a relagdo entre os agentes culturais e
as estruturas publicas e privadas locais. A capacidade de mobilizacdo e coordenacao destes
atores ¢ determinante para que a gestdo cultural deixe de ser apenas uma aspiragao e se torne
um instrumento efetivo de desenvolvimento cultural, social ¢ econdmico. Sem uma visdo
critica € uma acdo estratégica sustentada, corre-se o risco de perpetuar praticas reativas e

fragmentadas que pouco contribuem para a consolidagdo do sector cultural na regido.

Encontrando a pertinéncia deste projeto digital BASE — Artes Visuais na Madeira, que sera
mais adiante desenvolvido, verifica-se que os avangos tecnoldgicos constituem-se como uma
das formas de fazer chegar a arte ao publico. Além disso, poderd fomentar possiveis
inovagdes seja na forma como se tem acesso a arte ou na forma de criar um produto artistico.
Ressalta-se que se considera o avango da tecnologia como acumulativo e ndo substitutivo,

como muitas vezes € polemizado.
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CAPITULO 11

Contextualizacao das artes visuais na Madeira

Para compreender a evolucdo das artes visuais na Madeira, torna-se fundamental enquadrar o
fenomeno artistico regional no seu contexto histdrico e institucional. Este capitulo procura
destacar as algumas iniciativas desenvolvidas ao longo do século XX e até aos dias atuais,
evidenciando, por um lado, a criagdo e consolidacao de institui¢des dedicadas a formacao,
preservagdo e promogao das artes. Por outro lado, pretende-se apresentar uma visdo sintética
das exposigdes, eventos e outras manifestacdes culturais que tém contribuido para o

fortalecimento e visibilidade do panorama artistico na regido.

Assim, e impondo um periodo mais recuado, para efeito de revisao historica, verifica-se que
entre os anos 10 e 20 do século passado o interesse por museus e pela preservacdo da arte, no
espaco insular madeirense, esteve ligado a valorizacao do patrimoénio religioso, especialmente
da pintura sacra dos séculos XV e XVI. Por outro lado, a ideia de fundar um museu remota a
1850, proposta pelo entdo Governador Civil José Silvestre Ribeiro, que percebeu a
necessidade de preservar o acervo local e atender aos turistas estrangeiros que visitavam a ilha
(Valente, 1999, Zagallo, 1943). No entanto, o projeto inicial ndo tinha uma orienta¢ao

especifica para as artes.

Durante a década de 1920, o movimento modernista despertou um sentimento de orgulho
regional e uma maior aten¢do para a arte. Foi neste contexto que surgiu a ideia de criar
museus e galerias de arte para valorizar o acervo cultural e artistico local; contudo, as
iniciativas esbarravam na falta de apoio institucional (Valente, 1999). Ainda assim, ¢ de
ressaltar as mostras de pintura que ocorriam em salas improvisadas de hotéis, lojas de
antiguidades e associagdes locais (Comércio do Funchal e Ateneu Comercial do Funchal). De
facto, a situagdo cultural da regido ndo passava despercebida pela imprensa da época, que ja
entdo alertava para a auséncia de uma galeria de arte permanente e para a caréncia de uma
verdadeira “intelectualidade” local — entendida como a harmonia entre arte, inteligéncia e
sensibilidade. Esta critica foi expressa num artigo publicado no Didrio de Noticias em 1922,
no qual se apontava que, apesar de “ndo faltar inteligéncia” aos madeirenses, existia um

défice de “ilustracdo”, ou seja, de “aquela deliciosa harmonia entre a inteligéncia e a arte,
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entre o pensamento e a beleza, entre o 1til e o agradavel, entre a natureza e o ideal” (F. L.,

1922, citado por Valente, 1999, p. 29).

O primeiro museu oficial da Madeira foi inaugurado em 1929, resultado dos esforcos de
Adolfo de Noronha e de outros ilustres, como Francisco Franco, Henrique Franco e Alfredo
Miguéis, dos quais falar-se-a, brevemente, mais a frente. O Museu Municipal do Funchal,
com principal foco nas ciéncias naturais e contendo algumas obras artisticas, foi instalado no
antigo Paléacio de Sao Pedro. Com o tempo, especializou-se em historia natural, relegando as
artes a segundo plano. Apenas na década de 1950 a Madeira estabelecia um museu de arte

sacra, e no final do século, um museu de arte contemporanea.

A partir da “Geragdo do Cenaculo” iniciaram-se as primeiras discussoes € acdes de cunho
cultural, fortemente orientadas para o regionalismo e voltadas para a realidade cultural da ilha.
Nesse contexto, destacam-se Francisco Franco, Henrique Franco e Alfredo Miguéis — os trés
madeirenses que integraram os “Cinco Independentes” — que retornaram a ilha apoés o
contacto com as vanguardas artisticas em Paris. Os trés artistas desempenharam um papel
relevante na afirmacdo da identidade madeirense, dentro da arte portuguesa, durante a
primeira metade do século. Contudo, na auséncia de uma base artistica solida, estruturas
culturais ativas e de uma sociedade que os apoiasse, os trés bolseiros de Paris acabaram por se
tornar apenas num episodio isolado no panorama cultural estagnado da sua época (Valente,

1999).

Sucederam-se varias iniciativas de relevo, como a fundac¢ao da Sociedade de Concertos da
Madeira (1943), da Academia de Musica da Madeira (1945) e da Academia de Belas Artes da
Madeira (1955). Simultaneamente, desenvolveram-se projetos expositivos ¢ museoldgicos,
como a Exposi¢do no Museu de Arte Antiga (Lisboa) do espolio de arte flamenga madeirense
(1949), coordenada por Luiz Peter Clode, e a criacdo do Museu Quinta das Cruzes (1953),

inicialmente designado Casa-Museu César Gomes.

Em junho de 1960 assistiu-se a I Exposi¢do Nacional de Pintura, realizada na Quinta Vigia e
organizada pela Sociedade de Concertos da Madeira com a colaboracao com a Sociedade
Nacional de Belas Artes. Nesta exposi¢ao, onde contou com a participagao de 43 artistas,
houve uma premiacdo que, embora relevante, ndo resultou em aquisi¢des, acabando, a

exposicao, mais tarde esquecida. Embora parega que os esfor¢os de muitos ndo resultaram em
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algo efetivo e palpavel, esta exposicao acabou por se tornar precursora dos Grandes Prémios
do Funchal, estabelecidos seis anos depois e fundamentais tanto no contexto regional como

no nacional (Valente, 1999).

Em 1962, a Fundacdo Calouste Gulbenkian realizou uma exposi¢do itinerante na Madeira
(Novoa e O, 2007), contribuindo para a divulgagdo da arte contempordnea portuguesa e
apresentando obras de artistas de renome. Assim como aconteceu no ano seguinte, com a

XXVI Missao Estética de Feérias, embora nao tenha sido continuada apods a segunda edigao

(Valente, 1999).

Nos finais da década de 1960 e ao longo da década de 1970, verificaram-se, conforme
apelidado por Valente (1999), as exposi¢des “timidas” e “esporadicas”, frequentemente
associadas a Academia, isto é, muitas vezes, limitadas a trabalhos escolares ou influenciadas
por métodos académicos. Ainda que alguns artistas possam ter adotado uma postura mais
discreta ou “timida”, na apresenta¢do dos seus trabalhos, havia, inevitavelmente, trabalhos
que se posicionavam de forma critica e desafiadora, havendo, por isso, casos de censura
como, por exemplo, a retirada de obras, pela PIDE, de tematica guerra africana, assinadas por

Anténio Rodrigues (Valente, 1999).

O Comércio do Funchal, fundado em 1967, tornou-se uma publicagdo cultural de vanguarda,
ganhando destaque como uma plataforma essencial de critica social e politica durante a
"primavera marcelista”. Conhecido como o “Jornal cor-de-rosa”, o Comércio do Funchal foi
um dos principais veiculos de oposi¢do ao regime salazarista, “chamando-se a aten¢do para a
importancia do turismo, da agricultura, da emigracdo, € mais um quantos pontos pertinentes.”

(Sousa, 2022, p. 55).

Antes do 25 de Abril, é possivel entender que as exposi¢des de arte, sejam elas de dimensao
regional ou nacional, “timidas” ou provocadoras, assim como a presenga de assuntos culturais
na imprensa, durante o século XX, vieram a desempenhar um papel fundamental na promogao

de artistas locais, além de fomentar algum senso de critica, necessaria para a época.

No p6s-25 de Abril, a Madeira experimentou, por um lado, a celebragao da nova liberdade

democratica, comum a todo o pais, e, por outro, a manifestagdo de um desejo historico de
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autonomia politica®, em resposta ao descontentamento com o poder centralizado em Lisboa

(Valente, 1999).

Verifica-se que o ensino artistico na ilha ganhou maior relevancia quando, em outubro de
1977, surge oficialmente o Instituto Superior de Artes Plasticas da Madeira (ISAPM), antiga
Academia de Belas Artes da Madeira e atual Conservatorio — Escola Profissional das Artes da
Madeira, Eng.° Luiz Peter Clode’. Segundo Gorjdo (1979, pp. 9-16), com esta aposta no

ensino realizou-se a oportunidade de dar resposta:

“a necessidade de dotar este arquipélago com uma unidade de ensino que, neste
campo especifico, assegure, para além de fungdes didécticas, as de investigagao,
de expansdo cultural e de prestacdo de servigos a comunidade, numa perspetiva de
abertura ao meio em que se insere”. (Valente, 1999, p. 115)

Nesse sentido, com a atualizacdo do ensino artistico estiveram incluidos os cursos de Artes
Plésticas/Pintura, Artes Plasticas/Escultura e Design/Projectagdo Grafica. Além disso, como
refere Valente (1999, p. 115), foram desenvolvidos, dentro desses cursos, um conjunto de
projetos inovadores, como a instalacdo de laboratorios de video e fotografia, assim como a
abertura de um atelier infantil (associado a disciplina de “Educagao Visual Bésica”) — neste

ultimo, salienta-se o pioneirismo na Madeira.

O ISAPM foi um ntcleo formador e estimulante das artes na regido, responsavel por
desenvolver diversas iniciativas culturais. Ressalta-se a publicacdo do boletim anual
Espaco-Arte e as Jornadas Anuais do ISAPM, através de acordos de colaboragdo com os

organismos oficiais ligados a cultura, acontecendo periodicamente até finais da década de 90.

Em 1992 o Instituto ¢ integrado na Universidade da Madeira, mudando a sua designagdo para
Instituto Superior de Arte e Design (ISAD), na sequéncia da integracdo das Escolas

Superiores de Belas Artes de Lisboa e Porto nas Universidades de Lisboa e Porto,

* A proposito deste assunto, sera importante colocar a reflexdo de Paulo Rodrigues (2015), sobre o conceito de
Madeirensidade, onde levanta a hipotese de que o Estado Novo tenha inibido reflexdes identitarias regionais
servindo-se de politicas coercitivas. Outra hipdtese, colocada pelo mesmo autor, ¢ que, apds o 25 de Abril, houve
uma "osmose" ou adaptacdo entre o regime e parte da elite madeirense, o que pode ter contribuido para que a
identidade madeirense ndo se consolidasse num termo proprio.

5 Conservatorio — Escola das Artes da Madeira, Eng.® Luiz Peter Clode. (s.d.). Pdgina principal. Disponivel em:

https://www.conservatorioescoladasartes.com/ (Acedido a 6 de outubro de 2024).
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respetivamente. Em 1997, ap6és uma reestruturagdo, o ISAD foi extinto, com 0s cursos

transferidos para o Campus principal da universidade até os dias de hoje®.

Em relagdo a investigacdo sobre arte e cultura na Madeira, entre os diversos estudos
pioneiros, destacam-se as contribui¢cdes de Pita Ferreira, Artur Sarmento, Eduardo Pereira e
Fernando Augusto da Silva, com obras como Sé¢ do Funchal, Ilhas de Zargo, Elucidario
Madeirense e Colégio dos Jesuitas “cujos textos sao referéncias incontornaveis, carecendo, no
entanto, de uma revisitagdo de forma a corrigir ou completar as verdades historicas e permitir
uma nova leitura estética” (Rodrigues, 2011, p. 55). Ao lado destes ilustres, surgem outras
figuras de destaque pela sua anélise critica sobre as obras de arte, como Peter Clode, Cayolla
Zagalo, Jacome Correia, Emmanuel Ribeiro, Robert Smith e Santos Simdes, cujas

contribui¢des continuam a ser relevantes para a interpretagao do patrimoénio artistico regional.

A partir dos anos 60, investigadores como Luiza Clode, Rui Carita, Vitor Serrdo, Fernando
Anténio Batista Pereira, Isabel Santa Clara, Francisco Clode de Sousa, Anténio Gorjao,
Antonio Marques da Silva, Idalina Sardinha, Carlos Valente, e Rita Rodrigues tém se
destacado com contribuigdes significativas para a pesquisa tedrico-metodologica “assente em
estudos iconograficos e iconologicos que abriram um novo ciclo para o conhecimento da
historia da arte na Madeira” (Rodrigues, 2011, p. 55). Mais recentemente, a regido tem sido
enriquecida pelos contributos de Paulo Ladeira, Teresa Vasconcelos, Alexandra Gongalves,
Emanuel Gaspar, Agostinho Lopes, entre outros. Acredita-se que, a cada nova geragao de
estudiosos, a compreensdo e a valorizagdo do patriménio artistico da regido tornam-se

progressivamente mais detalhadas e aprofundadas.

Estes esforcos sdo refletidos nas publicacdes de diferentes revistas e jornais locais, que tém
sido veiculos para a divulga¢dao e andlise critica da arte e da histéria da Madeira, como
apontado por autores como Valente (1999), Rodrigues (2011) e Gongalves (2014).
publicagcdes como Das Artes e da Historia da Madeira (1950-1972), Tempos (1964), Mundus
(anos 60), Atlantico (1980-1995), Filigrama — Mail-Art Zine (1981-1983), Espacgo-Arte
(1977-1995), Margem 2 (Camara Municipal do Funchal, desde 1995), Islenha (Diregdo
Regional Assuntos Culturais, desde 1980), e mais recentemente Xarabanda (Grupo

Xarabanda), Girdo (Camara Municipal de Camara de Lobos), Origens (Camara Municipal

® Diregdo Regional do Arquivo e Biblioteca da Madeira. (s.d.). Descricdo arquivistica 101698. Disponivel em:

https://arquivo-abm.madeira.gov.pt/descriptions/101698 (Acedido a 21 de maio de 2025).
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Santa Cruz), Translocal. Culturas Contempordneas Locais e Urbanas (desde de 2016). De
igual forma, jornais como o Patriota Funchalense (1821-1823), Heraldo da Madeira
(1904-2015), Comeércio do Funchal (1967-1975), Diario de Noticias (desde 1876), Jornal da
Madeira (estabelecido em 1906 e atualmente designado JM desde 2015) e Tribuna da
Madeira (desde 1999) tém sido fontes de informag¢do, documentacao e reflexao critica sobre a

arte e a cultura da Madeira.

Autores como Carlos Valente (1999), Rita Rodrigues (2011), Juan Gongalves (2014), entre
outros, ja abordaram as diferentes iniciativas de carater cultural, algumas das quais cessaram
atividade, enquanto outras sofreram altera¢des de designagdo ou de localizagdo, dando lugar a

novos projetos.

A segunda metade do século XX assistiu ao surgimento de espacos e eventos culturais, como
o Cine Clube do Funchal (1955), dinamizado por Antoénio Aragdo, e a fundagao do Museu de
Arte Sacra do Funchal (1955). O Cineclube do Funchal, fundado em 1966, ampliou
rapidamente a sua atividade do cinema para a musica e artes plasticas, promoveu
manifestagdes contemporaneas e tornando-se pioneiro em Portugal ao incentivar debates
publicos apds as sessdes. Em menos de um ano, superou institui¢des similares do continente

em numero de sessdes e debates (Valente, 1999, p. 80).

Em 1978-1979, a integracao da Assessoria para os Assuntos Culturais na Secretaria Regional
de Educagao e Cultura deu origem a Direcdo Regional dos Assuntos Culturais, e, em 1979, a
criagdo da Sala de Documentagdo Contemporanea, por iniciativa de Sara de Portugal, esteve
na génese da Biblioteca Publica Regional da Madeira, atual Arquivo Regional e Biblioteca

Publica da Madeira.

Nos anos seguintes, destacaram-se a fundacao da Galeria Quetzal (1981), a realizagdo do /
Encontro Cultural Funchal-Lisboa (1981), a criagdo da Photographia — Museu Vicentes
(1982), atualmente denominado Museu de Fotografia da Madeira — Atelier Vicente’s. Em
1985, foi estabelecido o Centro de Estudos de Histdria do Atlantico, seguido da fundacdo da
Associacdo de Artistas Plasticos da Madeira — Circul’arte (1986) e do Museu Henrique e

Francisco Franco (1987).
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O final do século XX e o inicio do século XXI mantiveram esta dindmica cultural, com a
criacdo da Casa Colombo — Museu do Porto Santo (1989), da Galeria da Associagdo Quebra
Costas — Porta 33 (1990), do Museu de Arte Contemporanea do Funchal (1992), do Museu
Etnogréafico da Madeira (1996) e do Museu Casa da Luz (1997), atual Museu da Eletricidade -
Casa da Luz. A Casa da Cultura Calheta — Casa das Mudas, inaugurada em 1998, viria a

transformar-se no Centro das Artes — Casa das Mudas (2004).

Paralelamente a criagdo destas instituicdes, foram desenvolvidos projetos e iniciativas que
contribuiram para o enriquecimento do panorama artistico e patrimonial da regido. Entre os
mais significativos, salienta-se a exposi¢do 4 Madeira nas Rotas do Oriente’ (2000 e 2005), a
criagdo do Nucleo Arqueoldgico da Junta de Freguesia de Machico® (2005), da Galeria Casa

das Mudas — Centro das Artes (2006) e da Galeria dos Prazeres (2008).

Ainda no inicio da década de 2010, destacou-se o projeto artE de pORtas abErtas’, idealizado
por Zyberchema'® com o apoio de Jodo Carlos Abreu (entdo secretario regional do Turismo) e
da Camara do Funchal. Um projeto de intervencdo artistica no espaco publico que revitalizou
a Zona Velha do Funchal através da transformagdo de portas da Rua de Santa Maria por

artistas locais, nacionais ¢ internacionais.

A primeira intervengdo ocorreu em agosto de 2010, na porta n.° 207 da Rua da Carreira, pelo
artista Martinho Mendes. Ao longo dos anos, dezenas de artistas intervieram nas portas —
entre eles, Marcos Milewski (porta n.°77), Gongalo Martins (portas n.°81-83), Patricia
Sumares (porta n.°41), Fatima Spinola (porta n.°4), Guareta Coromoto (porta n.° 151), Luz
Henriques (porta n.° 142), Nini Andrade Silva (porta n.° 109) e Paulo Sérgio — “Beju” (porta
n.°99).

7 Pedro de Carvalho — Antiguidades e Art Books, Produto disponivel online. Disponivel em:
https://www.antiguidadeseartbooks.com/index.php?route=product/product&product id=172 (Acedido a 29 de
janeiro de 2025).

8 Camara Municipal de Machico. (s.d.). Niicleo Museoldgico de Machico — Solar do Ribeirinho. Disponivel em:
https://cultura.madeira.gov.pt/n%C3%BA cleo-museol%C3%B3gico-de-machico-%E2%80%93-solar-do-ribeirin

ho.html (Acedido a 2 de fevereiro de 2025).
® Projeto artE pORtas abErtas. (s.d.). Arte Portas Abertas — Funchal. Disponivel em:
https://www.arteportasabertas.com/ (Acedido a 2 de fevereiro de 2025).

1% Pseudénimo de José Maria Montero Fernandez, fotdgrafo espanhol residente na Madeira.
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Em 2014, o Museu de Arte Contemporanea do Funchal, entdo ainda sediado na Fortaleza de
Sdo Tiago, apresentou uma Exposicdo Rotativa’ da sua colecdo, incluindo obras de artistas
como Pedro Proenca, Rui Chafes, Michael Biberstein, Fernando Calhau, Sofia Areal, Miguel
Branco, Fernanda Fragateiro, Manuel Rosa, Antonio Palolo e Pedro Gomes. A mostra
integrou também obras de artistas madeirenses, como Carmen Silva, Susana Figueira, Dina
Pimenta, Bruno Corte, Duarte Encarnagao, Silvio Cr6 e Martinho Mendes. Anos mais tarde, o
museu viria a ser transferido para a Calheta, onde passou a funcionar sob a designagao

MUDAS — Museu de Arte Contemporanea da Madeira.

Ja em 2017, e a titulo de exemplo, o Teatro Municipal Baltazar Dias acolheu Persona —
Exposicdo de Arte Contempordnea’, com obras de artistas plasticos como Carina Mendonga,
Carolina Askue, Carolina Fernandes, Cristiana de Sousa, DDiarte, Hernando Urrutia, Jose
Zyberchema, Luisa Spinola, Luz Henriques, Marcos Milewski, Paulo Sérgio Beju e Teresa
Jardim. Destaca-se também I/héstico™ (2019), uma exposi¢do coletiva que celebrou os 30
anos da Porta 33, assumindo a forma de um roteiro de arte contemporanea para a cidade do

Funchal.

Em 2021, destaca-se a exposi¢do Pensar Aragdo mais (ou menos) exa(c)tamente™, que
evocou a obra multifacetada de Anténio Aragdo, figura central no panorama artistico e
cultural madeirense. A mostra reuniu trabalhos inéditos de 17 artistas convidados que com
Aragdo conviveram ou com ele partilharam afinidade artistico-estética, em didlogo com pegas
de cole¢des privadas. Com curadoria de Carlos Valente e coordenacdo de Teresa Klut, a

exposicao esteve patente na Quinta Magnoélia — Centro Cultural.

No ano de 2022, a atividade cultural intensificou-se com diversas exposi¢des € iniciativas nos

diferentes espacos museologicos da regido. Entre estas, destaca-se Museu de Arte

" Viral Agenda (s.d.). Exposzgao Rotativa da  Colegdo do  MACF. Disponivel —em:
: iralagenda a ativa-da ao-do-macf (Acedido a 2 de fevereiro

de 2025)
2 Teatro Baltazar Dias. (s.d.). Exposicio "Persona” — Arte Contempordnea. Disponivel em:
https://teatrobaltazardias.funchal.pt/evento/persona-exposicao-de-arte-contemporanea/ (Acedido a 3 de fevereiro
de 2025).

13 Porta 33. (2019). llhéstico — Um Rotelro de Arte Contempordnea para a Cldade do Funchal Disponivel em:

(Acedldo a 4 de fevere1ro de 2025)
4 Dire¢do Regional da Cultura. (s.d.). Pensar Aragdo mais (ou menos) exa(c)tamente. Disponivel em:

https://cultura.madeira.gov.pt/agenda-cultural123/2359-exposi%C3%A7%C3%A30-pensar-arag%C3%A3 0-mais
-ou- -exa-c- (Acedido a 4 de fevereiro de 2025).
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Contemporanea: a fundac¢do”, apresentada no Museu Quinta das Cruzes, que assinalou o
arranque das comemoracdes dos 30 anos da fundacdo do Museu de Arte Contemporanea da
Madeira. A exposi¢ao evocou o espirito das primeiras exposi¢oes de arte moderna realizadas
naquele espago durante a década de 1960, apresentando uma selecdo de obras do Nucleo de
Arte Contemporanea provenientes das aquisi¢des e prémios da I e Il Exposi¢do de Arte

Moderna e do Prémio Cidade do Funchal (1966-1967).

Outro evento de 2022 foi o Roteiro de Verdo'®, uma iniciativa que percorreu o arquipélago da
Madeira, do Funchal ao Porto Santo, com 17 sugestdes culturais de pintura, desenho,
escultura, instalagdo, fotografia, musica sacra e etnografia. O Roteiro prop6s “modo diferente
de viver o verdo” (Dire¢do Regional de Cultura da Madeira, s.d.)", através de visitas a

museus, galerias, casas de cultura e centros civicos.

Em 2024, a Casa da Cultura de Santa Cruz acolheu a exposi¢do postuma Antonio Nelos — A
Imagem Reinventada'®, uma mostra que procurou refletir o espirito critico e a irreveréncia do
artista, pela selecdo de obras representativas da sua produgdo. Também em 2024, foi
inaugurada no mesmo espago a exposi¢io Ao Nivel do Olhar”’, que reuniu cinco artistas
plasticos madeirenses — Alice Sousa, Evangelina Sirgado, Graga Berimbau, Mafalda

Gongalves ¢ Teresa Jardim.

Cumpre ainda referir que, para além das iniciativas aqui destacadas, muitas outras t€ém vindo a
realizar-se nos mais diversos contextos. Seja através de exposig¢des coletivas ou individuais,
promovidas por instituigdes publicas e privadas, por escolas ou por iniciativas de carater
independente. Destaca-se ainda a utilizagdo de espacos alternativos € ndo convencionais,

como a Avenida Arriaga e alguns centros comerciais para o0 mesmo efeito.

5 Diregdo Regional da Cultura. (s.d.). Museu de Arte Contempordnea: a fundacdo. Disponivel em:
https://cultura.madeira.gov.pt/agenda-cultural 123/3775-exposi%C3%A7%C3%A30-museu-de-arte-contempor%
C3%A2nea-a-funda%C3%A7%C3%A30-2.html (Acedido a 4 de fevereiro de 2025).

16 Dire¢do Regional da Cultura. (s.d.). Roteiro de Verdo — Agenda Cultural, Cultura Madeira. Disponivel em:
https://cultura.madeira.gov.pt/agenda-cultural 123/3813-roteiro-de-ver (Acedido a 11 de fevereiro de 2025).

7 Idem (s.d.)

'8 Diregdo Regional da Cultura. (2024). Exposicdo “Anténio Nelos|A Imagem Reinventada”. Disponivel
em:https://cultura.madeira.gov.pt/agenda-cultural123/6176-exposi%C3%A7%C3%A30-ant%C3%B3nio-nelos-a
-imagem-reinventada.html (Acedido a 11 de fevereiro de 2025).

 RTP — Radio e Televisio de Portugal. (s.d.). Hora 10 [Programa disponivel online]. Disponivel em:

https://www.rtp.pt/play/p1307/e396138/hora-10# (Acedido a 11 de fevereiro de 2025).
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Dado o vasto conjunto de iniciativas referidas, importa salientar algumas, nomeadamente a
exposi¢ao, nomeadamente a exposicdo 20 Anos de Artes Plasticas na Madeira — Museu de
Arte Contemporanea do Funchal (1999-2000), coordenada por Isabel Santa Clara, Carlos
Valente e Francisco Clode de Sousa. Esta iniciativa culminou na exposi¢do Em Viagem, que
esteve patente em 2020 na Quinta Magndlia — Centro Cultural, reunindo uma sele¢do de obras
de vinte e dois jovens artistas madeirenses ¢ dando continuidade a projetos anteriores, como
Horizonte Movel (Artes Plasticas na Madeira 1960-2008, no contexto da celebracao dos 500
anos da cidade do Funchal)®. Além da exposigdo fisica, a iniciativa Em Viagem Comentada®',
produzida pelo Governo Regional, através da entdo Secretaria Regional de Turismo e Cultura,
incluiu uma série de videos que contextualizam as obras expostas. Os videos contaram com a
participagdo de artistas, criticos de arte e outros especialistas, proporcionando uma abordagem

mais profunda e interativa da exposi¢ao.

Ainda, destaca-se o projeto What is Watt?*

, fundado em 2001 por Silvestre Pestana, Celeste
Cerqueira e Antonio Dantas, o qual promove a convergéncia entre arte, ciéncia e tecnologia,
reunindo artistas que utilizam a tecnologia na criagdo das suas obras. Ao longo dos anos,
What is Watt? tem se mantido ativo, com exposi¢des itinerantes e iniciativas que percorrem

tanto a Madeira quanto o continente portugués.

Mais recentemente, a cidade do Funchal acolheu a 1.“ edi¢do da Bienal de Arte & Design®,
promovida pela Camara Municipal do Funchal e organizada pelo Centro Cultural e de
Investigagdo do Funchal — com curadoria de Susana Gonzaga e coordenacdo cientifica de
Francisco Faria Paulino —, esta iniciativa prop6s uma reflexdo em torno do tema Ecologia

das Coisas, reunindo criadores de varias areas num programa alargado de exposigoes,

2 Arquipélagos. (s.d.). Horizonte Moével — Artes Pldsticas na Madeira 1960-2008 (Isabel de Santa Clara,
Funchal 500 Anos setembro de 2008) Dlspomvel em:

a- funchal 500 anos- setembro de 2008-ilha-da- madelra/ (Acedldo all de feverelro de 2025).
2! Diario de Noticias. (2020, 5 de junho). “Em Viagem Comentada é o novo projecto do Governo Regional”.
Dlspomvel em:

(Acedldo a 11 de feverelro de 2025).
22 Diario de Noticias. (2024, 16 de setembro). “What is Watt?”’ chega a Santa Cruz a 20 de setembro. Disponivel
em: https://www.dnoticias.pt/2024/9/16/419995-what-is-watt-chega-a-santa-cruz-a-20-de-setembro (Acedido a

11 de fevereiro de 2025).
» Camara Municipal do Funchal. (s.d.). Exposi¢ées — Centro Cultural e de Investigagdo do Funchal (CCIF).

Funchal Cultura. Disponivel em: https://cultura.funchal.pt/ccif-exposicoes/ (Acedido a 11 de fevereiro de 2025).
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conferéncias, workshops e instalagdes interativas. A Bienal decorreu entre marco e junho de

2025.

Este percurso de eventos e iniciativas evidencia ndo apenas a vitalidade do panorama cultural
madeirense, como também a sua capacidade de transformacdo e de didlogo com a
contemporaneidade. Ao longo das ultimas décadas, a RAM tem vindo a afirmar-se como um
territorio de criacdo e experimentacdo artistica, onde se cruzam diferentes geragoes,

linguagens e contextos.

Neste processo, foram miultiplas as contribuigdes que permitiram aproximar a producao
artistica local dos circuitos nacionais e internacionais, diminuindo distancias simbolicas e
geograficas. O percurso dos artistas madeirenses, entre permanéncias € deslocagdes — que se
prefere nao indicar nomes de autores-artistas — reflete tanto a insularidade como a abertura,

numa dindmica de partida, regresso ou reinvencao constante.

Importa, neste contexto, reconhecer que uma abordagem critica ao patrimonio artistico da
Madeira — enquanto territério de criacdo e rececdo estética — exige o mapeamento de
acontecimentos, praticas e agentes que contribuiram para a constru¢do de um legado artistico
com ressonancia nacional e até internacional. Concordamos, assim, com a perspetiva de que
“ndo ¢ a ‘arte madeirense’ que deve ser o foco, mas sim o espoélio artistico existente no
Arquipélago da Madeira, que deve ser objeto de estudo, de divulgacao e de experimentacao
junto dos alunos de todas as idades [...] e de toda a comunidade em geral” (Rodrigues, 2011,
p- 58). O relevante, portanto, reside na valorizagdo critica e pedagogica desse espolio,
entendido ndo apenas como heranca passiva, mas como matéria viva para a investigacao,
interpretagdo e fruicdo coletiva — integrando-se em processos educativos, artisticos e

culturais capazes de estimular a consciéncia estética e historica das diversas geracoes.

Este esforco de criagdo do espolio implica ndo s6 a valorizagao dos artistas e das suas obras,
como também o reconhecimento dos mediadores culturais, investigadores e instituigdes que,
ao longo do tempo, tém contribuido para a preservacao, divulgacdo e reflexdo critica sobre a

arte produzida na Madeira.

E também, por isso, fundamental reconhecer, neste topico, os espagos que tém acolhido e

promovido esta atividade artistica, funcionando como vetores de visibilidade, experimentacao
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e encontro entre artistas, obras e publicos. Na Madeira, o sistema museoldgico e expositivo
tem-se consolidado ao longo das ultimas décadas, com a criagdo e dinamizac¢ao de institui¢des
que acolhem exposi¢cdes permanentes e temporarias, bem como programas de educacao
artistica, investigag¢do e residéncias. Embora a maioria destes espacos se concentre na zona do
Funchal — nucleo urbano central —, tem-se vindo a assistir a um movimento progressivo de

descentralizagao cultural.

2.1. Breve cartografia de instituicoes

Apesar de ja mencionados alguns destes espagos, segue-se com uma breve cartografia dos
principais museus, galerias e outras estruturas atualmente ativos na RAM, com énfase aqueles
que melhor se relacionam com a tematica desta investigacdo. Entre os museus, destaca-se o
Museu de Arte Sacra do Funchal®, instalado no antigo Pago Episcopal, fundado em 1594 por
D. Luis Figueiredo de Lemos, este museu conserva um importante acervo de arte sacra, com
destaque para a pintura flamenga e portuguesa, escultura, ourivesaria e paramentaria dos
séculos XV a XVIII. O Museu da Quinta das Cruzes®, aberto ao publico em 1953, retine
colegdes de artes decorativas, mobiliario, ceramica, ourivesaria e pintura. O museu surgiu a
partir do espdlio doado pelo ourives César Filipe Gomes, ampliado por outros legados e

aquisicoes.

O Museu de Fotografia da Madeira — Atelier Vicente’s*®, um dos dois tUnicos estidios
fotograficos oitocentistas existentes em Portugal, preserva cerca de 800 mil negativos e um
acervo relevante ligado a historia da fotografia e do cinema na Madeira. Também o Museu da
Eletricidade — Casa da Luz*’, inaugurado em 1997 nas instala¢des da antiga Central Térmica

do Funchal (1870), este museu celebra o centenario da eletrificagdo da Madeira, com

* Dire¢do Regional de Cultura / Museu de Arte Sacra do Funchal. (s.d.). MASF — Museu de Arte Sacra do
Funchal. Disponivel em: https:/masf.pt/ (Acedido a 2 de abril de 2025).

» Direg¢do Regional da Cultura / Museu Quinta das Cruzes. (s.d.). Museu Quinta das Cruzes. Disponivel em:
https://mgc.madeira.gov.pt/ (Acedido a 15 de fevereiro de 2025).

% Dire¢do Regional da Cultura. (s.d.). Museu de Fotografia da Madeira — Atelier Vicente's. Disponivel em:
https://cultura.madeira.gov.pt/museu-de-fotografia-da-madeira-atelier-vicente-s (Acedido a 15 de fevereiro de

2025).

77 Dire¢do Regional da Cultura. (s.d.). Museu da Electricidade — Casa da Luz. Disponivel em:

https://cultura.madeira.gov.pt/museu-da-electricidade-%E2%80%93-casa-da-luz.html (Acedido a 15 de fevereiro
de 2025).
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exposicdes permanentes e temporarias. Exemplo disso é HI-FEN, exposi¢do coletiva com

curadoria de Ricardo Ferreira, realizada em maio de 2025.

Por sua vez, o Museu Henrique e Francisco Franco®, dedicado a obra dos irmios Franco, foi
inaugurado em 1987 e reaberto em 1996, apds remodelagcdes. Apresenta uma colecio
significativa de escultura e pintura do inicio do século XX. Para além da exposicao
permanente, 0 museu promove regularmente exposi¢des temporarias. Um exemplo recente €
O Cao do Dragoal, de Nuno Henrique, inaugurada a 18 de julho de 2025, no ambito do

projeto Semeadores®.

O MUDAS — Museu de Arte Contemporanea da Madeira®®, situado na Casa das Mudas, na
Calheta, desde 2015, apos a transferéncia da Fortaleza de Sao Tiago, encontra-se com uma
colecao de arte contemporanea portuguesa. Integra também um centro de documentagao e um
servigo educativo. Ao longo dos anos, tem promovido exposi¢cdes temporarias, bem como
uma programac¢do no seu auditorio. O edificio que o acolhe foi distinguido com a Medalha
Alvar Aalto (2012) e nomeado para o Prémio Europeu de Arquitetura Contemporanea Mies
van der Rohe (2005). A colecao do museu, com importantes obras da arte portuguesa a partir
da década de 1960, foi particularmente enriquecida nos anos 1990, afirmando-se atualmente
como um acervo de referéncia no panorama artistico regional e nacional. Destaca-se, nesse
sentido, a exposi¢do inaugural Experiéncia da Forma II, uma versdao ampliada da mostra
homoénima realizada em 2009, que integrou um nucleo expressivo de artistas madeirenses ou
residentes na regido. Entre os nomes representados contam-se Teresa Jardim, Alice de Sousa,
Martinho Mendes, Pedro Clode, Humberto Spinola, Eduardo de Freitas, Antonio Marques da
Silva, Domingas Pita, Jos¢ Manuel Gomes, Diogo Goes, Antonio Nelos, Amandio de Sousa,
Duarte Encarnacao, Jodo Pestana, Carmo Ramos Silva, Barbara Sousa, Antonio Aragao, Rigo,

Martha Telles, Teresa Gongalves Lobo, entre outros.

2 Direcdo Regional da Cultura. (s.d.). Museu Henrique e Francisco Franco. Disponivel em:

https://cultura.madeira.gov.pt/museu-henrique-e-francisco-franco.html (Acedido a 15 de fevereiro de 20255).

¥ Projeto (2024-2026) coordenado pela Camara Municipal do Funchal, através do Museu Henrique e Francisco
Franco e da Capela da Boa Viagem, em articulagdo com o MIRA Galerias - MIRA FORUM (Porto), o Museu do
Coa (Guarda) e o Arquipélago - Centro de Artes Contemporaneas (Agores), no ambito do Programa de apoio da
Direg¢ao-Geral das Artes - Rede Portuguesa de Arte Contemporanea (RPAC). Inclui varias exposigdes, um
encontro sobre arte/cultura e uma publicag@o. Inspirado na obra “O Semeador” de Francisco Franco, o projeto
propde conectar artistas, agentes culturais e instituigdes, promover a producao artistica e a compreensao cultural
entre os arquipélagos da Macaronésia, num fluxo atlantico intercontinental.

3 Dire¢do Regional da Cultura / Museus da Madeira. (s.d.). Museu de Arte Sacra do Funchal. Disponivel em:

https://museus.madeira.gov.pt/DetalhesMuseu?museumld=1 (Acedido a 15 de fevereiro de 2025).
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Entre as galerias e nucleos culturais da Madeira, destaca-se a Casa da Cultura de Santa Cruz /
Quinta do Revoredo®, instalada numa antiga residéncia de verdo construida em 1840 e
adaptada a equipamento cultural em 1993. Com espagos expositivos ¢ um auditério ao ar
livre, tem vindo a promover uma programacao regular no dominio das artes visuais. Ao longo
dos anos, acolheu trabalhos de artistas, entre os quais Helena Sousa, Cristiana Sousa, Patricia
Sumares, Trindade Vieira, Alexandra Carvalho, Silvio Cro, Antonio Rodrigues, Carlos
Valente, Paulo David, Helena Sousa, Teresa Jardim, Graca Berimbau, Alice Sousa, Fedra
Espiga Pinto, Sérgio Benedito, Paulo Sérgio BEju, Dina Pimenta, Angela Franco, Mafalda
Gongalves, Lucilia Monteiro, Tiago Perestrelo, Antonio Rodrigues, Evangelina Sousa,

Martinho Mendes, Nelson Henriques e Eurico Santos.

A galeria Porta 33%, fundada em 1989, dinamiza exposi¢des, coldquios, visitas guiadas e
programas de residéncias artisticas. Em 2020, recebeu a Insignia Honorifica Madeirense.
Destacam-se exposicdes de artistas madeirenses como Lourdes Castro, com O Amor que
purifica e Trottoir Azul (2013), Nuno Henrique, com O velho Dragoeiro que existia na Ponta
do Garajau caiu ao mar durante uma chuvada intensa de sudeste, ocorrida no equinocio de

Outono de 1982 (2010), e Rui Carvalho, com Desenho e Pintura (2005).

A Quinta Magnolia Centro Cultural®’, requalificada em 2019, é outro espago dedicado a arte
contemporanea. Localiza-se numa antiga propriedade do século XIX, com uma programagao
que articula a apresentacdo de artistas emergentes com exposi¢des retrospetivas de autores
consagrados. Entre as exposi¢des que merecem mengdo, destacam-se Was it Therapy?
(2024)**, que apresentou trabalhos de técnica mista e instalagdo do artista Marco Fagundes

Vasconcelos; Private Investigations (2024)*°, de Teresa Brazdo, que explora uma leitura

3 Vlslt Madelra (s.d.). Casa da Cultura de Santa Cruz — centros culturazs Disponivel em:

santa cruz/ (Acedldo al5de feverelro de 2025).

32 Porta33 — Associagdo Quebra Costas Centro de Arte Contemporanea. (s.d.). Porta33 — Centro de Arte
Contemporanea. Disponivel em: https://www.porta33.com/ (Acedido a 15 de fevereiro de 2025).

3 Governo Regional da Madeira / Quinta Magnoélia — Centro Cultural. (s.d.). Quinta Magndlia — Centro
Cultural. Disponivel em: https:/cultura.madeira.gov.pt/quinta-magnolia-centro-cultural (Acedido a 15 de
fevereiro de 2025).

3 Governo Regional da Madeira / Quinta Magnolia — Centro Cultural. (2024, julho). Exposi¢do “Was it
Therapy?”. Disponivel em:

https://cultura.madeira.gov.pt/agenda-cultural 123/6227-exp0osi%C3%A7%C3%A30-%E2%80%9Cwas-it-therap
yv.html (Acedido a 15 de fevereiro de 2025).

3 Governo Regional da Madeira / Quinta Magnélia — Centro Cultural. (2024, outubro). Exposi¢do “Private
Investigations”. Disponivel em:

https: //cultura madelra Z0V. pt/not%C3%ADcias1/6538-inaugura%C3%A7%C3%A30-da-exposi%C3%A7%C3

y, - - > (Acedido a 15 de fevereiro de 2025).
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abstrata da paisagem madeirense através de geometrias € campos cromaticos, € “As
Apropriagdes Arquitetonicas e Cinematograficas na Pintura” (2023)*, de Filipa Venancio, que

propos uma reflexao critica sobre a representacao visual da Madeira.

Ja a Capela da Boa Viagem®’, fundada em 1655, propde desde 2019 a explorag¢do do espago
como local de reflexdo artistica, sendo que desde 2021 tem programacao ativa como nucleo
difusor de arte e cultura, dedicando-se em particular as artes visuais proporcionando um
espaco de criagdo livre no que fora outrora um espago de culto. O artista Hélder Folgado foi o
primeiro a expor no espago, em setembro de 2019, o que marcou a reativagdo da Capela apds
a sua requalificagdo. Posteriormente, a exposicdo Em Tragos Largos (2019-2020)%, de
Guareta Coromoto, consolidou este novo papel do espaco. Com o apoio da Camara Municipal

do Funchal®

Hélder Folgado assumiu a curadoria da temporada artistica de 2021-2022. Ao
longo deste ciclo, passaram pelo espago nove artistas*, entre eles, destaca-se os madeirenses:

Carolina Vieira, Miguel Angelo Martins e Rodrigo Camacho.

A Galeria dos Prazeres*', na Calheta, inaugurada em 24 de outubro de 2008 e integrada na
Quinta Pedagogica dos Prazeres, promove a arte contemporanea. Desde a sua abertura, operou
com duas salas expositivas, com uma primeira coordenagdo artistica de Patricia Sumares. A
exposicao de estreia na sala principal coube ao artista RIGO 23, cuja intervencao publica em
calcada portuguesa ainda hoje acolhe os visitantes a entrada da galeria (Ferreira, 2021).

Posteriormente, nomes de relevo como Lourdes Castro, Paula Rego, Antonio Dantas, Anténio

3¢ Governo Regional da Madeira / Quinta Magnolia — Centro Cultural. (2024, novembro). Exposi¢cdo “A Sala da
Senhora — Take 2”. Disponivel em:
https://cultura.madeira.gov.pt/not%C3%ADcias1/5766-inaugura%C3%A7%C3%A30-da-exposi%C3%A7%C3
%A30-a-sala-da-senhora-take-2.html (Acedido a 16 de fevereiro de 2025).

37 Governo Regional da Madeira / Museus da Madeira. (s.d.). Museus da Madeira. Disponivel em:
https://museus.madeira.gov.pt/ (Acedido a 16 de fevereiro de 2025).

* Funchal Noticias. (2019, 7 de dezembro). Guareta Coromoto inaugurou exposicdo na Capela da Boa Viagem,
com a presenca de Madalena Nunes. Disponivel em:
https://funchalnoticias.net/2019/12/07/guareta-coromoto-inaugurou-exposicao-na-capela-da-boa-viagem-com-a-

presenca-de-madalena-nunes/ (Acedido a 16 de fevereiro de 2025).

3 Camara Municipal do Funchal. (s.d.). “Pé-Sombra” de Vera Mota em exposigdo até 25 de marco na Capela da
Boa Viagem. Disponivel em:
https://www.funchal.pt/pe-sombra-de-vera-mota-em-exposicao-ate-25-de-marco-na-capela-da-boa-viagem/

(Acedido a 16 de fevereiro de 2025).

4 Jornal Econémico. (2024, 27 de novembro). Madeira: Capela da Boa Viagem com nova programagdo
cultural. Disponivel em:
https://jornaleconomico.sapo.pt/noticias/madeira-capela-da-boa-viagem-com-nova-programacao-cultural/

(Acedido a 16 de fevereiro de 2025).
4 Ultima tentativa de acesso ao website em 13 de agosto de 2025; no entanto, a pagina encontrava-se inacessivel
devido a suspensao da conta pelo servigo de hospedagem.
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Barros, Camila Watson, Mark Fell, Vitor Magalhdes ¢ Miguel Angelo Martins expuseram
neste espago. A partir de 2013, sob direcdo de Hugo Olim, a programacao passou a convidar
artistas a desenvolver projetos inspirados na identidade da freguesia dos Prazeres. Entre os
projetos desta fase destacam-se O Inferno so pode ser um beco (2018), de Marco Fagundes
Vasconcelos, com desenhos monocromaticos que dialogam com a paisagem local*. Em abril
de 2017, Ricardo Barbeito exp0s Ir a serra, nunca me foi permitido, uma instalagao e desenho
inspirados pela paisagem e memoria da Madeira®. Apds a reabertura a 28 de junho de 2024, a
Galeria retoma a programagao anual, com trés exposi¢des por ano. A chancela programatica e
a direcdo artistica da galeria ficardo a cargo de Marcia de Sousa e do MUDAS.Museu*. Esta
nova fase iniciou-se com a exposicao ESCRAVOS.INSULAE — Do 25 de Abril, 50 anos depois
(2024), de Anténio Barros, constitui-se, nas palavras do seu autor, como um exercicio criativo
que procura trabalhar “os desempenhos do corpo constrangido — escravo™’. Em dezembro
de 2024, a exposicdo Outras Orografias, da artista Rita Rodrigues, combinou fotografia e
instalagdo numa reflexdo sobre corpo, alteridade e género*. Em maio de 2025, a Galeria
inaugurou Cartografia do Habitar, de Mafalda Branco, que marcou a sua primeira exposi¢ao
individual na ilha e apresentando uma narrativa de construgdo identitaria e espacial baseada

numa residéncia artistica®’.

“2 Funchal Noticias. (2018, 18 de janeiro). Fagundes Vasconcelos expde em breve na Galeria dos Prazeres.
Disponivel em:
https://funchalnoticias.net/2018/01/18/fagundes-vasconcelos-expoe-em-breve-na-galeria-dos-prazeres/ (Acedido

a 18 de fevereiro de 2025).

4 Funchal Noticias. (2017, 17 de abril). Ricardo Barbeito expde na Galeria dos Prazeres: “Ir & serra nunca me foi
permitido”. Disponivel em:
https://funchalnoticias.net/2017/04/17/ricardo-barbeito-expoe-na-galeria-dos-prazeres-ir-a-serra-nunca-me-foi-pe
rmitido/ (Acedido a 18 de fevereiro de 2025).

“ Diario de Noticias. (2024, 27 de junho). Albuquerque marca presenga amanha na reabertura da Galeria dos
Prazeres. Disponivel em:
https://www.dnoticias.pt/2024/6/27/410948-albuguerque-marca-presenca-amanha-na-reabertura-da-galeria-dos-
razeres/ (Acedido a 18 de fevereiro de 2025).

4 Jornal da Madeira. (2024, 19 de junho). Galeria dos Prazeres reabre com exposi¢do “Escravos Insulae” do 25
de abril, 50 anos depois. Disponivel em:
https://www.jm-madeira.pt/cultura/galeria-dos-prazeres-reabre-com-exposicao-escravos-insulae-do-25-de-abril-5
0-anos-depois-MB16173384 (Acedido a x de x de 2025).

46 Jornal da Madeira. (2024, 4 de abril). Rita Rodrigues inaugura “Outras Orografias” na Galeria dos Prazeres.
Disponivel em:
https://www.jm-madeira.pt/cultura/rita-rodrigues-inaugura-outras-orografias-na-galeria-dos-prazeres-OC171591

24 (Acedido a 18 de fevereiro de 2025).
47 Funchal Noticias. (2025, 22 de maio). Galeria dos Prazeres inaugura exposigdo “Cartografia do Habitar”, de
Mafalda Branco. Disponivel em:

https://funchalnoticias.net/2025/05/22/galeria-dos-prazeres-inaugura-exposicao-cartografia-do-habitar-de-mafald
a-branco/ (Acedido a 18 de fevereiro de 2025).
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Mais recentemente, em 2023, foi criada a Galeria Impulso®, pela Camara Municipal do
Funchal, com o objetivo de apoiar jovens artistas emergentes com apoio financeiro e espaco
para exposi¢ao de projetos de autoria. A primeira exposi¢do foi do artista Toméas Basilio,
intitulada LUSCO-FUSCO, sob curadoria de Paola Gomes. No mesmo ano, surgiu também o
Centro Cultural e de Investigagdo do Funchal® (CCIF), antigo edificio do Matadouro —
inaugurado em 1940 por Ferndo de Ornelas —, que, ap6s ter cumprido a sua fungao até 2004,
foi restaurado para acolher novas fungdes no ambito da criagdao e divulgagao das artes, bem
como no apoio a investigagao cientifica e tecnologica. Entre as principais iniciativas do CCIF
destacam-se a exposi¢do Suite Vollard Terminada (2023-2024), com uma sele¢do de gravuras
de Pablo Picasso representativas da sua evolucdo técnica e estilistica; a mostra Programa
Espacial Autonomo Intergalactico, do artista madeirense Rigo 23, que assinala o seu regresso
expositivo a cidade natal apds itinerancia internacional; e a /1.“ Bienal de Arte e Design do
Funchal, ja referida anteriormente, que aprofundou a interligagdo entre arte, design e

sustentabilidade no contexto contemporaneo.

Salienta-se, por fim, que os espacos acima mencionados contam com o apoio dos Servigos
Educativos, onde proporcionam uma série de iniciativas destinadas a promover e a aproximar
0 publico as suas colegdes e atividades culturais. Além destes, existem outros espagos™
culturais na regido que, embora com diferentes caracteristicas e focos, também fazem parte da

oferta cultural local.

Pode-se afirmar que o percurso pelas artes visuais na Madeira revela a vitalidade e
diversidade das suas manifestacdes ao longo do tempo, com momentos e agentes que
moldaram a cena artistica insular. Preservar e dar a conhecer as artes visuais na RAM — feito
tanto de obras como de trajetos, interagdes e contextos — ¢ essencial para garantir ndo sé a

sua salvaguarda, como também para fomentar uma literacia visual mais alargada, capaz de

48 Céamara Municipal do Funchal. (s.d.). Galeria Impulso. Disponivel em:

https://cultura.funchal.pt/galeria-impulso/ (Acedido a 28 de abril de 2025).

* Diario de Noticias. (2023, 12 de setembro). Centro Cultural e de Investigacdo do Funchal. Disponivel em:
https://www.dnoticias.pt/2023/9/12/374977-centro-cultura-e-de-investigacao-do-funchal/ (Acedido a 28 de abril
de 2025).

30 Exemplos de outros espagos culturais na regifo incluem: Art Center Caravel | RESTOCK Galeria / Gallery |
Centro Cultural John dos Passos | La Salita Madeira | Galeria Tratuario | Galeria Marca de Agua | MAMMA —
Museum of Modern Art of Madeira | Nucleo Histérico de Santo Amaro — Torre do Capitéo | Solar do Aposento |
Centro Civico e Cultural de Santa Clara — Universo de Memorias de Jodo Carlos Abreu | Nticleo Museologico da
Casa do Povo do Canigo | Nucleo Museoldgico Brum do Canto | Gallery Bela 30 | Design Center — Nini Andrade
Silva.
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originar conhecimento, pertenga e pensamento critico. A questdo que se impde, entdo, ndo €
apenas como continuar a produzir, mas como cuidar do que se produz, e como criar condig¢des

para que esse legado seja reconhecido, compreendido e projetado para o futuro.
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CAPITULO 111

As tecnologias digitais e a divulgacio de artistas visuais

A verificagdo do estado da arte no contexto das artes visuais na RAM revela um panorama
marcado pela existéncia de registos que, embora relevantes, se encontram dispersos; ha
lacunas na representagdo de um espoOlio que retna de forma coesa esses dados. Esta
fragmentacdo refor¢a a pertinéncia de explorar o potencial da tecnologia digital enquanto
ferramenta de organiza¢ao, mediacdo e promog¢do cultural, com vista a constru¢ao de

plataformas mais integradas e acessiveis.

Do ponto de vista historico, os momentos de grande transformagao tecnoldgica tém estado na
origem de mudangas estruturais profundas, tanto a nivel social como econémico e cultural.
Tal como as revolucdes industriais moldaram, em diferentes periodos, os modos de produgao,
consumo e circulagdo da informacao, também na contemporaneidade assiste-se a uma nova
transigdo — protagonizada pela digitalizagdo — que vem reconfigurar as dinamicas de

criagdo, difusdo e acesso a cultura.

A Primeira Revolucdo Industrial teve inicio no final do século XVIII, impulsionada pela
criacdo da maquina a vapor. Esta inovagdo marcou o comego da mecanizagdo da produgdo e
possibilitou a construcdo das primeiras ferrovias, transformou o transporte de cargas e a
mobilidade das pessoas. Cerca de cem anos depois, entre o final do século XIX e o inicio do
século XX, teve inicio a Segunda Revolucdo Industrial, caracterizada pelo uso da eletricidade
e pela introducdo da linha de montagem, o que permitiu a produ¢do em larga escala. Ja na
década de 1960, teve inicio a Terceira Revolucdo Industrial — também conhecida como
Revolucao Digital — com o avango dos semicondutores, dos computadores de grande porte
(mainframes), dos computadores pessoais nos anos 1970 e, posteriormente, da internet nos

anos 1990. Segundo Schwab (2016), estamos no inicio da quarta revolugdo industrial.

O autor salienta trés motivos principais para a singularidade desta revolu¢do: em primeiro
lugar, a velocidade, uma vez que, ao contrdrio das revolucdes anteriores, o0 seu
desenvolvimento ocorre num ritmo exponencial e ndo linear, num mundo profundamente

interligado onde as novas tecnologias impulsionam o surgimento de outras cada vez mais
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avancadas; em segundo lugar, a amplitude e profundidade, j4 que esta revolucdo integra
multiplas inovagdes em diferentes campos do conhecimento, transforma nao s6 o que fazemos
e como fazemos, mas também a nossa propria identidade; por ultimo, o impacto sistémico,
evidenciado pelas alteragdes que provoca em sistemas inteiros, tanto a nivel interno dos paises
como nas suas relacdes internacionais, afetando a economia, os negocios, a politica e a

sociedade em geral.

Diante das caracteristicas desta revolucao digital, especialmente no que concerne ao impacto
sobre as praticas culturais, emerge a necessidade de repensar os processos de criag¢do, difusdo
e fruicdo artistica. Neste tempo em que essas dinamicas se desenrolam simultaneamente nos
espagos presenciais e digitais — e em que a memoria artistica corre o risco de se diluir como
pigmento solto em agua —, torna-se relevante refletir sobre o papel das plataformas digitais

enquanto instrumentos de mediagdo, salvaguarda e valoriza¢do da expressdo artistica regional.

Neste sentido, importa sublinhar que a utilizagdo de tecnologia digital ndo deve limitar-se a
uma mera transposicao de conteudos para o espago virtual. Como defende Almeida (2022), ao
abordar os Museus, Palacios e Monumentos em Portugal, a questdo nao reside apenas em
marcar presenga online, mas em repensar os proprios modos de relagdo entre publico, acervo
e tecnologia — ou seja, em reinventar a experiéncia da frui¢do artistica e incentivar a

participagao ativa dos publicos.

Esta dimensao simbdlica da mediagdo digital encontra paralelo nas observagdes de Johnson
(2002), ao considerar que os sitios patrimoniais funcionam como lugares de memoria
partilhada, refletindo ideias de identidade, comunidade e pertenca. A partir da teoria de Nora
(1989), esses espacos — mesmo quando virtualizados — podem ser entendidos como lieux de
mémoire, ou seja, locais que preservam e representam coletivamente a memoria cultural,

mesmo que o contacto fisico com os objetos originais ndo seja possivel.
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3.1 Iniciativas digitais no contexto nacional e internacional

Em Portugal continental, as plataformas encontradas — como a Galeria de Arte.pt”, a Jose
Art Gallery’”? ou a Galeria Quadrado Azul”® — apresentam-se, sobretudo, como espagos
orientados para a comercializacdo de obras, funcionando essencialmente como montras
digitais com fins mercantis. Apesar de cumprirem um papel na divulgacdo do trabalho de
artistas contemporaneos, ndo oferecem uma abordagem museoldgica ou arquivistica que
integre elementos como a catalogacdo do espoélio, a contextualizacdo critica das obras ou a

preservagao da memoria artistica dos seus autores.

Ainda, foi possivel verificar o Mapa das Artes (mapadasartes.pt) como uma plataforma digital
de natureza distinta, que se dedica ao mapeamento e divulgacdo das galerias, museus,
fundagdes e outros espagos de arte contemporanea existentes em Lisboa. Funcionando como
um diretério cultural e geografico, o website oferece uma visdo global da rede artistica da
cidade, o que permite ter acesso a informagdo sobre os diferentes espagos expositivos.
Contudo, apesar do seu valor enquanto ferramenta de orientagdo e visibilidade institucional,
ndo se configura como uma plataforma que responda aos objetivos definidos para a presente

investigagao.

Num registo diferente, e aproximando-se mais de uma ldgica arquivistica e documental,
destaca-se o projeto Anamnese como uma das primeiras plataformas digitais em Portugal.
Segundo o que indica no proprio site, este projeto foi concebido para criar uma plataforma de
informagdo sobre as artes plasticas em Portugal e sobre a atividade dos artistas portugueses no
contexto internacional na segunda metade do século XX, estruturando-se a partir de uma
cronologia de eventos compreendida entre 1993 e 2003. Contudo, apesar da sua relevancia
historica e do seu caracter de referéncia, a plataforma apresenta atualmente limitagdes
técnicas significativas, nomeadamente a auséncia de um protocolo de seguranca (https) e a

dependéncia de tecnologias obsoletas, como o Adobe Flash, ja descontinuado e incompativel

3! Galeria de Arte. (s.d.). Galeria de Arte. Disponivel em: https://galeriadearte.pt/ (Acedido a 21 de fevereiro de
2025).

32 José Art Gallery. (s.d.). José Art Gallery. Disponivel em:
https://joseartgallery.com/pt?srsltid=AfmB000300QeyVeOtMgZN8pid_tyQrF20seUD6TcbdOHU6dd_y30-P687
(Acedido a 21 de fevereiro de 2025).

3 Quadrado Azul. (s.d.). Quadrado Azul. Disponivel em: https://www.quadradoazul.pt/pt/qa/ (Acedido a 21 de
fevereiro de 2025).
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com os navegadores contemporaneos, o que compromete o acesso, a usabilidade e a

sustentabilidade do projeto enquanto ferramenta digital ativa.

Assim sendo, no decurso da pesquisa realizada, ndo foi possivel identificar, uma plataforma
digital especificamente dedicada & documentacdo sistematizada do percurso e legado de
artistas visuais, tanto em Portugal continental como nas Regides Autdnomas. Mesmo no
arquipélago vizinho, os Agores, nao se verifica a existéncia de um repositério digital que
retina de forma estruturada a atividade artistica da regido, embora existam espagos culturais
relevantes, como o Arquipélago — Centro de Artes Contemporaneas, que, apesar da existéncia
de uma secc¢o dedicada a artistas visuais no seu website™, a sua fun¢do enquanto plataforma
de documentacdo ¢ limitada. A pagina apresenta uma listagem nominal dos artistas
representados e um separador com as obras, mas nao disponibiliza informacgdes aprofundadas
sobre o percurso, contexto ou praticas artisticas individuais. A auséncia de dados biogréaficos,
textos criticos ou enquadramentos curatoriais impede uma compreensdo do legado artistico
acoriano, limitando o potencial da plataforma enquanto ferramenta de mediagdo cultural e

valorizacao da criagao regional.

Em contraste, a nivel internacional, t€ém surgido modelos digitais que ilustram o potencial das
tecnologias de informacdo na valorizacdo das praticas artisticas. Um exemplo relevante ¢ a
plataforma The Art Story”, reconhecida pela sua componente abrangente e pedagdgica. Esta
base de dados organiza conteudos sobre movimentos artisticos, obras e artistas, onde combina
informagado biografica, critica e visual, com um foco que abrange desde o século XIX até a
contemporaneidade. Importa sublinhar que a plataforma ndo se limita a uma perspetiva
nacional: a mesma relne artistas e movimentos de varias geografias, refletindo uma

abordagem global.

A interface do site The Art Story revela uma organizacdo visual apelativa, que facilita a
navegacdo e a assimilacdo dos contetidos. A titulo de exemplo, na seccdo dedicada aos
artistas, a plataforma disponibiliza uma base de dados extensa, que reune mais de 800
entradas biograficas e analiticas, organizadas por diferentes critérios de navegagao (ver Figura

1). Esta estrutura permite ao utilizador filtrar artistas por movimento artistico, pais de origem,

% A secgdo mencionada estava disponivel no website a data da consulta (abril de 2025), mas atualmente
encontra-se indisponivel ou foi removida.

55 The Art Story. (s.d.). The Art Story. Disponivel em: https://www.theartstory.org/ (Acedido a 21 de fevereiro de
2025).
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género ou outras categorias, tornando a pesquisa mais acessivel e direcionada. A integragdo
entre os elementos visuais — como fotografias dos artistas ou imagens das obras — e os
conteudos textuais de carater biografico e critico contribuem para uma experiéncia

informativa e pedagogica, a0 mesmo tempo apelativa do ponto de vista visual.

N [ — Q wovewewTs AT TMELNES  eas
ART STORY

Select Artist Criteria Classical, Modern, & Contemporary Artists

ARTISTS BY MOVEMENT the work o al the artists who were important in the development of visual

Figura 1 — Pormenor da Inferface da base de dados de artistas na plataforma The Art Story. Fonte: Captura de
ecra da plataforma The Art Story (acesso a 1 de junho de 2025).

Outro exemplo de referéncia é o Google Arts & Culture’®, uma plataforma global
desenvolvida pelo Google Cultural Institute, que se destaca pela integracao de tecnologia de
alta definicdo e experiéncias imersivas aplicadas ao patrimoénio e as artes visuais. Esta
iniciativa agrega colecdes de milhares de museus e institui¢des culturais de varios cantos do
mundo, o que permite ao utilizador explorar obras de arte em detalhe, visitar virtualmente

exposi¢coes e aceder a contetidos educativos interativos.

De destacar, entre as instituicdes representadas no Google Arts & Culture, encontra-se o
Museu de Arte Sacra do Funchal, a par de museus de renome internacional como o Musée

d’Orsay (Franga), 0 MOMA — Museum of Modern Art (Estados Unidos da América), a Tate

% Google Arts & Culture. (s.d.). Google Arts & Culture. Disponivel em: https:/artsandculture.google.com/
(Acedido a 1 de junho de 2025).
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(Reino Unido) e o Museo Nacional del Prado (Espanha), bem como instituigdes portuguesas

como o Museu Nacional de Arte Antiga e a Fundacao Calouste Gulbenkian.

A presenca do Museu de Arte Sacra do Funchal na plataforma inclui uma selegdo
representativa do seu espolio (ver Figura 2), apresentada através de imagens de alta resolucdo,
que permitem uma observacdo minuciosa e valorizacdo dos detalhes técnicos e estéticos das
obras. Para além da componente visual, a plataforma disponibiliza dois contetidos de
storytelling dedicados a pecas especificas da cole¢do, proporcionando uma breve leitura,
contextualizada e acessivel do seu valor historico e artistico. Estes contetidos foram

desenvolvidos por Liliana Melim, Elisa Vasconcelos ¢ Martinho Mendes.

—
= GoogleArts& Culture Paginainiclal  Eplorar  Mepromuzr  Prowms  Favortos Q{3 Q

Museu de Arte Sacra do Funchal

Funchai Portugel

O Mu

Cidade to Funchal,
MASF

A colegdo

Historias ({ver et ra categoria2 )

04 Expasigho online
O Tesouro da Sé do Funchal
Encomenxdas de D. Manusl | para a 5é do Funchal

Lor histria

Figura 2 — Pormenor da Interface do acervo do Museu de Arte Sacra do Funchal na plataforma Google Arts &

Culture. Fonte: Captura de ecrd da plataforma Google Arts & Culture (acesso a 1 de junho de 2025).
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Ainda na mesma plataforma Google Arts & Culture, é possivel encontrar a obra “Sombras a
volta de um centro (Narcisos secos)™’, da artista madeirense Lourdes Castro, datada de 1980
e pertencente a colecdo da Fundagdo Calouste Gulbenkian. Esta artista estd também incluida
na exposicao digital Tudo o que eu quero — Artistas portuguesas de 1900 a 2020 (ver Figura
3) — uma iniciativa desenvolvida em colaboracdo com o Museu Calouste Gulbenkian que
retne mais de 240 obras produzidas por mais de 40 mulheres artistas portuguesas entre 1900 e
2020, com o objetivo de homenagear e valorizar a contribui¢do feminina nas artes

portuguesas.

Lourdes Castro

rerso da artista num texto acompanhado por uma selegao de obras ca
Tudo o que eu quero - Aristas portuguesas de 1900 a 20205

O = B X <

Por Fundag#o Calouste Gulbankian

Texta de Ligia fonso  Plana Nacion cas Artes

(O]

Lourdes Castra vive em Paris a partir de 1958 onde, em parceria com
René Bértholo, Antdnio Costa Pinheiro, Gongalo Duarte, José Escada
e Jodio Vieira, outros jovens artistas portugueses ali culturalmente
exilados, funda 3 revista KWY, que contara também com a
colaboracdo de Christa e Jan Voss. Criara constantemente cutros
livros e Albuns, ensaiando livremente géneros, formatos, suportes &
técnicas.

Figura 3 — Pormenor da interface da exposigio digital — dedicada a Lourdes Castro — Tudo o que eu quero —
Artistas portuguesas de 1900 a 2020, na plataforma Google Arts & Culture. Fonte: Captura de ecra da
plataforma Google Arts & Culture (acesso a 1 de junho de 2025).

7 Google Arts & Culture. (s.d.). Sombras da volta de um centro (Narcisos secos). Disponivel em:
https://artsandculture.google.com/asset/sombras-%C3%A0-volta-de-um-centro-narcisos-secos/9wGvA-6xes6JD
A (Acedido a 1 de junho de 2025).
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Complementarmente, a plataforma disponibiliza contetidos criticos, como o ensaio A
complexidade de uma caixa, de Delfim Sardo, dedicado a obra de Lourdes Castro e publicado
pela Culturgest — Fundacao Caixa Geral de Depositos, que aprofunda a leitura da sua pratica
artistica. Concluido o panorama nacional e internacional, segue-se a andlise das iniciativas

digitais no contexto regional.

3.2 Iniciativas digitais no contexto regional

Entre os recursos digitais de maior relevancia na regido destaca-se o website Aprender
Madeira®, uma plataforma enciclopédica de acesso universal, concebida com base nos
critérios cientificos e orientada para a valorizagdo da heranga cultural madeirense. Este
projeto, desenvolvido com o contributo de investigadores e instituicdes de referéncia,
constitui um repositorio de conhecimento sobre a identidade da Madeira, incluindo — que € o

que nos importa aqui — entradas dedicadas as artes visuais.

Uma pesquisa simples na plataforma com a expressdo "artes visuais" como palavra-chave
devolve um conjunto de artigos. Entre os resultados encontram-se, por exemplo, os verbetes
"Artes plasticas", "Revistas sobre arte", "Ensino das artes" e "Artes visuais € novos meios" —
sendo a autoria de alguns destes textos atribuida, como referido anteriormente, a figuras com
intervengdo ativa no panorama artistico regional, tais como Isabel Santa Clara, Carlos Valente
e Rita Rodrigues —, bem como entradas dedicadas a artistas como Bazenga Gil, Mauricio
Fernandes e Joaquim Leonardo da Rocha, ou ainda artigos com abordagem critica, como

"Cinco artistas vagabundos (0s)".

A estrutura da secgdo “artigos” (ver Figura 4) demonstra uma clara inten¢do de tornar
acessivel o saber acumulado ao longo de séculos de histéria, funcionando como um
instrumento relevante na preservacao e divulgacdo da memoria coletiva. Na coluna de
navegacgao secundaria, localizada a direita da pagina, encontram-se 32 categorias tematicas,
entre as quais destacam-se: Artes e Design, Cinema, Video ¢ Multimédia, Historia da Arte,
Patrimonio, Historia Politica e Institucional, Historia da Educacao e Personalidades. Esta

organizacdo permite ao utilizador explorar o contetido por areas especificas do conhecimento

%8 Agéncia de Promogdo da Cultura Atlantica. (s.d.). Aprender Madeira — Portal de Conhecimento da Madeira.
Disponivel em: https://aprenderamadeira.net/ (Acedido a 18 de fevereiro de 2025).
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ou do patrimoénio cultural madeirense, facilita a sua consulta e promove uma abordagem

estruturada ao acervo disponivel.

igreja evangélica alema Cuscuz declarado pela
UNESCO Patrimdnio...

meneses, albino de andrade, maria lucinda
de sousa

gz

BIEE

ndbrega, cirfaco de gaula e os romances de
brito cavalaria

Figura 4 — Pormenor da Inferface da pagina de arquivo de “artigos”. Fonte: Captura de ecrd da plataforma

Aprender Madeira (Acedido a 18 de fevereiro de 2025).

Outro projeto digital é o website Arquipélagos®®, que funciona como uma base de dados sobre
patrimonio, cultura, arte e identidade da Madeira. Este repositério documental, embora mais
abrangente e transversal, inclui também conteudos relacionados com as artes visuais, como

biografias de artistas, arquivos fotograficos, fichas de obras e textos analiticos.

Na seccdo designada “banco de imagens”, a plataforma organiza os contetidos em diferentes

categorias tematicas que ilustram a amplitude do espdlio disponivel, abrangendo desde

% Arquipélagos. (s.d.). Arquipélagos — Centro de Artes Contempordneas da Madeira. Disponivel em:

https://www.arquipelagos.pt/ (Acedido a 18 de fevereiro de 2025).
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armamento e fardamento militares, arqueologia, arquitetura civil e religiosa, arte sacra, artes
decorativas, escultura, fotografia e pintura, até herdldica, numismatica, marinharia e

instrumentos musicais (ver Figura 5).

Esta classificacdo permite uma navegagdo estruturada e intuitiva, complementada por filtros
temporais que possibilitam a sele¢do por época, data de origem das pegas, bem como opgdes
de ordenagdo ascendente ou descendente. Reconhece-se que o sistema de organizacdo e
filtragem contribui para a acessibilidade e eficicia da consulta, facilitando, assim, o trabalho
de investigadores, artistas e do publico em geral na exploragdo do patrimonio visual

madeirense.

& ARQUIPELAGOS HOME BANCO AGENS VISITAS GUIADAS AULAS GNLINE DICIONARICS PERSONALIDADES Q0

BANCO DE IMAGENS

P ENTO St

Pesquisa

Filtrar por data:
Epoca Dosde. o orenigo

Categorias de Imagens

g ¥ E s = - e
ARMAS DOS PESSANHAS DO ARMAS DA FAMILIA PERESTRELO, ARMAS DA FAMILIA PESSANHA
TETO DA SALA DOS BRASOES, IN LIVRO DA NOBREZA E IN LIVRO DA NOBREZA E
1515 A 1518, SINTRA. PORTUGAL PERFEICAM DAS ARMAS OU PERFEICAM DAS ARMAS OU

Lv LIVRO DE
DE ANTONIO GODINHO, 1521 A 1. ANTONIO GODINHO, 1521 A 1541

o

NUNZIATELLI ALESSANDRINI NOTICIA SOBRE A MAGUIN NOTICIA SOBRE AMAQUINA DE
"PORQUE 0 PESSAGNO? ESCREVER SHOLES & GLIDDEN, ESCREVER SHOLES & GLIDDEN,
NOVOS DADOS PARA O SCIENTIFIC AMERICAN, 10 DE SCIENTIFIC AMERICAN, NY. 10 DE
CONHECIMENTO AGOSTO DE 1872, ESTADOS UNI AGOSTO DE 1872, ESTADOS UNI=

DESTA FAMILIA GENOVESA', IN A.

Figura 5 — Pormenor da Interface da secgdo “Banco de imagens”. Fonte: Captura de ecrd da plataforma

Arquipélagos (Acedido a 18 de fevereiro de 2025).
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Contudo, tal como no caso do website Aprender Madeira, trata-se de um espago orientado
para a preservagdo e sistematizagdo de conhecimento, e ndo como um espoélio de artistas de
artes visuais. A informacdo disponibilizada ndo reflete as praticas experimentais nem a
multiplicidade de linguagens visuais que atualmente se desenvolvem na regido. Além disso,
verifica-se que alguns botdes do menu principal, como “Visitas Guiadas”, “Aulas Online”,

“Dicionarios” e “Personalidades”, ndo apresentam ligacao ativa.

O portal Museus da Madeira® apresenta-se como um potencial repositorio digital no contexto
regional, com acervos do Museu Quinta das Cruzes, da Casa-Museu Frederico de Freitas, do
Museu Etnografico da Madeira, do MUDAS.Museu de Arte Contemporanea da Madeira e do
Museu de Fotografia da Madeira - Atelier Vicente’s. Permite a pesquisa simultanea e cruzada
dos conteudos museologicos destes cinco espacgos, o projeto responde a uma estratégia de
valorizacdo e acessibilidade aos contetidos culturais. Contudo, a primeira vista, a plataforma
revela-se pouco apelativa do ponto de vista estético e apresenta limitagdes ao nivel dos seus
recursos interativos e funcionais, o que pode comprometer a experiéncia do utilizador e a

capacidade de envolvimento do publico.

Complementarmente, o website institucional da Direcdo Regional do Turismo, Ambiente e
Cultura® apresenta-se como um diretorio abrangente e informativo, agregando diferentes
dimensdes da atividade cultural regional. A estrutura de navegacdo baseia-se num menu
principal composto pelas secgdes: “Inicio”, “Museus”, “Centros Culturais/Nucleos
Museoldgicos”, “Arquivos/Bibliotecas”, “Edi¢des SRTAC” e “Projeto PRR”. Para além
destes, ao longo da pagina inicial destacam-se outras areas de conteudo, como “Agenda
Cultural”, “Noticias”, “Atividades”, “Visitas Virtuais”, “Obras, Artistas ¢ Cole¢des”, “Sabia
que (?)” e “Olhares sobre o passado”. Apesar da aparente riqueza de conteudos, a abordagem
relativamente genérica — ao compilar sob “Obras, Artistas e Cole¢des” uma selecdo
heterogénea de pegas, biografias e registos — acaba por diluir o foco nas artes visuais
enquanto campo especifico de estudo. A informacdo, ainda que pertinente, esta dispersa e
misturada a outros temas, apresentando-se mais como matéria informativa ou jornalistica do

que como um corpus sistematizado para fins de investigacdo ou mediagdo especializada.

% Diregdo Regional da Cultura. (s.d.). Plataforma online Museus da Madeira. Disponivel em:

https://museus.madeira.gov.pt/ (Acedido a 19 de fevereiro de 2025).
8! Direcdo Regional da Cultura. (s.d.). Cultura Madeira — Portal Cultural da Regido Auténoma da Madeira.

Disponivel em: https://cultura.madeira.gov.pt/ (Acedido a 21 de agosto de 2025).
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Apesar da relevancia das plataformas analisadas — nomeadamente o portal Museus da
Madeira e o website institucional da Direcao Regional do Turismo, Ambiente e Cultura — e
do contributo que ambas oferecem no dominio da divulgacdo e preservagao do patrimdnio
cultural da regido, verifica-se que estas iniciativas operam a partir de uma logica abrangente,
centrada numa representacao global da oferta museoldgica e patrimonial madeirense. Embora
disponibilizem recursos importantes, ndo se configuram como estruturas especializadas no
campo das artes visuais contemporaneas. A sua vocacdo € essencialmente informativa e
institucional, o que faz com que a complexidade, a especificidade e a vitalidade do
ecossistema artistico atual se diluam no seio de uma programacio e comunicagdo cultural de

carater mais genérico.

O Arquivo Regional ¢ Biblioteca Publica da Madeira (ABM)%, instituido em 2016, resulta da
fusdo de duas instituigdes historicas — o Arquivo Regional da Madeira (1931) e a Biblioteca
Publica Regional (1979) —, num esfor¢o de centralizacdo e modernizagdo dos servigos de
preservacao e difusdo do patriménio documental e bibliografico da regido. Esta reestruturagao
permitiu consolidar recursos anteriormente dispersos, culminando na criagdo de um
ecossistema digital robusto, acessivel através da plataforma Travessa™. Este ponto Gnico de
acesso integra, entre outras, as bases de dados PRISMA® — que retine o fundo bibliografico
do ABM e das bibliotecas aderentes ao Catalogo Coletivo de Bibliotecas da Madeira — e
ARCHEEVO®, dedicada a descri¢io e disponibilizagdo digital de arquivos histdricos,
incluindo registos de natureza civil e religiosa. Com mais de 1,5 milhdes de registos e trés
milhdes de ficheiros digitais, o sistema constitui um recurso para a investigacao nas areas das
humanidades, da historia e da cultura insular. Para além da dimensdo quantitativa, destaca-se
0 seu contributo para a democratizacao do acesso ao conhecimento, refor¢ando o papel do
ABM enquanto institui¢do estruturante da memoria coletiva regional. Esta centralidade,
sustentada pela politica de digitalizagdo e disponibilizagdo publica do acervo, revela-se
particularmente significativa num contexto insular, onde a acessibilidade a fontes primarias e

secundarias pode, por vezes, ser limitada. Neste sentido, reconhece-se com aprego o esforgo

®2Arquivo e Biblioteca da Madeira. (s.d.). Arquivo e Biblioteca da Madeira. Disponivel em:
https://abm.madeira.gov.pt/ (Acedido a 2 de maio de 2025).

8 Arquivo e Biblioteca da Madeira. (s.d.). Travessa ABM. Disponivel em: https:/travessa-abm.madeira.gov.pt/
(Acedido a 2 de maio de 2025).

64 Arquivo e Biblioteca da Madeira. (s.d.). Bibliotecas. Disponivel em:
https://abm.madeira.gov.pt/acesso-aos-documentos/bibliotecas/ (Acedido a 2 de maio de 2025).

% Arquivo e Biblioteca da Madeira. (s.d.). Arquivo ABM. Disponivel em: https://arquivo-abm.madeira.gov.pt/
(Acedido a 2 de maio de 2025).
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de sistematizacdo e abertura, que contribui ndo apenas para a preservagao patrimonial, mas
também para o aprofundamento do conhecimento critico sobre a historia e identidade da

Madeira.

Verifica-se que a maioria dos museus da RAM ndo dispde de websites proprios, estando
agregados a plataformas institucionais mais amplas, como o portal Museus da Madeira, o
website da Dire¢ao Regional da Cultura ou, no contexto municipal, nos portais das Camaras
Municipais da regido. Embora estas plataformas sejam importantes na centralizagdo de
informacao ¢ na uniformiza¢do da comunicagao institucional, este modelo tende a limitar a
autonomia digital de cada museu, dificultando a afirmagdo de identidades curatoriais proprias
e a adaptacdo dos conteudos a publicos especificos. A auséncia de websites individuais
compromete, em parte, o potencial comunicativo ¢ a capacidade de desenvolvimento de
estratégias digitais direcionadas, reduzindo o alcance e a interatividade com diferentes perfis

de utilizadores.

Em contraste, existem espacos culturais que desenvolveram plataformas digitais autdbnomas,
afirmando-se com maior clareza no meio online. A exemplo disso, destaca-se o da PORTA33,
com uma presenc¢a digital dindmica e focada na arte contemporanea. No website existe uma
programacdo atualizada, com énfase na promoc¢do de praticas artisticas, e facilita o vasto
acesso a informagdes sobre projetos, artistas e atividades. Outro exemplo ¢ o Museu de Arte
Sacra do Funchal, cuja presenga digital se materializa através de um website que disponibiliza
contetdos informativos sobre o acervo e exposi¢des, bem como outros recursos associados a
programacao cultural do museu. A plataforma inclui ainda uma loja online, orientada para a
venda de publicag¢des, catalogos e merchandising institucional. Contudo, a data da consulta®,
todos os artigos apresentados encontram-se assinalados como “fora de stock”, o que sugere
que o funcionamento da loja virtual poderd estar inativo ou desatualizado. Apesar desta
limitacdo, a seccdo assume um papel simbdlico relevante, funcionando como uma possivel

montra de produtos culturais, ou seja, um incentivo adicional a visita presencial ao museu.

Ja no website do Museu Quinta das Cruzes (MQC), ¢, igualmente, possivel consultar
informacdes como a historia do museu, as suas colegdes € o patrimoénio arquitetonico e

paisagistico que o envolve. Através de uma navegagdo relativamente simples, ¢ possivel

% Museu de Arte Sacra do Funchal. (s.d.). Museu de Arte Sacra do Funchal. Disponivel em:

https://cultura.madeira.gov.pt/museu-de-arte-sacra-do-funchal (Acedido a 17 de abril de 2025).
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aceder a um breve contetido sobre o acervo — com destaque para as artes decorativas,
escultura, ceramica e joalharia —, bem como obter informagdes sobre os jardins, os espagos
expositivos € o percurso historico da instituigdo. A pagina inclui ainda uma secc¢do de
noticias, onde sdo divulgadas atividades, visitas tematicas e publicagdes periddicas, como o

Boletim MQC.

Contudo, no contexto regional persiste a auséncia de uma plataforma digital unificadora
dedicada as artes visuais. Ainda assim, importa referir que alguns artistas t€m assumido, de
forma autonoma, a responsabilidade pela sua presenca digital, recorrendo a criagdo de
websites proprios como meio de promog¢do do seu trabalho. Exemplos dessa iniciativa
individual sdo os websites de Filipa Venancio®, Antonio Barros®, Trindade Vieira®, Rodrigo
Costa” e de Marcos Milewski’!, onde disponibilizam imagens das suas obras, informagdes
biograficas e curriculares, bem como contactos e atualizagdes sobre exposi¢cdes € projetos.
Estes casos, embora pontuais, demonstram a consciencializagdo por parte de alguns artistas
quanto a importancia da sua presenca digital. E necessario sublinhar que a existéncia de um
website pessoal ndo ¢ uma condigdo obrigatdria para se afirmar enquanto artista. Esta
responsabilidade pode e deve ser assumida por entidades que atuam na promocao cultural, por

forma a garantir uma maior equidade no acesso e na representatividade artistica online.

Menciona-se ainda o projeto Arch’Art (Heart) — Sitio Artistico e Cultural, desenvolvido por
Vasconcelos (2019) no ambito do seu mestrado em Gestdo Cultural. A iniciativa consistiu na
criagdo de um prototipo de sitio online para a divulgacdo e comercializagdo de obras de arte.
O projeto diferencia-se do presente estudo, uma vez que se centra na venda e promogao
comercial de obras de arte, enquanto a investigacdo em curso procura desenvolver uma
abordagem de documentagdo, sistematizagdo e preservacao da memoria artistica, sem fins

comerciais diretos.

7 Filipa Venancio. (s.d.). Filipa Venancio. Disponivel em: hitps:/www.filipavenancio.pt/ (Acedido a 1 de

fevereiro de 2025).
88 Antonio Barros. (s.d.). Anténio Barros. Disponivel em: https:/barrosantonio.wordpress.com/ (Acedido a 20 de
julho de 2025).

%Trindade Vieira. (s.d.). Trindade Vieira — Blogue. Disponivel em: http:/trindadevieira.blogspot.com/ (Acedido
a 1 de fevereiro de 2025).

"RCalcos. (s.d.). RCalcos. Disponivel em: https://www.rcalcos.com/ (Acedido a 2 de setembro de 2025).

"' Marcos Milewski. (s.d.). Marcos Milewski Art. Disponivel em: https:/marcosmilewski-art.webnode.pt/
(Acedido a 1 de fevereiro de 2025).
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Face a este quadro comparativo, e tendo em vista a questao orientadora desta investigacao, no
que diz respeito a utilizagdo da tecnologia digital na gestdo cultural para valorizar os artistas
visuais da Madeira, ¢ possivel identificar certas fragilidades na articulagdo entre a criagdo
artistica contemporanea e os meios digitais de promog¢do e mediacdo na regido, o que
evidencia uma oportunidade para desenvolver estratégias na valorizagdo cultural através da
tecnologia. Acredita-se que a predominancia de portais com orientacdo patrimonial e
institucional nao responde as exigéncias de um setor artistico em constante transformagao,

nem as possibilidades abertas pelas tecnologias digitais.

A criacdo de uma plataforma digital dedicada a arte e aos artistas visuais da Madeira nao
surge, assim, apenas como uma necessidade, mas como uma oportunidade estratégica para
reposicionar a produgdo artistica regional no panorama nacional e internacional. Ao oferecer
um espago de visibilidade, arquivo vivo, intera¢do e apoio a profissionalizag¢ao dos artistas,
esta plataforma poderd contribuir para o reforco da identidade cultural da regido e para o
fortalecimento do seu ecossistema artistico. Esta constatacdo conduz naturalmente a
necessidade de agdo propositiva. Nesse sentido, apresenta-se, na Parte II, uma proposta de

plataforma digital que visa responder a essa caréncia identificada.
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PARTE 11

Da analise a acdo: Proposta de plataforma digital
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CAPITULO IV

Recolha e Analise de dados

Este capitulo apresenta a estratégia metodoldgica que orientou esta investigagdo,
baseada numa abordagem mista, qualitativa e quantitativa, que recorreu tanto a analise
critica da bibliografia selecionada como ao tratamento do inquérito aplicado para avaliar
a recetividade da populacio da RAM a criagdo de uma plataforma digital para
divulgacao das artes visuais locais. Paralelamente, descreve-se o processo de construcao
preliminar da base de dados de artistas visuais, elaborada a partir da recolha sistematica
de informagdes secundarias provenientes de jornais, artigos, websites e redes sociais,
permitindo identificar e organizar um conjunto representativo de artistas visuais da

regido, com dados que sustentam a estruturagao da plataforma.
Inquérito

O inquérito intitulado “Artes Visuais na Regido Autonoma da Madeira” (cf. Apéndice
B) contou com a participagdo de 115 individuos, com idades compreendidas entre os 18
e 0s 68 ou mais anos, 82 do sexo feminino e 33 do sexo masculino. Quanto a tipologia
das perguntas, foram incluidas perguntas fechadas, algumas com opg¢des multiplas e
uma sec¢do “Outro” para, assim, possibilitar a explicitagdo de uma resposta mais
adequada ao inquirido. Também foram incluidas questdes abertas para permitir ao
investigador obter informagao mais “rica” e detalhada sobre a opinido e colaboracio de
ideias dos inquiridos. O inquérito apresentou um tempo médio de conclusao de 10
minutos. Acrescenta-se, ainda, que o levantamento foi realizado de forma andnima,
assegurando que as identidades dos participantes permanecem protegidas. Optou-se pela
distribuicdo aleatdria do inquérito, através da divulgacdo nas redes sociais (Facebook,
Instagram e WhatsApp) com o objetivo de aumentar o alcance do estudo e obter

respostas de um publico variado e espontaneo.

Neste estudo, optou-se por nao incluir participantes com menos de 18 anos devido a
consideracdes a nivel logistico e regulamentagdo, uma vez que a inclusdo de menores de
idade exigiria a obtencdo de autorizagdes parentais, um processo que poderia introduzir

atrasos na realiza¢ao do estudo. Embora a decisdo de nao incluir menores de 18 anos
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tenha sido baseada nas necessidades praticas e de gestdo de tempo, reconhece-se que os
dados provenientes dessa faixa etdria poderiam oferecer imsights interessantes para
proporcionar uma compreensao abrangente sobre o tema em estudo. Nesse sentido,
propde-se o desafio para futuras investigagdes considerarem a inclusdo de participantes

desta faixa etaria em falta.

O inquérito encontra-se estruturado em cinco sec¢des, contendo os seguintes topicos e

subtdpicos:

- (1) Informacdo Demogréfica’: (2) Idade; (3) Género; (4) Nivel de Educagio; (5)
Possui formagao ou cursos especificos em Artes Visuais? e (6) Se sim, por favor,

detalhe a sua formacgao em Artes Visuais.

Neste I topico recolheu-se os dados essenciais sobre os inquiridos, como idade, género e
nivel de educacdo, com intuito de entender o perfil sociodemografico dos mesmos.
Além disso, ao colocar a questdo sobre formagdo em artes visuais e solicitar detalhes
(em caso afirmativo), procurou-se identificar a qualificagdo e o conhecimento prévio
dos inquiridos neste ambito. Considera-se estas informacdes fundamentais para
contextualizar as respostas subsequentes e para analisar como diferentes grupos

demograficos se relacionam com as artes visuais.

- (II) Interesse e Participacdo nas Artes Visuais: (7) Como classificaria a

importancia das Artes Visuais na sua vida; (8) Com que frequéncia visita
exposi¢oes de arte na Ilha da Madeira/ Porto Santo; (9) O que lhe desperta(ria)
mais interesse nas Artes Visuais? e (10) Participa em atividades ou eventos

relacionados com as Artes Visuais fora do seu ambiente profissional.

Estruturou-se o II topico por forma a explorar o envolvimento dos inquiridos referente
as artes visuais, concentrando-se na regido em estudo (Ilha da Madeira e Porto Santo).
Ao inquirir a importancia das artes visuais na vida dos individuos, pretendeu-se
entender o nivel de apreciagdo e participagdo dos mesmos. A frequéncia de visitas a
exposigoes locais foi avaliada a fim de medir a participagdo ativa na vida cultural da
regido, enquanto o interesse por diferentes aspetos das artes visuais ajudou a identificar

temas e elementos mais interessantes para este grupo de inquiridos. Além disso,

2 A pergunta n.° 1 corresponde & declaragdo de consentimento informado.
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analisou-se a participacdo em atividades relacionadas com as artes visuais fora do
ambiente profissional, a fim de entender o envolvimento pessoal e de lazer dos

inquiridos em relagdo as artes.

- (III) Conhecimento sobre Artistas Locais: (11) Conhece algum artista da Ilha da
Madeira/ Porto Santo; (12) Se sim, por favor, mencione os artistas que conhece e

(13) De que forma descobriu esse(s) artista(s).

O I toépico centrou-se na avaliagdo do nivel de familiaridade dos inquiridos com os
artistas da Ilha da Madeira e Porto Santo. Ao inquirir se os participantes conheciam
algum artista local e, em caso de afirmativo, pediu-se que os mesmos fossem
mencionados, com a finalidade de mapear o reconhecimento e a visibilidade dos artistas

regionais.

- (IV) Acesso as Artes num Ambiente Digital: (14) Conhece algum site ou

plataforma digital que promova as Artes Visuais na Ilha da Madeira/ Porto
Santo?; (15) Se sim, por favor, indique os sites ou plataformas que conhece; (16)
Gostaria de ter mais acesso a informagdes sobre Artes Visuais no ambiente
digital?; (17) Que plataformas digitais usa para aceder as informagdes sobre as
artes na Ilha da Madeira/ Porto Santo?; (18) Estaria interessado em participar em
eventos de arte online, como exposigoes virtuais, workshops ou palestras? e (19)
Que tipos de contetidos gostaria de ver num site dedicado as Artes Visuais na

Ilha da Madeira/ Porto Santo.

No penultimo topico (IV) tentou-se compreender se os inquiridos gostariam de interagir
com as artes visuais com recurso as plataformas digitais, especificamente no contexto
Regional. Ao inquirir sobre o conhecimento de plataformas digitais que promovem as
artes visuais locais e solicitar que os mesmos fossem mencionados, pretendeu-se
identificar a visibilidade e o alcance das iniciativas digitais existentes. A questao sobre o
interesse em ter acesso a informagdes de forma digital, sobre as Artes Visuais, visou
avaliar a necessidade de haver conteudos online. Além disso, ao descobrir que
plataformas sdo reconhecidas pelos inquiridos e o interesse, dos mesmos, em eventos de
arte online, como exposicoes virtuais e workshops, procurou-se entender as preferéncias
e comportamentos digitais dos inquiridos. Finalmente, ao indagar sobre os tipos de

contetidos desejados numa plataforma online dedicada as artes visuais da regido,
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obteve-se insights para o desenvolvimento de iniciativas digitais mais eficazes e

alinhadas com os interesses do publico.

- (V) Sugestdes e Comentarios: (20) Que tipo de iniciativas ou eventos acha que
poderiam aumentar o interesse pelas Artes Visuais/ Artistas na Ilha da Madeira/
Porto Santo); (21) Sugestdo ou comentario sobre como melhorar a divulgagdo e
0 acesso as Artes Visuais na Ilha da Madeira e (22) Alguma sugestdo sobre
como as instituicdes de arte na Ilha da Madeira/ Porto Santo podem se conectar

melhor com pessoas da sua area.

Por fim, no tépico V, inclui-se trés questdes de modo a registar as opinides e ideias dos
participantes sobre como ampliar o interesse pelas artes visuais € apoiar os artistas na
Ilha da Madeira e Porto Santo. Desse modo, inquiriu-se sobre o tipo de iniciativas ou
eventos que pudessem aumentar o interesse das artes locais, pretendendo-se receber
insights sobre o que os inquiridos consideram eficaz para promover a cultura regional.
Além disso, com a solicitagdo de sugestdes para melhorar a divulgagcdo e o acesso as
artes visuais, procurou-se identificar estratégias que pudessem ser implementadas e que
visassem o aumento da interacdo e a visibilidade das artes. Por ultimo, pediu-se
recomendacdes sobre como as instituigdes de arte podem conectar-se melhor com a
comunidade local, pois interessou-se entender de que forma ¢ possivel fortalecer a
relacdo entre as institui¢des culturais e o publico de vdarias areas profissionais

(interdisciplinaridade na arte).

Base de dados de artistas visuais

Quanto a metodologia da base de dados de artistas visuais, foi construida a partir de
uma recolha sistematica de informagdes disponiveis em diferentes fontes secundarias,
tais como jornais, artigos, websites e redes sociais. Este levantamento permitiu
identificar e organizar um conjunto representativo de artistas visuais nascidos ou ativos
na RAM. A seguir, apresenta-se a organizacdo das categorias de andlise da base de

dados:

- (1) Identificacdo e dados biograficos:

Procurou-se recolher informagdes como nome, género, data de nascimento e,

quando aplicavel, data de falecimento. Estes dados visaram mapear a
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distribuicdo  demografica dos artistas, possibilitando a andlise da
representatividade nas faixas etarias e géneros.

- (II) Localizagdo geografica:
Tentou-se identificar a naturalidade dos artistas, com o objetivo de avaliar a
concentracdo geografica, bem como daqueles que, embora ndo naturais da
regido, vivem e desenvolvem atividade artistica na RAM.

- (IIT) Areas e técnicas artisticas:
Classificaram-se as dareas artisticas em que os artistas atuam, incluindo
linguagens tradicionais, como pintura e escultura, e praticas contemporaneas,
como instalagdo, fotografia e performance. Esta categorizagdo pretendeu revelar
as tendéncias e predominancias técnicas no panorama artistico regional.

- (IV) Contextualizagdo temporal:
Analisou-se a cronologia dos artistas, com especial atencdo a diversidade
geracional desde o século XIX até ao presente, permitindo assim compreender o

nucleo geracional mais representado.

Para assegurar a qualidade e fiabilidade da base de dados, procedeu-se ao cruzamento e
verificagdo da informagdo entre diferentes fontes, minimizando erros e duplicacdes.
Reconhece-se, contudo, que a heterogeneidade das fontes e a dispersao dos dados
podem implicar algumas limitagcdes, que ndo comprometem a representatividade geral

pretendida.

Os resultados desta andlise ndo foram aplicados diretamente na interface da plataforma,
servindo antes como suporte ao desenvolvimento funcional e curatorial, orientando a

organizacao e estruturacao do contetido digital a disponibilizar.

Por fim, importa referir que a analise do inquérito assume maior dimensao devido a
quantidade e complexidade dos dados recolhidos, pelo que constitui a parte mais
extensa do estudo, em contraste com a base de dados de artistas visuais, cuja analise ¢é

mais focalizada e restrita.
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4.1. Inquérito “Artes Visuais na Regido Autonoma da Madeira”

A formulagdo da proposta cultural assentou numa fase prévia de auscultagdao publica.
Para isso, foi desenvolvido um inquérito sobre as artes visuais na RAM, com o intuito
de recolher as perspetivas e opinides dos potenciais utilizadores, por forma a
compreender o seu envolvimento com as artes visuais, bem como as suas expectativas

relativamente a uma eventual plataforma digital dedicada a promocgao desta area.

O inquérito permitiu identificar o grau de interesse da populagdo pelas artes visuais, a
frequéncia da sua participagdo em atividades culturais na regido, e as preferéncias no
acesso a contetidos artisticos, particularmente num ambiente digital. Adicionalmente,
procurou-se recolher sugestdes sobre funcionalidades, conteudos e abordagens que os
inquiridos considerariam relevantes numa plataforma dedicada a divulgacdo das artes

visuais e dos artistas da RAM.
O inquérito foi estruturado em cinco areas tematicas:

1. Informagdo demografica
Interesse e participagdo nas artes visuais
Conhecimento sobre artistas locais

Acesso as artes num ambiente digital

A

Sugestdes e comentarios

Através da andlise destes topicos, foi possivel reunir uma base informativa,
indispensavel para compreender — mesmo com uma amostra reduzida — os habitos
culturais, as necessidades de comunicagdo e os interesses da populagdo local no que diz
respeito as artes visuais. Este diagndstico constitui, assim, um contributo relevante para
refletir sobre as potencialidades e desafios associados ao desenvolvimento de iniciativas

digitais no contexto artistico Regional.

4.1.2. Analise

Optou-se por um inquérito que se supde ser simples, uma vez que, para uma andlise

mais aprofundada do tema, a investigagdo precisaria de ser realizada com outro tempo e
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financiamento que ndo s6 o do proprio investigador. Ainda, e como mencionado no
topico anterior, considera-se que esta andlise podera servir como um primeiro passo
para futuros estudos que possam vir a demonstrar um quadro mais claro da relagao da

populacao da RAM com as Artes Visuais.

Como ja referido, utilizou-se neste estudo uma abordagem mista (quantitativa e
qualitativa) para compreender as “Artes Visuais na Regido Autonoma da Madeira”. Os
dados quantitativos recolhidos na maioridade das sec¢des do inquérito foram tratados de
forma descritiva, pois permitiu identificar tendéncias, frequéncias e padrdes sobre a
opinido e envolvimento da comunidade. Para a andlise dos dados qualitativos,
especialmente para a ultima sec¢do do inquérito ((V): Sugestdes e Comentarios)
seguiu-se o0 modelo proposto por Braun e Clarke (2006): (i) familiarizou-se com seus
dados através da transcricao dos resultados do inquérito e anotagdo de ideias iniciais;
(i1) realizou-se a codificacdo sistematica dos dados, agrupou-se aspetos semelhantes
mencionados pelos inquiridos; (iii) criou-se potenciais categorias a partir dos codigos
agrupados; (iv) fez-se uma revisdo das categorias para validar a relevancia e coeréncia
dos mesmos; (v) definiu-se € nomeou-se as categorias finais e estruturando-se um mapa
de palavras. Este método permitiu a analise de narrativas e a identificagdo de atitudes
predominantes e fatores subjacentes. O processo de codificacdo, categorizagdo e
identificacdo de conceitos tornou os dados significativos e abrangentes. Ainda, todos os
cuidados foram tomados para garantir a mais alta qualidade na interpretagao dos dados

nas técnicas utilizadas no processo de analise de dados.

4.1.3. Resultados

Com base nas respostas obtidas através do inquérito (cf. Apéndice C), procedeu-se a
organizacdo dos resultados de acordo com as principais areas tematicas abordadas.
Dentro do tema central “Artes Visuais na Regido Autonoma da Madeira”, a
apresentacao dos dados foi estruturada por seccodes, de forma a facilitar a leitura e a
analise dos diferentes aspetos explorados. Cada sec¢do corresponde a um conjunto
especifico de questdes, permitindo compreender, de forma segmentada, o perfil dos

inquiridos, o seu grau de interesse e participacdo nas Artes Visuais, o conhecimento
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sobre artistas locais, o acesso ao meio digital e, por fim, as sugestdes e comentarios por

eles partilhados.

A primeira pergunta do inquérito corresponde a declaragdo de consentimento
informado, um procedimento fundamental em qualquer investigacdo que envolva
participantes humanos. Esta declaracdo teve como finalidade garantir que os inquiridos
estavam devidamente informados sobre o objetivo do estudo, os termos da sua

participagdo, bem como os principios que regem a utilizagdo dos dados recolhidos.
A formulagao da pergunta foi a seguinte:
Pergunta n.’ 1:

"Declaro que tomei conhecimento acerca do objetivo da investiga¢do. Confirmo que
tenho 18 anos ou mais e que aceito voluntariamente participar neste estudo, permitindo
igualmente a utilizacdo dos meus dados e respostas para fins exclusivos de

investigagdo, sob garantia do seu anonimato e confidencialidade."

Ao incluir esta etapa no inicio do inquérito, assegurou-se o cumprimento das diretrizes
¢ticas e legais associadas a protecdo de dados pessoais, em conformidade com o
Regulamento Geral sobre a Protecdo de Dados (RGPD). A resposta afirmativa a esta
pergunta foi condicdo obrigatdria para a continuagdo do preenchimento do inquérito,
garantindo, assim, que todas as respostas recolhidas fossem dadas de forma consciente,

voluntaria e informada.

Seccio (I): Informacdo Demogréfica:

A andlise da distribuicdo etaria dos inquiridos (pergunta n.° 2) revela uma
predominancia de jovens adultos, organizada dos 25-34 anos, com 43 participantes,
seguida pela faixa de 18-24 anos, que inclui 28 pessoas. Em contraste, a faixa etdria de
35-44 anos tem uma participagdo menor, com 17 individuos, enquanto a faixa de 45-54
anos inclui 16 participantes, indicando um envolvimento relativamente equilibrado entre
estes dois grupos. As faixas etarias de 55-64 anos e 65 anos ou mais t€ém uma menor
representacdo, com 5 participantes em cada grupo. Em suma, neste estudo, a maioria

dos inquiridos entdo nas faixas etarias jovem e jovem adulto.
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Em relacdo a pergunta nimero 3 referente ao género dos inquiridos, 71% da amostra ¢
composta por pessoas do sexo feminino, enquanto 29% sido do sexo masculino. No
entanto, esta diferenca também pode dever-se a fatores como a maior predisposi¢ao
feminina para participar em estudos deste tipo, tendéncia ja observada em investigacdes
sociais e educacionais (Smith, 2008; Galea & Tracy, 2007; Sax, Gilmartin, & Bryant,
2003).

No que se refere ao nivel educacional dos inquiridos (pergunta n.° 4), revela uma
predominancia de pessoas com formagao académica avangada. Entre os inquiridos, 48
possuem Ensino Superior (Licenciatura), representando o maior grupo. Em seguida, os
que detém Poés-graduacdo, Mestrado ou Doutoramento, totalizando 34 pessoas. Na
sequéncia, 18 pessoas com Ensino Secundario, e 13 t€ém formagdo em cursos técnicos
ou profissionais. Apenas 2 pessoas indicaram possuir Ensino Basico, enquanto nenhuma
optou pela categoria "Outro". Portanto, obteve-se um perfil de amostra maioritariamente

composto por individuos com elevado nivel de escolaridade.

Dos 115 inquiridos que responderam a pergunta n.° 5, 25 pessoas indicaram possuir
formagdo ou cursos especificos em Artes Visuais, enquanto 90 mencionaram nao ter

essa formacao.

Dos 25 inquiridos que responderam “sim” a pergunta anterior (n.° 5), apenas um nao
mencionou resposta a presente pergunta (n.° 6), onde solicitava que, em caso de
afirmativo, mencionasse a area de formagdo ou experiéncia em Artes Visuais. Alguns
inquiridos detém formagdes em cursos superiores em areas como Artes Plasticas,
Escultura, Design, Fotografia, Pintura, UX Design e Artes Visuais. Além disso, alguns
inquiridos tém cursos do Ensino Secundario em Artes Visuais ¢ em Arte e Multimédia,
bem como formagdes em areas especificas como desenho, expressao plastica, pintura

em tecido e tela e biscuit.

Seccao (II): Interesse e Participacdo nas Artes Visuais:

Relativamente a questdo (n.° 7) sobre a classificagdo da importancia das Artes Visuais
na vida dos inquiridos, a maioria considera as Artes Visuais uma parte relevante nas
suas vidas, com 44 pessoas classificando-as como "muito importante" e 31 como

"importante". Com o mesmo numero de resposta, que o anterior (31), consideram as
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Artes Visuais como "moderadamente importantes”, enquanto uma minoria considera-as

"pouco importantes" (8 pessoas) ou "nada importante" (1 pessoa).

No que diz respeito a questdo (n.° 8) sobre a frequéncia dos inquiridos a exposicdes, a
maioria visita exposicoes de arte na Ilha da Madeira ou Porto Santo de forma ocasional,
com 49 afirmagdes de inquiridos que frequentam algumas vezes por ano. Um numero
consideravel, 46 pessoas, mencionou que raramente visitam exposi¢des, cerca de uma
vez por ano. Apenas 13 pessoas frequentam exposicdes de arte com mais regularidade,
sendo que 10 delas fazem-no bimestralmente € 3 mensalmente. Por outro lado, 7

pessoas afirmaram nunca visitam exposi¢des de arte na regido.

Quanto a questdao (n.° 9) sobre o que desperta(ria) mais interesse nas Artes Visuais, 0s
resultados mostram que, ao poderem selecionar mais do que uma opgdo, a
"Criatividade" foi a mais valorizada, com 85 pessoas. O interesse pela "Historia" contou
com a escolha de 54 participantes, seguida pela "Expressao Cultural" com 49 selecdes.
"Estética" foi apontada por 47 pessoas e "Inspiragdo Pessoal" por 48. Além disso, 7
pessoas mencionaram “Outro”, registando interesses especificos, como “fotografia”,
“originalidade (tempos atuais)”, “conexdo emocional”, “novos talentos”, “técnica,

curadoria e montagem” e a “aplicacdo pratica das artes em varias areas/meédias”.

Terminou-se a sec¢do II, com a seguinte questdo (n.° 10) “Participa em atividades ou
eventos relacionados com as Artes Visuais fora do seu ambiente profissional?”. Os
inquiridos podiam selecionar multiplas opgdes, o que refletiu numa diversidade de
envolvimento com as artes. Assim sendo, os resultados indicam que 60 pessoas
participam em atividades relacionadas com as Artes Visuais ao visitar exposi¢oes de
arte. Além disso, 57 inquiridos seguem artistas e galerias nas redes sociais ¢ 27
produzem arte como hobby. A Participagdo em workshops ou cursos de arte ¢ praticada
por 21 pessoas, enquanto 6 colecionam obras de arte. Por outro lado, 31 pessoas
afirmaram ndo participar em atividades relacionadas com as artes. Adicionalmente, 2
pessoas mencionaram outras formas de participagdo, como conferéncias e apresentagcoes
de livros. Em suma, 83 dos inquiridos tém contacto com as artes € 31 ndo participam

neste tipo de atividades.

Seccao (III): Conhecimento sobre Artistas Locais:
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Quanto a questdo nuimero 11, os resultados mostram que 57 inquiridos afirmam
conhecer artistas da Ilha da Madeira e/ou Porto Santo, mas apenas 43 forneceram nomes
dos mesmos (referente a proxima questdo (n.° 12)). Por outro lado, 58 inquiridos nao

tém conhecimento de nenhum artista local.

Dos 43 participantes que responderam a questdo n.° 12, encontram-se citados, uma vez,
42 artistas, como Amandio de Sousa, Teresa Lobo, Guareta Coromoto, Antonio
Rodrigues, entre outros. Com um total de 14 artistas”™, entre eles Alice Sousa, Antonio
Aragdo e Graga Berimbau, foram mencionados duas vezes, enquanto 5 artistas como
Filipa Venancio, Hélder Folgado e Luz Henriques receberam trés mencdes cada. Nini
Andrade, Rigo e Teresa Jardim foram destacados quatro vezes e Francisco Franco e
Lourdes de Castro apareceram em cinco respostas. O artista Ricardo Veloza foi citado
sete vezes e a artista Andorinha obteve o maior nimero de mengdes, sendo reconhecida
por oito participantes. Em suma, contabilizou-se um total de 68 artistas identificados
pelos inquiridos, entre eles pintores, escultores, fotografos, desenhadores, artes manuais,
tatuadores e designers de moda. Parece-nos interessante esta pandplia de areas, mas
apenas serdo contabilizados os artistas que melhor se enquadram no ambito deste

projeto.

Relativamente a forma como os inquiridos tomaram conhecimento dos artistas
(pergunta 13), o meio mais referido foram as redes sociais, indicadas por 32 pessoas, €
pelos meios de comunicag¢do local (como jornais, televisdo e radio) citados por 31
pessoas. As “Exposicdes” foram a fonte de conhecimento destes artistas para 29
inquiridos. Além disso, tanto as recomendacgdes de amigos ou familia, assim como o
contexto escolar foram mencionadas por 22 pessoas cada. Relembra-se que poderiam
selecionar mais do que uma opgdo. Curiosamente, responderam a presente questdo 70
inquiridos dos quais 13 afirmaram ndo conhecer nenhum artista, o que levanta a
possibilidade de que esses inquiridos possam conhecer algum artista, mas ndo se
recordam dos nomes ou simplesmente responderam a pergunta para ndo deixa-la em

branco.

Seccao (IV): Acesso as Artes num Ambiente Digital

7 Entre estes 14 artistas foi mencionado por dois inquiridos o nome “Veloza” que pressupde-se referir-se
a Ricardo Veloza. Dessa forma, preferiu-se coloca-lo dessa forma.
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No que diz respeito ao conhecimento de sites ou plataformas digitais reconhecidas pelos
inquiridos (pergunta n.° 14), a maioria dos mesmos indicou nao conhecer (100),
enquanto apenas 15 inquiridos afirmaram conhecer. Este resultado provoca um misto de
emocodes. Se, por um lado, revela uma falha significativa no acesso e/ou conhecimento
de plataformas digitais, relativas as artes na RAM, por outro lado, proporciona-se uma
oportunidade para encontrar solucdes e estratégias para colmatar essa deficiéncia -

como ¢ o caso deste projeto.

Dos 15 inquiridos que afirmaram conhecer plataformas digitais que promovem as artes
na RAM (n.° 15), mencionaram os seguintes sites/plataformas: Visit Madeira, Dire¢ao
de Servicos de Educacdo Artistica, Secretaria Regional de Economia, Turismo e
Cultura, Porta33, Direcdo Regional da Cultura, cultura.madeira.gov.pt, Veloza, Portal
das Artes, Madeira tdo tua, Paradise Circus, Cultura Santa Cruz, Quinta Magndlia,
MAMMA, Madeira ca dentro e um grupo no WhatsApp. Em relacdo a estes dois
ultimos, ndo foi encontrada qualquer referéncia no motor de busca da Internet. Ainda,
um dos participantes, apesar de ter indicado que conhecia sites/plataformas digitais
(referente a pergunta 14), deixou a questdo em branco, sem especificar nenhuma

plataforma.

A maioria dos inquiridos expressou interesse em ter mais acesso as artes visuais num
ambiente digital (pergunta 16), totalizando 106. Apenas 9 inquiridos indicaram ndo ter
interesse. Uma vez mais, os dados indicam que existe uma abertura para projetos deste

ambito.

Os resultados mostram que a maioria dos inquiridos (100 em 115) utiliza as redes
sociais (59%) para aceder a informacdes sobre as artes na Ilha da Madeira e Porto
Santo, confirma-se o papel dominante destas plataformas na divulgacdo cultural. Os
websites surgem em segundo lugar, com 51 respostas (30%), mantendo alguma
relevancia. As restantes opgdes — blogs/viogs (5%), newsletters por e-mail (4%) e
outros (2%) — registam uma utilizagcdo inferior, indicando menor impacto junto do
publico. Estes dados destacam a importancia de apostar nas redes sociais € websites

como principais meios de comunicacdo para promover atividades artisticas na regiao.

Quanto a pergunta nimero 18, dos 115 inquiridos, 81 responderam ter interesse em

participar em eventos de arte online, como exposi¢cdes virtuais, workshops ou
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conferéncias, enquanto 34 indicaram ndo ter interesse neste tipo de atividades.
Curiosamente, ¢ comparando com a resposta da pergunta 16, verifica-se que os
inquiridos estdo mais recetivos a usar plataformas digitais para consulta de informagdes
sobre as artes do que ter uma participagdo mais ativa no mesmo meio — 0 que nao
deixa de ser consideravel o grande nimero de inquiridos que gostariam de participar em

atividades relacionadas com as artes.

Na pergunta 19, dos 115 inquiridos, que puderam selecionar mais de uma opg¢ao, o
"Calendario de Eventos e Exposi¢des" foi o mais mencionado (67 vezes), seguido de
perto por "Perfis de Artistas Locais", com 65 sele¢oes. As “Galerias de Arte Online”
também despertou interesse em 61 inquiridos e 55 demonstraram interesse por “Videos
de processos criativos e ateliés de artistas”. Os “Cursos e Workshops Online” foram
preferidos por 52 inquiridos. Além disso, 41 pessoas gostariam de ver artigos sobre a
Histéria da Arte na regido, enquanto 39 optaram por entrevistas e testemunhos de
artistas. Por fim, as "Noticias e Artigos sobre Artes Visuais" foram escolhidas por 27

inquiridos e "Analises e Criticas de Obras de Arte" por 26 inquiridos.

Seccao (V): Sugestdes e Comentarios:

Dentro do tema central “Artes Visuais na Regido Autébnoma da Madeira”, e como
referido anteriormente, foram colocadas trés perguntas abertas aos inquiridos (pergunta
20) “Que tipo de iniciativas ou eventos acha que poderiam aumentar o interesse pelas
Artes Visuais/ Artistas na Ilha da Madeira/ Porto Santo)”; (pergunta 20) “Sugestdo ou
comentario sobre como melhorar a divulgagdo e o acesso as Artes Visuais na Ilha da
Madeira” e (pergunta 22) “Alguma sugestao sobre como as institui¢cdes de arte na Ilha
da Madeira/ Porto Santo podem se conectar melhor com pessoas da sua area?”, de modo

a explorar e interpretar os padroes nos dados obtidos através dos inquirido.

Foi feito, desde logo, uma separacao por categorias. Quanto a questao 21, dos dados
qualitativos emergiram sete temas principais, identificados pelos codigos (i)
Exposigdes, (ii) Website/Portal, (iii) Convivios, (iv) Concurso nas variadas areas, (V)
Valorizar as artes visuais, (vi) Galerias/Museus e (vii) Regionalizagdo em contexto
escolar. Dentro destes temas surgiram outros subtemas, como ¢ possivel verificar na

Figura 6.
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Figura 6 — Codigos estabelecidos com base nas ideias sugeridas pelos participantes para aumentar o

interesse pelas artes visuais e artistas na RAM. Elaboragdo propria.

(i) Exposicoes

Os inquiridos mencionaram as “exposi¢des” como uma forma de suscitar o interesse da
populagdo pelas artes visuais na RAM, sendo as mesmas inseridas em (a) espagos
conhecidos ou em (b) locais alternativos, o que se acredita que o objeto artistico podera
sair fora do espago convencional, em vez dos habituais museus e galerias, e envolver
um publico mais amplo e diversificado. De facto, a inclusdo de (c) debates e as (d)
instalagoes de arte, assim como a disponibilizacao de (d)2) espacgos para artistas locais

em eventos com (d)1) colaboracdes interdisciplinares poderdo enriquecer a experiéncia
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dos visitantes. Pressupde-se que esta abordagem multifacetada, sugerida pelos
inquiridos, nao s6 amplia o alcance das artes, como também podera oferecer ao publico
novas formas de experimentar e interagir com as obras. Considera-se que a
adaptabilidade diante das mudangas culturais e sociais da sociedade face a inovagao nas
praticas expositivas ¢ essencial para manter a relevancia e a vitalidade da arte

contemporanea.
(ii) Website/Portal

Segundo os inquiridos, as plataformas digitais poderdo desempenhar um papel relevante
na promoc¢dao ¢ disseminacdo da arte, com (e) conteudos personalizados e (f)
atualizados com noticias, artigos, videos promocionais de galerias abertas, workshops,
eventos, iniciativas artisticas e formagoes online. Com a sugestdo de inclusdo de
subareas e perfis de artistas, entende-se que permitird uma exploracdo desses mesmos
assuntos, que possa atender tanto a curiosos quanto a especialistas. Através da analise
tematica deste codigo (ii) Website/Portal ¢ possivel sublinhar a importancia de um

ambiente digital bem estruturado e dindmico para o impulso das artes na RAM.
(iii) Convivios

Os “convivios”, identificados na analise, refletem que os inquiridos desejam associar as
artes com eventos que combinem diferentes formas de expressdes em espagos publicos.
Dentro deste tema, conseguiu-se agrupar as seguintes sugestdes mencionadas pelos
inquiridos: (g) eventos de arte/ semana das artes, (h) misturar culturas (sincretismo
cultural) e (i) agdes de rua dedicadas as artes, tendo como subcategoria, diferentes
formatos (i)1) musica ao vivo com arte, (1)2) sunsets/ eventos audiovisuais ¢ (i)3)
festivais de street art. Serd importante refletir que, com estas iniciativas indicadas pelos
inquiridos, poderdo envolver um publico diversificado onde ndo s6 tornardo a arte mais
acessivel, como também poderdao fortalecer os lagos comunitarios e culturais,

enriquecendo a experiéncia cultural.
(iv) Concurso nas Variadas Areas

Segundo os inquiridos, os concursos nas variadas areas do campo artistico poderdo
servir para a (j) descobrir novos talentos e a dar (k) visibilidade aos artistas, o que se

considera que oferecem oportunidades tanto para artistas emergentes quanto para os ja
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se encontram estabelecidos no ramo. Além disso, a integragdo de concursos em (1)
festivais de arte, (m) exposi¢oes e conferéncias poderdo ampliar o impacto cultural e
educacional destas iniciativas. A analise tematica deste cddigo, indicada pelos
inquiridos, "Concurso nas Variadas Areas" , sublinha a importancia dos concursos como
mecanismos para impulsionar a arte e os artistas. Ao descobrir novos talentos, aumentar
a visibilidade dos artistas, integrar-se a festivais e culminar em ciclos de exposicoes e
conferéncias, estes concursos nao s6 poderao promover a diversidade e a inovagdo no
campo artistico, como também enriquecer, de forma continua, a experiéncia cultural do

publico.
(v) Valorizar as Artes Visuais

A andlise do codigo “Valorizar as Artes Visuais” centra-se no reconhecimento da
necessidade da criagdo artistica local, reconhecida pelos inquiridos, na sensibilizacao do
publico e no apoio aos artistas. Foram sugeridas (n) palestras/ meetups sobre arte,
acreditando-se numa abordagem para promover e debater temas que envolvam o campo
das artes. A proposta de 0) cursos para professores de artes/ cursos e estdgios de curta
duragdo, demonstra uma vontade, pelos inquiridos, em haver uma formagdo continua
para profissionais que trabalhem no ramo das artes ou para aqueles que pretendem ter
experiéncia neste ambito, o que podera fazer ampliar o repertério cultural e fortalecer o
ensino das artes nas escolas. Assim como os (p) workshops, sejam eles (p)1) online e/ou
presencias, com a vertente (p)3) ludica-interativos poderdo incentivar a criatividade e
expressao individual. Por fim, foram sugeridos (q) incentivos financeiros que possam
oferecer suporte financeiro e logistico a (q)1) produtores e artistas, assim como permitir
promover trocas culturais através de (q)2) intercambio de artistas. Os investimentos na
(q)3) investigagdo sobre artistas poderdo promover a valorizagdo e preservacdo do
legado artistico, para que sirva também de inspiracdo para outras geragdes, assim como

enriquecer o conhecimento e a critica.
(vi) Galerias/Museus

A anélise sobre "Galerias/Museus" destaca as possiveis estratégias identificadas pelos
inquiridos para tornar as visitas mais envolventes e acessiveis. Entre as principais
propostas estdo a introducgdo de (r) atividades interativas nas galerias, que incentivem a

participagcdo ativa dos visitantes, ¢ a criagdo de (s) espacos experimentais, onde o
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publico pode explorar e criar. Acredita-se que, com a (t) pintura de quadros ao vivo
podera permitir que os visitantes acompanhem o processo criativo dos artistas, enquanto
as (u) visitas guiadas gratuitas poderdo ser capazes de tornar as galerias e os museus

mais inclusivos.
(vii) Regionalizacio em Contexto Escolar

Por fim, através da andlise do codigo "Regionalizagdo em Contexto Escolar"
conseguiu-se destacar, segundo os inquiridos, trés estratégias para integrar a arte na
educacdo. A (v) promogdo de atividades pedagogicas, com foco na valorizacdo de
artistas e das suas obras. A (X) divulgagdo da arte na fase educacional enfoca a inclusao
sistematica da arte no curriculo escolar o que também poderia incluir a realizagao de (z)
exposicoes e visitas de estudo que familiarizem os alunos com diferentes formas de

expressao artistica.

i) Newsletters

j) Videos Promocionais de
Galerias Abertas
i) Estratégias
Digitais
k) Publicidade Direcionada
para os Madeirenses

Divulgacao

1) Influencers
€) Jornal/ Didrio da Madeira

iv) Influéncia
e Promogéo m) Influéncia de Pessoas
Social com Relevo Social

f) Publicidade em
Autocarros/Paragens ii) Meios de

Comunicagao
Tradicionais

g) Videos/Programas de
TV/Rédio n) Canais Oficiais (GR,
Camaras e Juntas de

Freguesia)

h) Offset Marketing

Figura 7 — Sugestoes para divulgagdo e acesso as artes visuais na Madeira, organizadas em quatro

subtemas conforme apontado pelos inquiridos. Elaboracdo propria.

A andlise do cédigo "Divulgaciao” permitiu analisar diferentes sugestdes de estratégias,
identificadas pelos inquiridos, para promover a arte e aumentar a visibilidade dos
artistas na RAM. Dentro do tema principal, foram explorados quatro subtemas

adicionais, cada um contendo topicos adicionais diferenciados (ver Figura 7):
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i) Estratégias Digitais: Os inquiridos destacaram (a) redes sociais como uma
ferramenta para promover as artes visuais, uma vez que possibilita alcangcar um maior
publico e ter uma interacdo imediata com os mesmos. No que respeita ao (b) marketing
digital foi indicado a importincia de estratégias de SEO™ e newsletters para alcangar
um publico mais especifico e diversificado. Ainda, mencionado pelos inquiridos, as (c)
plataformas digitais, como sites direcionados para a exposicao de obras de arte. Por fim,
os (d) videos no YouTube/podcasts foram apontados pelos inquiridos, o que se acredita
que possam ser veiculos eficazes para as narrativas mais aprofundadas, entrevistas com

os artistas e discussoes sobre os temas artisticos.

ii) Meios de Comunicacdo Tradicionais: Foi mencionado, pelos inquiridos, o (e)
Jornal/Diario da Madeira, como forma de divulgar as artes na RAM, o que revela que
este meio possui relevancia local para a dissemina¢dao de eventos culturais. A (f)
publicidade em autocarros/paragens surge como uma forma interessante de alcangar a
populacdo em movimento. Os (g) videos/programas de TV/Radio foram reconhecidos
como influentes ao criarem uma ponte entre o publico e o universo artistico de forma
acessivel e ampla. Finalmente, segundo os inquiridos, acredita-se que, o h) offset
marketing seja um complemento a estratégia de marketing, utilizando materiais

impressos.

iii) Comunicacio Direta e Personalizada: As (h) newsletters foram referidas pelos
inquiridos como uma forma de comunicagdo continua, mantendo o publico informado
sobre as movimentagdes do campo artistico. Os (j) videos promocionais de galerias
abertas sdo vistos como uma forma envolvente de atrair visitantes as exposigdes, assim
como informar quais espagos se encontram abertos. A (k) publicidade direcionada para
os madeirenses através de campanhas especificas reforca a importancia de adaptar a
comunica¢do ao contexto local, garantindo uma conexdo mais pessoal e significativa

com 0S mesSmos.

iv) Influéncia e Promocao Social: Foi indicado pelos inquiridos que os (1) influencers,
assim como a (m) influéncia de pessoas com relevo social poderdo destacar-se como
meios modernos de aumentar a visibilidade de eventos e artistas através do destaque nas

redes sociais, capazes de mobilizar o interesse de diferentes publicos. Por ultimo, os (n)

™ SEO (Search Engine Optimization) refere-se ao conjunto de estratégias e praticas destinadas a otimizar
o posicionamento de websites nos resultados organicos dos motores de busca, como o Google.
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canais oficiais (Governo Regional, Camaras e Juntas de Freguesia), segundo os
inquiridos, desempenham um papel importante na legitimacdo e promoc¢ao das artes

visuais, promovendo apoio institucional e visibilidade nos eventos locais.

Como evidenciado em cada sec¢do do inquérito, procedeu-se a uma analise resumida
das respostas obtidas. Em sintese, os dados revelam uma populacdo interessada e
recetiva a iniciativas culturais, valorizando tanto a participagdo presencial como o
acesso digital as artes visuais. Estes resultados oferecem uma base consistente para o
desenvolvimento de uma plataforma digital inclusiva, ajustada as necessidades,

interesses e habitos culturais da comunidade madeirense.

4.2. Base de dados de artistas visuais

Mais do que tracar um catdlogo fechado ou realizar um mapeamento socioldgico do
setor, pretende-se desenvolver uma ferramenta orientadora para a curadoria de
contetidos no ambiente digital. A selecdo efetuada procura refletir praticas e discursos
artisticos, com base em critérios previamente definidos, tais como a continuidade da
pratica artistica, a presenga publica (em exposigdes, projetos ou publicacdes) e a ligagdo

ao territorio regional.

O levantamento realizado inclui um total de 138 artistas (cf. Apéndice D) — cuja
cronologia biografica estende-se desde o nascimento do artista mais antigo, Adolfo de
Sousa Rodrigues (1866), até a geragdo mais recente, representada por artistas nascidos
no final do século XX, como Rodrigo Costa (1999). Deste conjunto, 90 sao do sexo
masculino, representando aproximadamente 65%, enquanto 48 sdo do sexo feminino,
correspondendo a cerca de 35% do total. Estes dados revelam um predominio masculino

no panorama artistico analisado.

No que respeita a cronologia, 112 artistas apresentam data de nascimento identificada,
enquanto 26 permanecem com a informac¢do por apurar ("n.d.")”. A analise da
distribui¢do cronoldgica evidencia uma maior concentragdo de nascimentos a partir da

segunda metade do século XX, com especial incidéncia entre as décadas de 1950 e 1979

5 A sigla "n.d." corresponde a indicagdo de "ndo disponivel" e foi aplicada nos casos em que nio foi
possivel encontrar informacao nos diferentes topicos da base de dados.

77



Plataforma BASE - Artes Visuais na Madeira: Projeto para um ecossistema digital

— periodo que retne 68 artistas, correspondendo a mais de 60% dos casos com data

1dentificada.

Em concreto, as décadas de 1950, 1960 e¢ 1970 somam, respetivamente, 20, 21 ¢ 27
nascimentos, destacando-se como o nucleo geracional mais representado. Seguem-se as
décadas de 1980 e 1990, com 17 e 5 artistas, respetivamente. A menor
representatividade da década de 1990 poderd estar relacionada com o facto de os
individuos nascidos nesse periodo serem artistas ainda em fase inicial de percurso, cuja
visibilidade ou inser¢ao no campo artistico podera ainda estar em desenvolvimento — o

que pode influenciar a sua presenga em levantamentos deste tipo.

Em contraste, os periodos anteriores a 1940 apresentam igualmente uma
representatividade reduzida, ndo necessariamente pela falta de artistas nesse intervalo,
mas sobretudo em virtude do carater ndo exaustivo da pesquisa relativa a essas décadas.
Esta limitacdo contribui para uma maior incidéncia de artistas nascidos a partir da
segunda metade do século XX, refletindo uma tendéncia geracional condicionada pelas

fontes disponiveis e pela visibilidade historica dos artistas mais recentes.

Optou-se por indicar "Madeira" como local de nascimento para todos os individuos
nascidos na regido, sem distin¢do por cidade ou concelho. Para os nascidos fora da
Madeira, registou-se o pais de origem, excetuando os naturais de Portugal continental,

para os quais se manteve a distingao por cidade.

Do total da amostra cuja naturalidade foi possivel apurar, 113 individuos nasceram na
Madeira, enquanto que para 5 artistas a naturalidade ndo pdde ser apurada “(n.d.)”.
Apesar de a base de dados ndo especificar a localidade de origem, constatou-se uma
predominancia de artistas naturais do Funchal, que representam a maioria significativa

da amostra.

No que diz respeito a localidades fora da Madeira, identificam-se alguns artistas que,
embora tenham nascido no continente portugués — como Francisco Maya (Lisboa),
Daniel Melim (Coimbra), Miguel Sobral (Setubal), Fedra Espiga Pinto (Santarém),
Sérgio Lemos (Porto) e Joaquim da Luz (Alentejo) —, residem ou desenvolveram parte
significativa da sua atividade artistica na regido. O mesmo se aplica a artistas naturais

de outros paises, como Max Romer (Alemanha, Hamburgo), Elisabete Henriques
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(Franga), Marcos Milewski (Argentina, Cordoba), Guareta Coromoto (Venezuela) e
Guida Ferraz (Mogambique), cuja presenca na Madeira reflete dinamicas de mobilidade

e integragdo no contexto artistico local.

Importa referir, sempre que um artista apresenta mais do que uma localidade registada
na base de dados, na sec¢do “residéncia”, considera-se que este divide a sua residéncia e
atividade artistica entre os respetivos locais. Por exemplo, Daniel Melim e Guida Ferraz
partilham a sua pratica entre Madeira e Lisboa, enquanto Ricardo Tadeu Barros

desenvolve-se entre Lisboa e Madeira.

Neste processo de investigacdo e organizacdo de dados sobre artistas — em que se opta
por ndo aprofundar a andlise das obras individualmente, mas sim pela categoriza¢do
geral das suas praticas —, uma das questdes prende-se com a classificagao dessas
mesmas praticas. Categorizar os artistas segundo as disciplinas tradicionais, como
pintura, escultura, fotografia ou desenho, pode parecer um procedimento logico e
necessario. Contudo, face a produgdo artistica contemporanea, este modelo revela-se
frequentemente inadequado, pois a arte atual apresenta uma multiplicidade de formas e
linguagens que tornam dificil a sua classificagdo em categorias fixas. Como destaca
Jardim (2019. p. 96), “¢ crucial observarmos a nossa civilizagdo, seus conflitos € como a
arte absorve e transforma tudo isso: aqui e agora, somos testemunhas da arte”. Neste
contexto, torna-se evidente que a compreensdo da arte contemporanea exige uma
abordagem mais flexivel e aberta, capaz de acompanhar a complexidade e a constante

transformagao das praticas artisticas atuais.

As obras de pintura ou escultura tradicionais, por exemplo, sdo caracterizadas pela sua
“disponibilidade simbolica”, podendo ser observada a qualquer momento por um
publico universal, a arte contemporanea opera frequentemente sob o signo da
“ndo-disponibilidade”, apresentando-se em momentos determinados. Como salienta
Bourriaud (2002, p. 41), “a obra de arte ndo ¢ mais aberta a um publico universal nem
oferecida ao consumo numa temporalidade ‘monumental’; ela desenrola-se no tempo do
acontecimento para um publico chamado pelo artista”. Isto evidencia uma mudanca de
paradigma, em que a obra de arte deixa de ser um objeto fixo e disponivel a qualquer

momento, para se tornar numa experiéncia temporal, relacional e contextual.
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Assim, quando se pretende atribuir uma categoria principal a cada artista — como
pintura, escultura, instalacao, etc. —, € necessario reconhecer que essa decisdo implica
um recorte, € ndo uma representacdo total da pratica artistica do autor. Trata-se de uma
escolha metodoldgica, muitas vezes baseada na linguagem predominante nas obras

conhecidas ou no modo como o proprio artista se apresenta nas fontes disponiveis.

Este desafio ¢ particularmente evidente no caso de artistas cuja produgdo estende-se por
diferentes disciplinas, dificultando uma categorizacao tinica ou definitiva. Por exemplo,
artistas como Luisa Spinola (1962-) ou Carla Cabral (1971-) desenvolvem trabalhos em
diferentes areas como pintura, instalagdo, ilustracdo, desenho e gravura. De forma
semelhante, Carlos Valente (1964-) e Rodrigo Costa (1999-) apresentam, ao longo do

seu percurso, obras em video, performance, instalagdo e fotografia.

Também Antonio Barros (1953-), cujo trabalho abrange colagem, instalagdo,
performance e ready-made, ou Paulo Sérgio BEJu (1971-), com intervencdes entre a
escultura, instalagdo, ilustracdo e performance, exemplificam esta diversidade
disciplinar como parte integrante da identidade do seu trabalho artistico. Importa
sublinhar que esta multiplicidade de linguagens nao implica necessariamente a fusdo de
todas numa tUnica obra, mas antes a existéncia de um percurso artistico marcado por

abordagens distintas ao longo do tempo ou em diferentes contextos.

Em contraste, existem artistas cuja pratica se mantém predominantemente ancorada em
linguagens tradicionais, como a pintura ou a escultura. E o caso de Adolfo de Sousa
Rodrigues (1866-1908), Alfredo Miguéis (1883-1943), Antoénio Gouveia (1910-1992),
Francisco Maya (1915-1993), Alice Sousa (1937-), Elia Pimenta (1939-1996), Danilo
Gouveia (1940-), Ara Gouveia (1946-2017), Emanuel Aguiar (1959-), Filipa Venancio
(1965-) ou Eurico Santos (1978-), com produgdes centradas sobretudo na pintura, ou de
escultores como Pedro Anjos Teixeira (1908-1997), Amandio de Sousa (1934-2021),
Luiza Helena Clode (1936), Ricardo Velosa (1947-), José Luis Paixao (1949-), Martim
Velosa (1973-) ou Jacinto Rodrigues (1973-), cuja obra segue uma linha mais cléassica

dentro da tridimensionalidade.

Entre estes dois polos — o da continuidade disciplinar e o da experimentacdo técnica —
existe ainda um grupo intermédio de artistas que, mantendo praticas enraizadas em

linguagens tradicionais, incorporam ocasionalmente novos suportes ou cruzamentos
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com outras areas. Por exemplo, Isabel Santa Clara (1951-) desenvolve uma pratica
artistica que cruza a pintura, o desenho, a fotografia e a instalagio; Angela Costa
(1930-2020) articula a gravura com o audiovisual; Fatima Spinola (1984-) combina
pintura e desenho com instalagdo e gravura; Hélder Folgado (1983—) trabalha entre a
fotografia, a instalacdo, a escultura e a performance; e Helena Sousa (1967-) desenvolve

pintura em técnica mista, entre outros artistas com percursos igualmente diversos.

Em suma, as praticas artisticas representadas no levantamento evidenciam uma
prevaléncia marcante da pintura, associada a 77 artistas, reafirmando o lugar central que
esta linguagem continua a ocupar. Seguem-se a instalagdo (41 artistas), o desenho (36) e
a fotografia (31). A escultura (25 artistas) mantém uma expressao significativa,
enquanto a ilustracao (17) e o video (11) assumem uma presenga mais discreta. Praticas
como a performance (9), a gravura (5), a ceramica (5), a técnica mista (4) e a colagem
(4) também estdo presentes. Outras praticas surgem de forma mais pontual,
representadas por um numero reduzido de artistas: arte digital, muralismo, colagem, arte
sonora, serigrafia (3) ou retratos, audiovisual, fototipia, eletrografia, impressao,

tapecaria e ready-made (1 a 2 ocorréncias).

Este levantamento das artistas e das suas praticas constitui um alicerce para
fundamentar as consideragdes relativas a concecdo e implementagdo da plataforma
digital BASE — Artes Visuais na Madeira, orientando a organizagao dos contetidos e a
estruturacdo do projeto de forma alinhada com as especificidades do panorama artistico

regional.
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CAPITULO V

Apresentacio do Projeto

O presente projeto centra-se nas artes visuais € nos artistas que as praticam na RAM,
compreendidas aqui na mais ampla abrangéncia, com diferentes linguagens artisticas
identificadas no levantamento realizado, tais como pintura, desenho, instalacao,
fotografia, escultura, ilustra¢do, video, técnica mista, performance, gravura, ceramica,
arte digital, colagem, muralismo, arte sonora, tapecaria, ready-made, eletrografia,

impressao, retrato, audiovisual, serigrafia e fototipia.

A 1ideia insere-se num contexto em que a digitalizacao da expressdo artistica e cultural
assume um papel estratégico, redefinindo a forma de “arquivo” e comunica¢do. Como
afirma Lagarto (2018, p. 99), as organizagdes t€m sabido utilizar as ferramentas digitais
para atingir os seus objetivos de “descobrir, preservar, categorizar, classificar e
divulgar”, o que reforca o papel destas plataformas enquanto instrumentos de mediagcao
cultural. Paralelamente, observa-se uma logica de acesso, participacao e fruicdo em que
o publico deixa de ser mero recetor passivo para se constituir como agente ativo na

construcdo de significados e na ativagdo da memoria coletiva.

r

Importa salientar que o objetivo ndo ¢ a digitalizacdo exaustiva da totalidade da
producao artistica de cada autor, mas antes a implementacdo de uma curadoria
consciente e representativa — realizada pelo proprio artista ou em colaboragdo — que
selecione as obras a disponibilizar online, refletindo de forma critica e contextualizada o

percurso artistico de cada criador.

O cenario artistico da Madeira caracteriza-se por uma producdo rica, mas dispersa,
frequentemente ausente dos circuitos digitais. Esta auséncia ndo se deve a falta de
qualidade ou relevancia, mas antes a escassez de meios estruturados para a sua
sistematizacdo e divulgacao. Acredita-se que a falta de uma presenca digital consistente
limita o reconhecimento dos artistas locais fora do seu contexto imediato e reduz as

oportunidades de didlogo com outras geografias culturais.
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E neste quadro que o projeto BASE — Artes Visuais na Madeira adquire pertinéncia:
procura fazer o levantamento de dados, organizar, documentar e disponibilizar essa
expressao artistica, criar uma infraestrutura digital que ndo apenas registe, mas também
dinamize o setor artistico Regional. Acredita-se que a acessibilidade ao acervo e a
informagdo contextual sobre os artistas e as suas praticas pode contribuir para a
valorizacdo cultural da producdo artistica local. O projeto assume-se, assim, como um
instrumento estratégico de visibilidade, acessibilidade e mediacao cultural, com o

intuito de responder a necessidades concretas de representacdo e circulagdo artistica.

Prevé-se, ainda, a constru¢do de uma plataforma digital responsiva, de navegacao
intuitiva, pensada para funcionar como um repositorio de informac¢ao, um arquivo visual
e uma comunidade colaborativa. Entre as suas principais funcionalidades destaca-se a
criacdo de perfis para cada artista, contendo biografia, portfolio e exposi¢des. No futuro,
prevé-se a disponibilizagdo de contetidos educativos, tais como entrevistas com artistas,
artigos sobre técnicas artisticas e andlises da expressdo artistica na Madeira. Esta
também prevista a criacdo de uma seccao dedicada a divulgacdo de eventos —
incluindo exposic¢des, workshops e residéncias artisticas — o que permitird assegurar a
atualizacdo continua da plataforma, assim como a dinamizag¢do da comunidade artistica
local. A plataforma terd& como publico-alvo artistas visuais da Madeira, tanto
emergentes como estabelecidos, estudantes de arte, curadores, colecionadores,

investigadores, bem como o publico em geral interessado na arte.

A expectativa ¢ que a BASE contribua para o refor¢o da visibilidade e da valorizagdo
dos artistas visuais da Madeira, por forma a fortalecer a comunidade artistica local,
através da partilha de conhecimentos e da colaboracdo entre pares. Espera-se igualmente
que a plataforma facilite o acesso “democratico” a arte e a cultura ao permitir o
conhecimento e a partilha de obras e trajetérias artisticas que, muitas vezes, se
encontram dispersas, ja foram vendidas ou integram espoélios privados, tornando-se

assim inacessiveis ao publico em geral (Lagarto, 2018, p. 94).

Em ultima instdncia, o projeto ambiciona posicionar-se como uma referéncia no
ecossistema artistico regional, funcionando como uma ferramenta de apoio a criacao, a
curadoria e a educacao artistica, e contribuir para a constru¢ao de uma memoria cultural

partilhada e acessivel.
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5.1. Fundamentos estratégicos do projeto

O projeto BASE — Artes Visuais na Madeira estrutura-se a partir de um conjunto de
fundamentos estratégicos que norteiam a sua concec¢do, implementa¢do e proje¢do a
longo prazo. A iniciativa surge como resposta a uma necessidade concreta no contexto
regional: a auséncia de uma plataforma digital que valorize, promova ¢ interligue a

diversidade das praticas artisticas visuais desenvolvidas na RAM.

ApoOs a analise efetuada, na primeira parte, revela-se pertinente avancar com uma
proposta que responda as lacunas verificadas, nomeadamente a fragmentacdo de
registos e a auséncia de uma plataforma coesa e dedicada as artes e aos artistas visuais
locais. Assim, a criacdo de uma plataforma digital especifica ndo se configura apenas
como uma necessidade identificada, mas também como uma oportunidade para

promover e afirmar a produgdo artistica regional no contexto nacional e internacional.

Para além de suprir uma necessidade concreta de sistematiza¢do e organizacgdo, esta
iniciativa representa um ato de valorizagdo cultural e um exercicio de cidadania. Ao
procurar dar visibilidade a praticas artisticas frequentemente condicionadas pela
escassez de meios e oportunidades, contribui-se para uma visdo mais inclusiva da
cultura — enquanto espaco de participacdo ativa e direito fundamental de todos os
cidadaos. Contudo, ¢ importante reconhecer que esta plataforma, embora relevante,
constitui apenas um dos multiplos fatores necessarios para a afirmacao dos artistas, que
dependem também de outros apoios, oportunidades e contextos para se desenvolverem

plenamente.

Importa também esclarecer que esta plataforma ndo funcionard como um repositério
indiscriminado ou de acesso irrestrito. Pelo contrario, sera orientada por critérios
curatoriais, que visam assegurar a relevancia e a consisténcia das propostas artisticas
apresentadas. Esta abordagem ndo pretende excluir, mas sim preservar a integridade e a
coeréncia do projeto, garantindo que a sua missao de valorizacdo cultural seja cumprida

de forma sélida e sustentada.

A tecnologia deve ser entendida apenas como um meio para alcancar os objetivos
culturais e sociais do projeto, ndo como um fim em si mesma. O sucesso da iniciativa

depende sobretudo das pessoas que a pensam e executam, o que torna imprescindivel a
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existéncia de estruturas organizadas e comprometidas, capazes de compreender a cultura

como um ecossistema vivo, dindmico e interdependente (Rubim, 2019).

Quanto a estratégia de desenvolvimento técnico da plataforma, a mesma deve obedecer
a critérios de usabilidade, acessibilidade e atratividade, facilitando a experiéncia do
utilizador. Como aponta Norman (2013, cap. 1, p. 4), o design eficaz ¢ aquele que
"desaparece", isto ¢, que permite ao utilizador concentrar-se no conteido e na
experiéncia, sem se perder em interfaces confusas. Dessa forma, a plataforma deve ser
pensada como um meio facilitador da experiéncia estética e informativa, € ndo como

uma barreira.

Com base nesses pressupostos, sera necessario prever fontes de financiamento
diversificadas e complementares, abrangendo candidaturas a programas publicos
nacionais e regionais — nomeadamente os promovidos pela Dire¢do-Geral das Artes
(DGARTES), pelo Governo Regional da Madeira e pelas Camaras Municipais locais —,
fundos europeus e de investimento. Para além destes, deverao ser consideradas parcerias
e consorcios, envolvendo colaboracdes entre instituicdes culturais, universidades,
empresas e organismos publicos, que promovam a partilha de recursos e competéncias.
Adicionalmente, podera ser necessario explorar mecanismos de mecenato e modelos de
participagdo coletiva, como sistemas de subscricdo, que potenciem a sustentabilidade
financeira através do envolvimento direto das comunidades e publicos interessados. No
fundo, assegurar que a plataforma se mantenha viva e dindmica, com contetdos

regularmente atualizados e uma relagdo ativa com os publicos.

No entanto, a sustentabilidade e a interagdo com os publicos s3o apenas uma parte da
equagdo. O valor cultural de uma plataforma reside também na sua capacidade de
transformar percegdes, criar comunidade e alimentar o pensamento critico. Smith
(2003), citado por Pinnock (2005, p. 117), destaca que a verdadeira for¢a da cultura ndo
se encontra apenas na medicdo financeira das suas atividades, como o retorno
econdmico gerado, mas na atividade cultural em si, que deve gerar valor educacional e

social.

A plataforma proposta tem como objetivo disponibilizar uma infraestrutura digital
orientada para a divulgacao de conteudos — como obras plasticas, informagdes sobre os

artistas ¢ documentacdo de apoio — no ecossistema digital. Pensada com base nos
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principios da acessibilidade e da inclusdo, pretende-se garantir o acesso amplo e
equitativo, independentemente da localizagdo geografica ou condi¢ao social dos
utilizadores. Acredita-se, assim, que a inclusdo digital constitui um dos caminhos para a
constru¢do de uma sociedade mais equitativa e inclusiva, permitindo que todos os
individuos possam beneficiar das oportunidades resultantes da era digital. Como afirma
Lévy (1999), a digitalizacdo ultrapassa a simples disponibilizagdo de tecnologia,
representando uma transformagao profunda dos processos culturais e sociais, na medida
em que a cibercultura redefine as formas de aprender, comunicar e interagir na

sociedade contemporanea.

Esta reconfiguragdo das praticas culturais na era digital evidencia a importancia de criar
infraestruturas que acompanhem estas mudancgas. Organizada de forma estruturada, esta
plataforma pretende ser um espago de representacdo da producdo artistica da RAM,
reunindo um acervo digital de obras, biografias de artistas e materiais complementares.
Ao fazé-lo, podera contribuir para a preservacao e valorizagdo da identidade artistica
regional. A pertinéncia do projeto no enquadramento digital reflete o modo de estar de
uma geragdo popularmente conhecida como “geragdo da internet”, na qual se reconhece
que as tecnologias influenciam a forma como as obras artisticas sdo criadas,

apresentadas e usufruidas.

Assente em critérios curatoriais € em principios de acessibilidade, usabilidade e
relevancia cultural, o projeto reconhece que a tecnologia, por si s0, ndo ¢ suficiente. A
sua eficacia depende da articulagdo entre recursos digitais, humanos e simbdlicos,
exigindo uma visdo estruturada e comprometida com a sustentabilidade cultural. Nesse
sentido, enquanto profissionais da gestdo cultural, esta proposta nasce do entendimento
da cultura como um ecossistema vivo, dindmico e interdependente — onde cada
iniciativa deve contribuir ndo apenas para a conservagao da memoria, mas também para
a renovagdo continua da criacdo artistica. Mais do que uma resposta técnica, esta
plataforma digital propde-se como uma “tela contemporanea” — um espaco de

visibilidade, encontro e didlogo entre artistas, publicos e investigadores.

Parte-se do principio de que € no presente que se prepara o futuro, pelo que a missao do
projeto consiste em promover, salvaguardar e valorizar a producdo artistica local,

disponibilizando uma plataforma acessivel que facilite a divulgagdo das artes visuais.
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Nesse sentido, a BASE assume-se como um instrumento de mediag¢do entre os artistas
madeirenses e o publico, fomentando simultaneamente a formagao e o desenvolvimento
profissional através de recursos pedagogicos, programas educativos e iniciativas que

incentivem a reflexdo critica, a inovagao e a experimentacgdo artistica.

A visdo da BASE projeta o estabelecimento de uma plataforma digital de referéncia no
panorama regional, nacional e internacional, onde as artes visuais da Madeira e Porto
Santo sejam reconhecidas, celebradas e continuamente estimuladas. A longo prazo, o
projeto ambiciona consolidar uma comunidade artistica local forte e interligada, e com
isso, promover um sentido de pertenga e um espirito de cooperagdo entre os seus
membros. Paralelamente, procura-se aumentar a visibilidade externa da produgdo

artistica madeirense, refor¢ando a sua presenga no circuito cultural mais alargado.

Acredita-se que a plataforma ir4 apresentar um conjunto de objetivos complementares,
entre os quais se destacam-se a promogao da educacao artistica, através da realizagdo de
workshops e programas formativos acessiveis; a facilitagdo de oportunidades de
financiamento para projetos criativos; e a criagdo de parcerias com institui¢des e

entidades patrocinadoras que contribuam para a sustentabilidade do projeto.

Neste contexto, os valores orientadores do projeto assumem um papel central. A
acessibilidade ¢ um dos principios fundadores da BASE, refletido na criacdo de uma
plataforma digital intuitiva e inclusiva, que promove o acesso aberto a arte e elimina
barreiras geograficas, econdmicas e tecnologicas. A valorizagdo da identidade local
constitui igualmente um eixo prioritario, reconhecendo a importancia cultural dos
artistas da regido e contribuindo para a sua legitimagao no panorama artistico alargado.
A inovacao manifesta-se na aposta em ferramentas digitais, formatos hibridos e
estratégias contemporaneas de comunicagdo, que respondem aos desafios das
transformagoes tecnologicas em curso. Por fim, a inclusdo e a diversidade sdo principios
transversais, assegurando a representacdo de multiplas linguagens e praticas artisticas

no seio da plataforma.

Em suma, a proposta da plataforma BASE estrutura-se a partir de pilares como a
sustentabilidade financeira, a acessibilidade digital, a curadoria de contetdos e o
envolvimento dos publicos. A partir desta base, definiram-se os fundamentos

conceptuais — missao, visdo e valores — que orientam o desenvolvimento do projeto.
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5.2. Metodologia de implementacio

A metodologia de implementagdo do projeto BASE — Artes Visuais na Madeira assenta
numa abordagem aplicada e faseada, que articula o trabalho de investigacdo com a
concretizagdo pratica de um protétipo digital funcional. Esta metodologia é sustentada

pelos resultados obtidos nas fases anteriores do trabalho.

Relativamente a utilizagdo das imagens e conteudos visuais a usar no projeto final,
pretende-se que seja assegurado o respeito rigoroso pelos direitos de autor e propriedade
intelectual. Todas as imagens e obras disponibilizadas na plataforma contardo com
autorizagdo prévia dos artistas ou titulares dos direitos, garantindo o cumprimento da
legislacdo nacional e internacional aplicavel. A reproducdo, distribuicdo ou qualquer
outro uso ndo autorizado das imagens estard expressamente vedada, sem o
consentimento escrito dos respetivos detentores dos direitos. Este cuidado visa proteger
os direitos dos criadores e assegurar a integridade da plataforma como espago legal e

ético de divulgacao artistica.

Importa referir que, no prototipo atualmente desenvolvido, ndo foram incluidos dados
reais de artistas ou obras, mas apenas conteudos simulados para fins de demonstragdo da
interface e funcionalidades. A recolha e utilizacdo dos dados reais dos artistas sera
efetuada numa fase posterior, mediante contacto direto, solicitagdo de autorizagdo para
utilizagdo dos seus dados e obras, e recolha de informagdes adicionais que garantam a

precisdo e atualizacdo do contetido.

Embora a plataforma ndo preveja um sistema de gestdo direta por parte dos artistas, as
informacdes e obras sdo recolhidas e organizadas pela equipa do projeto, em estreita
colaboragdo com os proprios, garantindo a fiabilidade e a qualidade do contetdo
disponibilizado. Esta abordagem permite apresentar uma exposicdo cuidada e
estruturada do trabalho artistico, potenciando a criagdo de redes colaborativas e a
co-criagdo de significados, alinhando-se com as dindmicas contemporaneas das artes

visuais (Jenkins, 2006).
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Para o desenvolvimento do protdtipo do projeto, utilizou-se a ferramenta Figma para
conceber a interface e a experiéncia do utilizador (UX/UI’). Este protdtipo contempla
as principais funcionalidades previstas, tais como “artistas”, “obras”, “artigos”,

“eventos” e “contactos”.

O projeto prevé o registo oficial da marca BASE — Artes Visuais na Madeira, por
forma a assegurar a sua prote¢do legal e consolidar a identidade visual. Dessa forma,
procedeu-se a consulta no website do INPI para verificar a disponibilidade do nome do

projeto, confirmando que ndo existiam registos que impedissem a sua utilizacao.

A estratégia de divulgagdo sera implementada de forma progressiva, prevendo a
presenca ativa nas principais redes sociais (I/nstagram e Facebook), o recurso a
campanhas de e-mail, a utilizagdo dos meios de comunicagao tradicionais, bem como a
articulagdo com entidades culturais locais, com o objetivo de ampliar o alcance da
plataforma e consolidar o seu posicionamento. Neste contexto, importa considerar que,
segundo Kotler (2021, pp. 18-19), “o Marketing 5.0 ¢, por defini¢cdo, a aplicagcdo de
tecnologias que mimetizam o comportamento humano para criar, comunicar, entregar €
aumentar o valor ao longo da jornada do cliente”, o que sublinha a importancia de
estratégias digitais que dialoguem com os publicos de forma personalizada, eficiente e

ajustada as novas dindmicas da mediagdo cultural.

Um projeto cultural digital desta natureza implica a constituicdo de uma equipa
multidisciplinar, para assegurar a sua implementa¢do e funcionamento. A dire¢do
executiva, neste caso idealmente assumida por um gestor cultural, terd o papel de
coordenar o projeto, por forma a garantir o desenvolvimento de estratégias culturais e de

sustentabilidade a médio e longo prazo.

O Curador Artistico serd responsavel pela selecdo, organizagdo e analise critica do
conteudo, para assegurar a qualidade e relevancia das informacdes disponiveis na
plataforma. A Coordenadora de Eventos e Relagdes Publicas terd a missdo de planear e

executar agdes de promog¢do, organizar eventos culturais e estabelecer parcerias,

% User Experience (UX) significa Experiéncia do Utilizador, que se refere ao conjunto de sensagdes e
impressdes que uma pessoa tem ao interagir com um produto, servigo ou sistema, seja ele digital ou
fisico. O objetivo do UX ¢ garantir que essa interagdo seja a mais positiva, intuitiva, eficiente e agradavel
possivel para o utilizador. User Interface (UI) significa Interface do Utilizador, referindo-se a camada
visual e interativa de um produto digital, como um website ou uma aplicac¢ao, que permite a interagdo do
utilizador através de botdes, menus e outros elementos graficos.
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atuando em estreita colaboragdo com a Direcdo Executiva para alinhar essas iniciativas

com 0s objetivos estratégicos do projeto.

A érea de Comunicacdo e Marketing serd dedicada a gestdo das redes sociais,
campanhas de divulgacdo e ao relacionamento com os diferentes publicos. Segundo
Faustino (2019, p. 42), o marketing de conteudo consiste na produ¢do de conteudos
relevantes para o publico, com o objetivo de esclarecer duvidas, atrair potenciais

interessados e consolidar a autoridade num determinado nicho.

Por fim, o Webdesigner assumira a responsabilidade pelo desenvolvimento técnico e
estético da plataforma digital, tendo como foco a experiéncia de utilizador intuitiva e

funcional, bem como a manuteng¢ao e atualizagcdo continua do website.

Esta equipa integrada permitirda uma gestao articulada, que combina conhecimentos
culturais, curatoriais, técnicos € comunicacionais, essenciais para o desenvolvimento e
sustentabilidade do projeto BASE — Artes Visuais na Madeira como um espago digital

dindmico, continuo e representativo da vitalidade artistica madeirense.

A sustentabilidade do projeto serd acompanhada através de mecanismos de
monitorizagdo (analise de trafego e interacdo), bem como da defini¢do de um plano de
manutengdo e expansdo, incluindo parcerias institucionais e estratégias de
financiamento publico e/ou privado. Pretende-se, assim, garantir que a BASE ndo seja
apenas uma iniciativa pontual, mas um espaco digital dindmico, continuo e

representativo da vitalidade artistica madeirense.

5.3. Publicos Alvo

A defini¢do clara e segmentada dos publicos-alvo constitui um elemento fundamental
para o sucesso de qualquer projeto cultural, permitindo alinhar estratégias
comunicacionais, funcionais e de desenvolvimento com as necessidades e expectativas
dos diferentes utilizadores (Kotler & Scheff, 1997; Faustino, 2019). Partindo deste
principio, a plataforma BASE — Artes Visuais na Madeira — estrutura-se a partir da
identificacdo de perfis representativos que orientam ndo so6 a conce¢do do contetido,

como também a forma e os canais de comunicagdo a privilegiar.
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O publico-alvo primario da BASE ¢ constituido pelos artistas visuais da RAM,
abrangendo desde talentos emergentes, que procuram visibilidade e apoio no
desenvolvimento das suas carreiras, até profissionais consolidados, interessados em

preservar e expandir o seu legado artistico.

Além deste nucleo central, a plataforma dirige-se a colecionadores, curadores, criticos
de arte e outros agentes culturais, cujo trabalho depende do acesso organizado, rigoroso
e acessivel a informagdes artisticas e eventos. Para este segmento, considera-se que a
BASE constitui um recurso estratégico que potencializa a mediagao cultural, facilitando
~ b ~ b ~ (13 b 2 A b
processos de sele¢do, divulgacao e valorizagdo da “arte Regional”, em consonancia com

as praticas de curadoria digital contemporaneas (Simon, 2010).

Outro publico relevante ¢ a comunidade académica, que inclui estudantes,
investigadores e formadores na area das artes visuais. Estes utilizadores encontram na
plataforma um instrumento pedagoégico e de investigacdo, que contribui para a produgdo
e disseminacdo de conhecimento, ao mesmo tempo que fomenta o didlogo entre a
academia e a pratica artistica local. Como destaca Lagarto (2018, p. 94), projetos de
digitalizagdo e plataformas digitais t€ém potencial no contexto educacional, “podendo ser
usados como recursos pedagdgicos” no trabalho em sala de aula para enriquecer os

processos de ensino e aprendizagem.

Por fim, a BASE assume também um papel inclusivo junto do publico geral, composto
por cidaddos interessados nas expressoes artisticas, independentemente do seu grau de
especializacdo. Este publico beneficia da democratizagdo do acesso a arte, da promocao
do envolvimento cultural e do refor¢o da identidade artistica Regional, em consonancia
com a perspetiva de que a cultura digital deve fomentar a participacgao ativa e critica dos
utilizadores, transcendendo a condig¢do de simples receptores passivos (Jenkins, 2009;

Bourdieu, 1984).

A diversidade dos publicos implicados exige a adogao de estratégias comunicacionais
segmentadas, utilizando multiplos canais, desde as redes sociais e newsletters até
eventos presenciais e parcerias institucionais. Esta multiplicidade de plataformas e
formatos visa maximizar o alcance e o impacto do projeto, por forma a promover o

envolvimento e a sustentabilidade a longo prazo, alinhada com as praticas
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recomendadas no marketing cultural e na gestdo de publicos (Faustino, 2019; Kotler &

Scheft, 1997).

Em sintese, a BASE articula-se como um espago digital de convergéncia para uma
comunidade multifacetada, fomentando a inclusdo, o intercambio cultural e o
fortalecimento da identidade artistica regional, a0 mesmo tempo que responde de forma

ajustada as especificidades e necessidades de cada segmento do seu publico-alvo.

5.4. Analise SWOT do projeto

A analise SWOT ¢ uma ferramenta de diagnostico estratégico que permite identificar os
principais fatores internos e externos que influenciam um projeto ou organizacao.
Conforme destacado por Costa ef a/ (2023), a andlise SWOT — também designada por
matriz FOFA em portugués — consiste num método estratégico que envolve a avaliagdo
de quatro fatores principais, essenciais para o planeamento ¢ a tomada de decisdo. O
termo resulta das iniciais em inglés de Strengths (Forgas), Weaknesses (Fraquezas),
Opportunities (Oportunidades) e Threats (Ameagas). Esta ferramenta contribui para
identificar pontos fortes que potenciam o sucesso da institui¢do, fraquezas que requerem
atencao prioritaria, oportunidades para o desenvolvimento e ameacgas que poderdo

comprometer o desempenho institucional.

Esta abordagem facilita a definicdo de estratégias ao evidenciar os pontos fortes a
potenciar, os fracos a corrigir, as oportunidades a explorar e as ameagas a prevenir. A
sua origem remonta aos anos 1960, tendo sido desenvolvida por Albert Humphrey no
ambito de um estudo sobre planeamento estratégico no Instituto de Pesquisa de
Stanford. A sua aplicag@o continua a ser uma referéncia nos processos de planeamento

estratégico contemporaneo.

Abaixo apresenta-se a analise SWOT do projeto BASE, baseada no modelo

desenvolvido por Albert S. Humphrey:

Forgas (Strengths)
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1. Foco na arte local — tem como foco a promogao das artes e dos artistas visuais
da RAM.

2. Plataforma interativa — A plataforma oferece uma interface de facil acesso e
interativa, o que facilita a navegacdo na mesma.

3. Diversidade de artes visuais — A inclusdo de diferentes disciplinas artisticas,
como pintura, desenho, instalacdo, fotografia, escultura, ilustra¢do, video,
técnica mista, performance, gravura, ceramica, arte digital, colagem, muralismo,
arte sonora, tapecaria, ready-made, eletrografia, impressao, retrato, audiovisual,
serigrafia e fototipia podera despertar interesse nos utilizadores.

4. Rede de colaboragdao — Incentiva a partilha e o didlogo entre artistas, curadores
e publico, fortalecendo uma comunidade ativa, participativa em torno das artes
visuais.

5. Recursos educacionais — A plataforma oferece acesso a conteudos educacionais

sobre as artes visuais na RAM.
Fraquezas (Weaknesses)

1. Dependéncia de financiamento externo — A sustentabilidade da plataforma
pode depender fortemente de apoios publicos ou privados, o que a torna
vulnerdvel a cortes de financiamento ou a mudangas nas politicas culturais.

2. Limitagao de recursos técnicos € humanos — A manuten¢ao da plataforma exige
competéncias técnicas (design, programagdo, gestdo de conteudos, etc.) que
podem ser dificeis de assegurar continuamente sem uma equipa estavel e
especializada.

3. Visibilidade inicial reduzida — Enquanto projeto emergente, podera demorar
algum tempo até ganhar notoriedade e consolidar a sua presenga no panorama

artistico regional e nacional.
Oportunidades (Opportunities)

1. Digitalizacao crescente da cultura — O crescente interesse institucional e social
pela digitalizagdo da expressdo artistica abre espago para se afirmar como um

projeto relevante.
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2. Apoios publicos e programas de financiamento — A existéncia de linhas de
apoio regional, nacional e comunitario podem permitir a consolida¢do financeira
e o crescimento do projeto.

3. Parcerias com instituigdes culturais e educativas — Estabelecer colaboragdes
com museus, escolas, universidades e centros culturais pode ampliar o alcance e
a credibilidade da plataforma.

4. Internacionalizagdo das artes visuais madeirenses — Pode-se posicionar como
meio estratégico para divulgar a produgdo artistica regional a um publico
internacional, sobretudo de didspora ou contextos de turismo cultural.

5. Interesse crescente em projetos colaborativos e participativos — A valorizagao
de modelos culturais colaborativos favorece o posicionamento da plataforma

como espago de partilha.
Ameagas (Threats)

1. Atualizagdo de plataformas institucionais — Plataformas como os Museus da
Madeira ou o website da Direcdo Regional da Cultura podem, futuramente,
integrar contetidos dedicados aos artistas visuais, reduzindo o carater
diferenciador do projeto.

2. Resisténcia a presenca digital — Alguns artistas podem recusar a inclusdo dos
seus trabalhos online, por opgao pessoal ou falta de literacia digital, limitando a
abrangéncia da plataforma.

3. Dispersdao dos publicos — Num ecossistema digital caracterizado por uma
elevada saturagdo de contetidos, a captagcdo dos publicos constitui um desafio

continuo, exigindo estratégias sustentadas de comunicagdo e de envolvimento.

Em suma, a andlise SWOT do projeto BASE evidencia um conjunto equilibrado de
fatores que devem ser considerados na formulag¢do e implementagdo da sua estratégia.
As forgas identificadas revelam um alinhamento com as necessidades da comunidade
artistica madeirense, destacando-se o foco na promoc¢ao da expressao local, a natureza
interativa da plataforma e a oferta de recursos educativos. Contudo, as fraquezas
apontam para desafios operacionais e estruturais, nomeadamente a dependéncia de
financiamento externo e a necessidade de recursos técnicos especializados. Em termos

de oportunidades, o contexto atual de digitalizacdo cultural, a existéncia de apoios
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financeiros e o potencial de parcerias institucionais abrem possibilidades concretas de
expansao e consolidagdo do projeto. Por outro lado, as ameagas relacionadas com a
concorréncia institucional, a resisténcia digital de alguns artistas e a dispersdao dos

publicos exigem uma resposta estratégica robusta e adaptativa.
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CAPITULO VI

Projeto conceptual e prototipo do portal BASE

A fase de desenvolvimento do ecossistema digital da plataforma BASE implicou a
identificacdo e levantamento sistematico de requisitos técnicos e funcionais, com o
objetivo de assegurar que a estrutura do website respondesse adequadamente as
necessidades dos seus utilizadores. Este processo permitiu definir funcionalidades
essenciais, prioridades de usabilidade e parametros de acessibilidade, tendo como

horizonte a promogao eficaz das artes visuais da RAM.

Ao adotar uma abordagem centrada no utilizador, ancorada em metodologias
participativas e adaptativas, por via de comentarios ou sugestdes, a BASE posiciona-se
como um ambiente digital dindmico, capaz de acolher e dar visibilidade a diversidade
das préaticas artisticas locais. Esta visdo esta alinhada com os principios de design
centrado no utilizador, que, segundo Norman (2013), promove a criagdo de produtos
que respeitam as necessidades, expectativas e comportamentos dos utilizadores,

aumentando a satisfacdo e a eficiéncia na interagao.

A estrutura modular e evolutiva da plataforma assegura a sua capacidade de adaptacao a
novos contextos, desafios e contributos da comunidade artistica, garantindo a relevancia
e sustentabilidade do projeto a médio e longo prazo. Este posicionamento reflete a ideia
de ecossistemas digitais descrita por Veiga (2017), que enfatiza a importancia de
ambientes tecnologicos integrados, flexiveis e interativos para a construgdo de

comunidades digitais e a dinamizacao cultural.

Na concecdo da arquitetura da informacao para a plataforma BASE, adotam-se normas
e boas praticas reconhecidas no desenvolvimento de produtos digitais, com uma
experiéncia de utilizagdo intuitiva, acessivel e eficiente. Segundo Morville e Rosenfeld
(2006), a arquitetura da informacao ¢ fundamental para organizar e estruturar contetidos,
facilitando a localizagdo e compreensdo por parte dos utilizadores. A organizagdo clara
e hierarquizada dos contetdos visa promover a coeréncia visual e simplificar a
interacdo, minimizando o esforco cognitivo dos utilizadores e potenciando o seu

envolvimento.

96



Plataforma BASE - Artes Visuais na Madeira: Projeto para um ecossistema digital

O projeto privilegia os principios de UX e U, essenciais para garantir que o website seja
visualmente apelativo, funcional e facil de navegar. Como referido por Grilo (2019), a
experiéncia do utilizador envolve aspetos emocionais € cognitivos que influenciam

diretamente a aceitacdo e o sucesso das plataformas digitais culturais.

O protdtipo da plataforma foi desenvolvido com a utilizagdo da ferramenta Figma,
permitindo uma visualizagdo clara da arquitetura da informacao e do design proposto,
que servira de base para a futura implementagdao técnica. Esta pratica ¢ reconhecida
como uma etapa crucial no desenvolvimento de interfaces digitais, pois possibilita a

validagdo antecipada das solucgdes de design (Safter, 2007).

Na conceg¢do da hierarquia de contetidos e da tipografia, optou-se por uma abordagem
que privilegia a legibilidade e o acesso ao contetido, tanto textual como multimédia. A
selecdo tipografica baseou-se em critérios de conforto visual e coeréncia estética. Ainda
que se trate de um protdtipo funcional, estas opgdes foram concebidas com o objetivo
de assegurar, numa futura implementa¢do, uma leitura eficaz em diferentes dispositivos
(fixos e moveis), promovendo uma identidade visual harmoniosa que reflita o carater
artistico da plataforma, sem comprometer a usabilidade (Lidwell, Holden & Butler,

2010).

Adicionalmente, prevé-se a adogdo de uma estratégia de design responsivo, de modo a
garantir que a apresentagdo do conteido se adapte a diferentes tamanhos de ecra e
resolucdes. Esta abordagem visa proporcionar uma experiéncia de utilizagdo consistente
e acessivel, independentemente do meio de acesso, promovendo o envolvimento do
publico-alvo e o acesso universal a informagdo. Como defende Marcotte (2011), o
design responsivo constitui uma pratica essencial para assegurar a usabilidade e

acessibilidade no contexto digital contemporaneo.

Em sintese, o desenvolvimento do protdtipo funcional foi orientado por principios de
usabilidade, acessibilidade e design responsivo. Através da utilizacdo da ferramenta

Figma, procurou-se estruturar uma experiéncia de interacao eficiente.
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6.1. Identidade Visual

No processo de definicdo do nome da plataforma, foram analisadas varias opgdes como
MAAR (Madeira, Artistas de Artes Visuais), ou TRACO, RAIZ, PONTO e BASE,
seguido de “Artes Visuais na Madeira” cada uma evocando diferentes dimensdes do

projeto: identidade, ligagdo ao territorio, comunidade e criagdo artistica.

O nome BASE — Artes Visuais na Madeira foi o selecionado por refletir, de forma
simples e significativa, a Madeira enquanto ponto de partida ou de chegada — uma
o . . . , . .

base” — para muitos artistas visuais, mas também no sentido de constituir uma base de
dados e uma base de trabalho para a divulgacdo e valorizacdo da produgdo artistica
regional. A inclusdo da designagdo “Artes Visuais na Madeira” visa delimitar com
clareza o universo de atuagdo da plataforma, assegurando que o seu foco incide sobre as
praticas visuais. Desta forma, o nome assume uma fung¢ao informativa, representativa e

curatorial, em coeréncia com a missao e os objetivos do projeto.

Além do seu simbolismo, o nome cumpre os critérios previamente definidos no
processo de desenvolvimento da identidade visual do projeto, fundamentados em
principios consagrados no design de marcas e comunicacao visual. Estes critérios foram
estabelecidos com base em estudos e praticas recomendadas por especialistas da area,
como a necessidade de garantir clareza e facilidade de memoriza¢do (Kohli & Suri,
2025), assegurar a representatividade da missdo e valores do projeto (Aaker, 1996),
manter uma neutralidade estética que permita a aplicacdo versatil em diferentes suportes
visuais (Wheeler, 2013) e, simultaneamente, possuir potencial para se afirmar como

uma marca digital forte e reconhecivel.

A importancia de um bom design de marca reside na sua capacidade de transmitir de
forma eficaz a identidade e os objetivos do projeto, facilitando a sua apropriagdo pelo
publico e assegurando uma presenca consistente € duradoura no ambiente digital e
fisico. Acredita-se que um design claro e memoravel contribui para a criagdo de uma
relacdo de confianca e reconhecimento junto dos utilizadores, potenciando o impacto e a

sustentabilidade do projeto a médio e longo prazo.
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O logotipo (ver Figura 8) da plataforma BASE foi concebido com o intuito de refletir,
de forma clara e direta, a identidade e os objetivos do projeto, centrados na valorizacao

das artes visuais na RAM.

Artes Visuais na Madeira

Figura 8 — Logétipo do projeto BASE — Artes Visuais na Madeira, desenvolvido no dmbito do presente

projeto. Elaboracdo propria.

A composicao tipografica ¢ o elemento central do logoétipo, sem recurso a elementos
graficos adicionais nem a fundo de cor, o que garante ao conjunto uma estética
minimalista, limpa e versatil. Foram criadas versdes do logotipo, com variagdes
cromaticas, mantendo-se o design original, para avaliar diferentes opg¢des visuais (ver

Figura 9).

Figura 9 — Variagdes cromaticas do logotipo propostas para avaliagdo. Elaboragdo propria.
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A palavra "BASE" surge em destaque, escrita em maiusculas com o tipo de letra Alfa
Slab One, num tamanho expressivo. Esta fonte de estilo slab serif apresenta tragos
espessos, com serifas marcadas € uma presenca visual imponente, transmitindo solidez,
estrutura e confianga — qualidades que remetem para o papel da plataforma como
suporte e alicerce para os artistas visuais da regido. A escolha de uma tipografia com
peso visual contribui ainda para um impacto imediato, mesmo em formatos reduzidos

ou aplicagdes digitais.

Acima do nome principal surge o subtitulo “Artes Visuais na Madeira”, apresentado em
tamanho reduzido e com a fonte Roboto Mono. Esta disposi¢do reforca simbolicamente
o papel do termo “BASE” como elemento fundacional do projeto, sustentando

conceptualmente a proposta das artes visuais na regido.

O uso exclusivo da cor preta nas letras, sobre fundo branco ou neutro, assegura um
elevado nivel de legibilidade e uma aplicagdo versatil em diferentes contextos graficos e
plataformas. Esta abordagem monocromatica reforga a clareza da identidade visual, ao
mesmo tempo que permite adaptacdes futuras sem comprometer a integridade do

logétipo.

Em sintese, o logdtipo da BASE pretende traduzir, os valores centrais do projeto:
acessibilidade, contemporaneidade e estabilidade funcionando como uma representagcao

visual coesa da missao da plataforma.

6.2. Prototipo final do website: BASE — Artes Visuais na Madeira

O prototipo funcional da plataforma BASE foi desenvolvido através do Figma (ver
Figura 10), com foco na clareza visual, navegagao intuitiva e estruturagdo modular do

contetdo. O protdtipo esta disponivel para consulta em:

https://www.figma.com/proto/vuGKxnSXqT1sdt743Tpil B/BASE-%7C-WEBSITE-%7
C-Mariana-Fernandes?node-id=0-1&t=RPUXQBC4kn2 ALmCi-1""

7 Para uma experiéncia de navegagio mais imersiva e limpa, recomenda-se que os utilizadores, ao abrir o
prototipo, utilizem a opc¢do "Ocultar UI" (icone localizado no canto superior direito), que remove a barra
uperi ite visualiz Oti i des.

de ferramentas superior e permite visualizar o protdtipo em tamanho real sem distragdes
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1440 A 5640

Figura 10 — Fluxo de navegagao (através do Figma) do protdtipo da plataforma BASE — Artes Visuais

na Madeira, desenvolvido no ambito do presente projeto. Elaboracdo propria.

O design apresenta uma identidade visual consistente e minimalista, com forte
predominadncia do contraste entre branco e preto, intercalado com elementos de cor

(laranja, amarelo e cinza) usados de forma estratégica para realce (ver Figura 11).
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Figura 11 — Design (no Figma) do protétipo da plataforma BASE — Artes Visuais na Madeira,

desenvolvido no ambito do presente projeto. Elaboracdo propria.

01. Pagina principal

A pagina principal, que inicia o fluxo de navegacdo, organiza os conteudos principais de
forma hierdrquica (ver Figura 12). No topo, no lado esquerdo, destaca-se o logotipo da
plataforma seguido, no lado direito, um menu horizontal de navegagdo. O titulo
completo “BASE — Artes Visuais na Madeira” aparece em grandes dimensdes com

barras graficas a acompanhar o nome.
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B Asn L aTaF R ARTE | Rasd HOME  SOBRENGS  ARTISTAS OBRAS  ARTIGDS  EVENTOS  CONTACTOS

BASE

. ARTES
VISUAIS NA

I MADEIRA (S

Figura 12 — Pormenor do design da pagina inicial da plataforma BASE — Artes Visuais na Madeira,

desenvolvido no ambito do presente projeto. Elaboracdo propria.

Abaixo, apresenta-se uma sec¢do com artistas em destaque, com imagens em grelha
horizontal, acompanhadas com o nome do artistas e linguagem, seguidos da sec¢do

“Obras”, com a selecdo, exemplificativa, de quatro linguagens (ver Figura 13).

ARTISTAS EM DESTAQUE [r—

OBRAS —

BINTLIRS INSTALACRAC

INTERMIDIA
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Figura 13 — Pormenor do design da pagina inicial (artistas em destaque; obras) da plataforma BASE —

Artes Visuais na Madeira, desenvolvido no ambito do presente projeto. Elaboragao propria.

Os “Artigos” em disposi¢do de grelha escura, que contrastam com o fundo claro, dando
foco e separacdo visual ao contetido. Por fim, a seccdo “Eventos” apresenta uma grelha

de cartazes com eventos visuais realizados ou em destaque (ver Figura 14).

ARTIGOS

EVENTOS

TERRITARID WSLIAL

Figura 14 — Pormenor do design da pagina inicial (artigos; eventos) da plataforma BASE — Artes

Visuais na Madeira, desenvolvido no ambito do presente projeto. Elaboragio propria.

A navegagdo termina num rodapé, comum a todas as paginas, que organiza os links

principais da pagina, contactos e redes sociais (ver Figura 15).
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Artes Visuais na Madeira

BASE

Figura 15 — Rodapé comum a todas as paginas do protdtipo da plataforma BASE — Artes Visuais na

Madeira, desenvolvido no ambito do presente projeto. Elaboragdo propria.

02. Pagina “Sobre No6s”

A pagina “Sobre NoOs” ¢ composta por uma pequena descricdo sobre o projeto e por
duas secgdes principais: Missdo e visdo — apresentadas de forma textual, com uma
imagem no lado esquerdo; e Equipa — apresentada numa grelha com fotografias dos
elementos e as respetivas funcdes. O layout € limpo (ver Figura 16), com énfase na

legibilidade e numa comunicagao clara da identidade e valores da plataforma.
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DA MADERA.

MISSAO

EQUIPA

r

Figura 16 — Pormenor do design da pagina “Sobre No6s” da plataforma BASE — Artes Visuais na

Madeira, desenvolvido no ambito do presente projeto. Elaboragéo propria.

03. Pagina “Artistas”

Nesta seccdo, o destaque vai para o layout vertical e marcadamente grafico: o titulo
“ARTISTAS” ¢ disposto na vertical ao longo da margem esquerda, atribuindo um
carater distintivo e moderno a interface (ver Figura 17). Os artistas sdo apresentados
numa grelha visual com fotografias, dispostas simetricamente, reforcando a
uniformidade e a navegabilidade. Cada imagem ¢ clicavel, remetendo para mais
informagdo. Adicionalmente, na parte superior da pagina, encontra-se um campo de
pesquisa livre, acompanhado por dois filtros, que serdo implementados através de

campos de selecao (drop-down): um que permitird selecionar uma ou mais areas,
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possibilitando a pesquisa de artistas por linguagem, e outro, alfabético, que facilitard a

navegacdo por ordem inicial do nome dos artistas.

BASE DE DADQS

VIEIRA

wurr-4n-—-0>

RIGUE
GADD

4 0 >

Figura 17 — Pormenor do design da pagina “Artistas” da plataforma BASE — Artes Visuais na Madeira,

desenvolvido no ambito do presente projeto. Elaboracdo propria.

a. Pagina individual do artista

A interface da pagina "Artistas" apresenta uma grelha de selegcdo visual. Cada item ¢é
clicavel e redireciona para uma pagina interior individual do artista (ver Figura 18), com
conteudos detalhados sobre o respetivo artista, como biografia, obras ¢ uma sec¢ao
dedicada a conteudos produzidos por terceiros sobre o artista € a sua obra: artigos
criticos, videos de opinido, excertos de livros, teses académicas e outras publicacdes.

Sao perspetivas externas que complementam a compreensao do seu percurso artistico.
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BASE NN SOMENGS ARTETAS GRAS  ANTKGS  RDNTGS  GONTACTGS

NOME BIO
Lorem Ipsum Dolor it Amet Consectetur Adipiscing Elt Ex
DO Sapien Vita Pellentesque Sem Placerat. In 1d Cursus Mi Pretium Tellus Duis
Convailis, Tampus Leo Eu Aenean Sed Diam Urna Tempar. Pulvinar Vivamus

Fringilla Lacus Nec Metus Bibenaum Egestas. Isculls Massa Nisl Malesuada

ARTISTA Lacinia Integer Nunc Posuere. Ut Hendrerit Semper Vel Class Aptent Taciti

Sociosqu. Ad Litora Torquent Per Conubla Nostra Inceptos Himenaeos

EXPOSICOES

Lorem Ipsum Dolor it Amet Consactatur Adipiscing Elt. Quisque Faucibus Ex
Sapien Vitae Pellentesque Sem Placerat. In 1d Cursus Mi Pretium Tellus Duls
Convailis, Tempus Leo Eu Aenean Sed Diam Urna Tempar, Pulvinar Vivamus
Fringilla Lacus Nee Metus Bibendum Egestas. laculls Massa Nisl Malesuada
Lacinia Integer Munc Posuere. Ut Hendrerlt Semper Vel Glass Aptent Tacit]
Sociosqu. Ad Litara Torguent Per Gonubla Nostra Inceptos Himenaeos

Lorem lpsum Dolor Sit Amet Consectetur Adipiscing EUt. Guisque Faucibus Ex
Sapien Vitae Pellentesque Sem Placerat. In 1d Cursus Mi Pretium Tellus Duls
Convailis, Tempus Lee Eu Aenesn Sed Diam Urna Tempor. Pu am
Fringilla Lacus Nee Metus Bibenaum Egestas. laculis Massa Ni: usdes
Lacinia Integer Nune Posure. Ut Hendrerit Semper Vel Class Aptent Taciti
Socsosqu. Ad Litora Torguent Per Canublia Nostra Inceptos Himenaeos

OBRAS

avton auton

Visto por outros olhos

Esta secgda redne conteddos produzidos por lerceiros sobre o artist

sua obra: artigos criticos, videos
@ perspetivas externas que

de opiniao, excertos de livios, teses académicas & outras pub
complementam e enriquecem a COmMpreensao do Seu Percurso ar

Corpo Coletivo: Praticas de Palsagem Sonora Interface e Intuicko: Arte
rte Participativa em Memoria: Exploragdes em Digital como Experigncia
Espagos Publicos [.] Arte & Arquivo Local [ ] Sensorial

Figura 18 — Pormenor do design da pagina interior individual do artista, acessivel a partir da secgdo
"Artistas", da plataforma BASE — Artes Visuais na Madeira, desenvolvida no ambito do presente

projeto. Elaboragdo propria.

04. Pagina “Obras”

A pagina Obras segue uma estrutura semelhante a anterior, com o titulo vertical
"OBRAS — LINGUAGENS", reforcando a identidade grafica. Os trabalhos artisticos
estdo organizados numa grelha uniforme, com imagens em destaque e titulos legiveis
(ver Figura 19). Tal como na pagina geral dos “Artistas”, a parte superior desta pagina
apresenta um campo de pesquisa livre, acompanhado por dois filtros implementados
através de campos de selecdo (drop-down): um permite selecionar uma ou mais areas
artisticas, o outro, de ordem alfabética, facilita a navegagdo com base na inicial do nome

das obras.
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BASE - S ——

OBRAS | LINGUAGENS

Figura 19 — Pormenor do design da pagina “obras” da plataforma BASE — Artes Visuais na Madeira,

desenvolvida no a&mbito do presente projeto. Elaboragdo propria.

a. Pagina individual da obra

O design da pagina "Obras" apresenta uma grelha de selegdo visual. Cada item ¢
clicavel e redireciona para uma pagina interior individual da obra (ver Figura 20). Nesta
pagina, ¢ apresentado o nome da obra, acompanhado de informagdes relativas a mesma.
Estdo igualmente disponiveis dados complementares, como fotografias de pormenor e o
respetivo comentario interpretativo. Na parte inferior, surge uma sec¢do com uma
selegdo de “obras relacionadas”, cuja curadoria baseia-se em critérios de similaridade

com a obra em questao.
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an'n — o e s o oo e

NOME
DA
OBRA

DESCRIGAD

B

Sy

DETALHES

DESCRICAO

e

OBRAS RELACIONADAS

Figura 20 — Pormenor do prototipo da pagina interior individual da obra, acessivel a partir da sec¢ao
"Obras", da plataforma BASE — Artes Visuais na Madeira, desenvolvida no ambito do presente projeto.

Elaboragdo propria.

05. Paginas “Artigos” e “Eventos”

As paginas “Artigos” e “Eventos” mantém a coeréncia visual e estrutural da plataforma,
cada uma adaptada ao tipo de conteido que apresenta (ver Figura 21). A secc¢do
“Artigos” organiza os conteudos textuais, de cor branca, em blocos escuros sobre fundo
claro, promovendo contraste e legibilidade. Estes blocos apresentam uma interagdo
visual ao passar o cursor (hover), alterando a sua tonalidade para um laranja destacado,

reforgando o feedback visual e incentivando a interagao do utilizador.
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Por sua vez, a pagina “Eventos” segue o mesmo principio de grelha visual, centrando-se
na apresentacdo de cartazes como elemento principal. Estes elementos apresentam uma
interacao visual ao passar o cursor (hover), através de um ligeiro efeito de zoom in, que
cria dinamismo e destaca o conteido selecionado. Adicionalmente, ¢ disponibilizado,
nas duas paginas, um sistema de filtros que possibilita ao utilizador refinar a

visualiza¢ao dos conteudos.

ARTIGOS EVENTOS
BASE I Shg— - PR - BEASE R . " . E—

EVENTOS

ARTIGOS

Figura 21 — Design das paginas “Artigos” e “Eventos” da plataforma BASE — Artes Visuais na

Madeira, desenvolvida no ambito do presente projeto. Elaboragao propria.

Em sintese, o design do prototipo revela-se coerente, funcional e visualmente apelativo,
evidenciando uma preocupacao com a hierarquia da informacdo, a simplificagdo da
navegagdo ¢ a valorizagdo da apresentacdo dos contetidos artisticos. A repeticdo do

rodapé e a estrutura modular das paginas contribuem para uma experiéncia de
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navegacao consistente e previsivel. A utilizagao da tipografia, do espaco em branco e da

grelha reforca tanto a clareza como a identidade visual da plataforma.

O protétipo da plataforma BASE organiza-se a partir da pagina inicial (“Home”), que
funciona como ponto de partida para o acesso direto as principais sec¢des do website —
“Sobre Nos”, “Artistas”, “Obras”, “Artigos” e “Eventos” —, promovendo uma
navegacgdo intuitiva e eficiente que facilita o acesso ao conteido e assegura uma

experiéncia fluida ao utilizador.
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Consideracgoes finais

A investigacao desenvolvida nesta dissertacao teve como objetivo principal explorar de
que forma a tecnologia digital pode ser utilizada na gestdo cultural para valorizar os
artistas visuais da Madeira. Para isso, articulou-se reflexdo critica, analise do contexto
regional e uma proposta concreta, centrada na criagao da plataforma digital BASE —

Artes Visuais na Madeira.

A gestao cultural revela-se como um campo multifacetado e em constante evolugao,
intimamente ligado as transformagdes sociais, econdmicas e tecnoldgicas que moldam a
cultura contemporanea. A sua complexidade decorre da propria natureza dindmica do
conceito de cultura, que exige abordagens integradas e adaptativas. A profissionalizacao
da gestdo cultural, especialmente em Portugal e na Regido Auténoma da Madeira, tem
vindo a consolidar-se através do desenvolvimento de percursos formativos
especializados, refletindo a crescente exigéncia por competéncias técnicas, criticas e

estratégicas.

No contexto atual, a integragdo das tecnologias digitais na mediagdo, preservagio e
divulgacdo das expressdes culturais emerge como um desafio e uma oportunidade
decisiva para os gestores culturais. Estes profissionais desempenham um papel
estratégico na articulagdo entre artistas, instituigdes e publicos, assumindo a
responsabilidade de garantir que a cultura seja acessivel, sustentavel e relevante, sem

perder de vista a especificidade dos contextos locais, como o insular da Madeira.

No contexto digital regional da Madeira, embora existam plataformas e iniciativas
dedicadas a preservacdo e divulgacdao do patriménio cultural e das artes visuais,
observou-se uma oportunidade no que respeita a promog¢do e mediacdo da arte e dos
artistas visuais locais. Plataformas como o Aprender Madeira, Arquipélagos e o portal
Museus da Madeira desempenham um papel fundamental na sistematizagdo e
acessibilidade do conhecimento historico e cultural, porém, apresentam uma orientagao
predominantemente patrimonial e institucional, sem refletir a diversidade e inovagao

das praticas artisticas atuais. Além disso, a auséncia de websites proprios por parte da

maioria dos museus limita a autonomia curatorial e a capacidade de didlogo direto com
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diferentes publicos, enquanto apenas alguns espacos e artistas assumem a

responsabilidade pela sua presenga digital de forma independente.

A proposta do projeto BASE — Artes visuais na Madeira, resulta diretamente da analise
critica realizada na Parte I, que evidenciou a predominancia de plataformas digitais
regionais voltadas para o patriménio institucional, com pouca visibilidade dedicada aos
artistas visuais enquanto agentes culturais. Identificou-se um panorama digital
fragmentado, onde a informacdo existente, embora valiosa, carece de articulagao,

sistematizagdo e acessibilidade.

Essa constatagdo foi aprofundada com a auscultagcdo do publico, apresentada na Parte II,
através do inquérito “Artes Visuais na Regido Autonoma da Madeira”. Os resultados
revelam um défice claro de reconhecimento dos artistas locais, contrastando com o
interesse demonstrado por iniciativas digitais nesse dominio. Esta dualidade — entre
desconhecimento e curiosidade — confirma a pertinéncia de uma plataforma como a
BASE, pensada ndo s6 como repositorio, mas como espaco ativo de mediacao,

aproximacao e valorizagao da criagao artistica regional.

O levantamento de 138 artistas visuais da Madeira, com base em critérios como
continuidade da pratica, presenga publica e ligacdo ao territdrio, evidenciou a
diversidade geracional, geografica e disciplinar do panorama artistico regional. A
pintura continua a ser a linguagem predominante, mas coexistem praticas hibridas e
contemporaneas que cruzam instalacdo, performance, video, arte sonora e arte digital —
como nos casos de Antonio Nelos, Carlos Valente, Paulo Sérgio BEJu, Vitor Magalhaes
e Isabel Santa Clara. A base de dados criada, que inclui informacgdes biograficas,

categorias de pratica e naturalidade, serviu de suporte a concecao da platatforma BASE.

Os objetivos definidos foram cumpridos, nomeadamente a reflexdo sobre a relagdo entre
tecnologia digital e gestdo cultural, a caracterizacdo do panorama artistico regional, a
defini¢do de uma proposta digital baseada em dados recolhidos e o desenvolvimento do
protétipo da plataforma. Contudo, algumas limitagdes foram identificadas, sobretudo a
nao implementagao plena da plataforma, o que impede ainda a avaliagdo do seu impacto
real. A manutencao e atualizacdo continua dos conteudos exigird uma equipa e estrutura
dedicadas, cuja viabilidade esta por garantir. A sustentabilidade técnica e financeira da

plataforma a médio e longo prazo dependerd também da formalizacdo de parcerias
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estratégicas com instituigdes culturais, educativas e governamentais. Museus, galerias,
artistas, universidades e autarquias poderao colaborar na disponibilizacdo de contetidos
e na dinamizagdo de ac¢des culturais conjuntas. A articulacdo com a Secretaria Regional
de Turismo, Cultura e Ambiente podera ainda reforgar a legitimidade e o impacto do
projeto, por forma a promover uma integragdo das politicas culturais regionais.
Acrescente-se que a exclusdo de participantes com menos de 18 anos do inquérito
constitui uma limitacdo, especialmente tendo em conta a importancia de auscultar as
geracdes mais jovens na construgdo de estratégias digitais de mediagdo cultural —

ficando este aspeto como recomendagdo para investigacdes futuras.

Deste modo, a BASE nao ¢ apenas uma proposta digital, mas um convite a constru¢ao
de um ecossistema artistico mais conectado, inclusivo e consciente do seu tempo. Ao
articular memoria e contemporaneidade, local e global, tradicdo e experimentacdo, esta
iniciativa aponta caminhos para uma cultura mais participada, onde a criacdo artistica

encontra no digital ndo um fim, mas um meio de expansao, reflexdo e transformacao.

A questdao de investigagdo — de que forma a tecnologia digital pode ser usada na
gestdo cultural para valorizar os artistas visuais da Madeira — foi abordada e
desenvolvida ao longo deste trabalho, através de analise contextual, recolha empirica e
proposta pratica. Reforca-se, na conclusdo, que a resposta nao reside apenas na criagao
de uma ferramenta tecnoldgica, mas na sua integracdo estratégica e critica no tecido
cultural regional. A BASE representa uma possibilidade concreta dessa articulagdo, de
como o digital pode potenciar a memoria, a mediagdo e a valorizagdo da produgdo
artistica local. Porque, em ultima instincia, a perpetuidade da arte assegura que um
artista nunca desaparece verdadeiramente enquanto a sua obra continuar a ser apreciada,

debatida e partilhada — também (e cada vez mais) no espaco digital.
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Apéndice A - Pedido de Registo de Sinais Distintivos do
Comércio junto do INPI

|n p| instituto nacional
e da propriedade industrial

Pedido de Marca Nacional . Total de

148,71
Taxas
Pro e Marcas A N
servico! semelhantes €9 Reiniciar
& Pré-visualizar
Marcas semelhantes - marcas que podem afetar o seu pedido.
Néo foram encontrados sinais semelhantes através da pesquisa automatica. No entanto, este resultado
pode ndo refletir a eventual existéncia de direitos obstativos, registados junto do INPI ou a vigorar em
Portugal pela via do registo da Unido Europeia ou internacional.
Para uma mais completa avaliagdo, é recomendavel a consulta das bases de dados do INPI, do Instituto da
Propriedade Intelectual da Unido Europeia e da Organizagdo Mundial da Propriedade Intelectual.
ATENGAO: ESTE REQUERIMENTO AINDA NAO FOI SUBMETIDO
Canpo s Cabols 114638 L Pt
o st 210510
N° REQUERIMENTO | cODIGO | DATA E HORA DE RECEGAO [ MODALIDADE | PROCESSO RELACIONADO ] ATENGAO: ESTE REQUERIMENTO AINDA NAO FOI SUBMETIDO
| 2022007344530 | ose0 | 1smomozsrzss | wwa | | Gaso  requek, pods tambam acadar acs $ous dados o eflcsos, Para mais normaes, conuls 8 poltica o prvackads
deste poral
PEDIDO DE REGISTO DE SINAIS DISTINTIVOS DO COMERCIO
1_|REQUERENTES
2_|SINAL DISTINTIVO
MARCA NACIONAL
3 |FROCESSO DE REGISTO
NACIONAL NOMINATIVA
4_|[REPRODUGAO DO SINAL
BASE - ARTES VISUAIS NA MADEIRA
Tradugdo / transliteragdo:
5 |FRODUTOS/SERVIQOS
Classe Produtos/Servios
INSTRUGAO NO DOMINIO DAS ARTES VISUAIS; ORGANIZAGAO DE WORKSHOPS E
41 'SEMINARIOS; ORGANIZAGAO E REALIZAGAO DE WORKSHOPS; DIREGAO DE CURSOS,
SEMINARIOS E WORKSHOPS.
6_[REIVINDICAGAO DE CORES
7_|REIVINDICAGAO DE PRIORIDADE
8 |DOCUMENTOS ANEXOS
9 |OBSERVAGOES
10 [TAXAS
Taxa Importancia
PEDIDO DE MARCA NACIONAL - INCLUI 1 CLASSE 148,71 €
Total: 148,71 €
Por Extenso: CENTO E QUARENTA E OITO EUROS E SETENTA E UM CENTIMOS
PTn| ) (Este " st
12 |ASSINATURA DO ‘OU MANDATARIO/ E LEGAL
Assinatura/Nome:
Namero de Cartéo de Cidadéo/B.|./Passaporte: Tipo:
Utifzador: Nao autenticado.
Atenggo:
05 dados relativos @ nome  morada ficam incluidos nas bases o dados de marcas @ patentes quo s30 disponibizadas nosle
‘Se desejar que a morada nao seja conhecida, pode optar por indicar um Apartado Postal.
2025200734530 13/09/2025:17:23:57 1”2 2025200734530 130912025-1723:57 »
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Apéndice B - Inquérito

Artes Visuais na Regido Auténoma da Madeira 2

Este questionario é desenvolvido no ambito do Mestrado em Gestao Cultural, da Universidade da Madeira, visando apurar o i e interesse da
relativamente as Artes Visuais na Ilha da Madeira e Porto Santo.

Este inquérito é destinado exclusivamente a individuos com 18 anos ou mais.

Os dados recolhidos através do questionario online no Microsoft Forms serdo exclusivamente utilizados para fins académicos, garantindo-se a confidencialidade das

respostas e © anonimato dos inquiridos.

pacio é essencial para melhor compreender como as Artes Visuais (pintura, escultura, desenho, fotografia, instalagées, cerdmica, video, performance,

Asua pa
entre outros) sdo percebidas e valorizadas na nossa comunidade.

0 questionaria devera demorar cerca de 5 a 10 minutos para ser concluido. Agradecemos antecipadamente pelo seu tempo e colaboragio
A sua participagio ¢ voluntaria e pode desistir do preenchimento do questionario em qualguer memento.

Caso necessite de esclarecimentos adicionais, ndo hesite em contatar Mariana Fernandes, através do e-mail 2096616@studentuma.pt mestrado da Faculdade de Artes e

Humanidades da Universidade da Madeira.

Secgdo 1

Politica de Prote¢do de Dados

Politica

. !

CONSENTIMENTO INFORMADO *

~~ Declaro que tomei conhecimento acerca do objetivo da investigagao. Confirmo que tenho 18 anos ou mais e que aceito voluntariamente participar neste estudo,
Yy q ) gac: q q P: P
~ permitindo igualmente a utilizagdo dos meus dados e respostas para fins exclusivos de investigagéo, sob garantia do seu anonimato e confidencialidade.

Seccdo 2

(I) Informagédo Demografica

Idade *
() 18-24anos
() 25-34anos
() 35-44an0s
() 45-54anos
() 55-64 anos

() 65 anos ou mais

() Masaulino
() Feminino
() outro

() Prefira ndo responder

131



Plataforma BASE - Artes Visuais na Madeira: Projeto para um ecossistema digital

Nivel de Educagao

(_J) Ensino Basico

() Curso Técnico/Profissional
(_) Ensino Secundario

(_) Ensino Superior (Licenciatura)

() Pos-graduacao/Mestrado/Doutoramento

\r) Qutro

Possui formagao ou cursos especificos em Artes Visuais?
*

() sim

) Nao

Se sim, por favor, detalhe a sua formagao em Artes Visuais

Introduza a sua resposta

Seccdo 3

(Il) Interesse e Participacao nas Artes Visuais

Como classificaria a importancia das Artes Visuais na sua vida? *

Muito importante

r
L

O

Importante

O

Moderadamente importante

()

Pouco importante

O

Nada importante

Com que frequéncia visita exposigdes de arte na llha da Madeira/ Porto Santo? *

O

Nunca

@]

Raramente (uma vez por ano)

O

Ocasionalmente (algumas vezes por ano)

()

Frequentemente (dois em dois meses)

O

Muito frequentemente (uma vez por més)
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0 que lhe desperta(ria) mais interesse nas Artes Visuais? (Selecione todas as que se aplicam) *

] Estética
\:‘ Historia

[] Expressao Cultural
\:‘ Criatividade

\:‘ Inspiragao Pessoal
U

Qutro

Participa em ativi ou r com as Artes Visuais fora do seu ambiente profissional? (Selecione todas as que se
aplicam) *

\:‘ Visito exposicdes de arte
Participo em workshops ou cursos de arte
Coleciono obras de arte

Sigo artistas e galerias nas redes sociais

Nao participo

[l
L
[l
] Produzo arte como habby
O
O

Outro

Secgio 4

(1) Conhecimento sobre Artistas Locais
Conhece algum artista da llha da Madeira/ Porto Santo? *

) sim

() Nao
Se sim, por favor, mencione os artistas que conhece

Introduza a sua resposta

13

De que forma descobriu esse(s) artista(s)?

Exposigdes

Redes Sociais

Recomendagao de amigos/familia

Na escola/aula

O
O
[] Meios de comunicagéo local (jornais, TV, radio)
O
O
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Secgao 5

(IV) Acesso as Artes num Ambiente Digital
Conhece algum site ou plataforma digital que promova as Artes Visuais na llha da Madeira/ Porto Santo? *

() sim

() Nao

Se sim, por favor, indique os sites ou plataformas que conhece:

Introduza a sua resposta

Gostaria de ter mais acesso a informacoes sobre Artes Visuais no ambiente digital? *

() sim

() Nao

Que plataformas digitais usa para aceder as informacdes sobre as artes na llha da Madeira/ Porto Santo? (Selecione todas as que se
aplicam) *

Websites

Redes Sociais (Facebook, Instagram, etc.)

Newsletters por e-mail

O
O
] Blogs/viogs
O
]

Outro

Estaria interessado em participar em eventos de arte online, como exposicdes virtuais, workshops ou palestras? *

() Sim
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Que tipos de conteudos gostaria de ver num site dedicado as Artes Visuais na llha da Madeira/ Porto Santo? (Selecione todas as que se
aplicam) *

Perfis de Artistas Locais

Galerias de Arte Online

Calendario de Eventos e Exposicdes

Noticias e Artigos sobre Artes Visuais

Entrevistas e Depoimentos de Artistas

Videos de Processos Criativos e Ateliés de Artistas.
Cursos e Workshops Online

Artigos sobre a Historia da Arte na Madeira/ Porto Santo

Analises e Criticas de Obras de Arte

Qutro

I B I [ O

Secgdo 6

(V) Sugestoes e Comentarios

20

Que tipo de iniciativas ou eventos acha que poderiam aumentar o interesse pelas Artes Visuais/ Artistas na Ilha da Madeira/ Porto
Santo? *

Introduza a sua resposta

21

Sugestdo ou comentario sobre como melhorar a divulgagao e o acesso as Artes Visuais na llha da Madeira *

Introduza a sua resposta

Alguma sugestao sobre como as instituicoes de arte na Ilha da Madeira/ Porto Santo podem se conectar melhor com pessoas da sua
area? *

Introduza a sua resposta
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Apéndice C - Resultado do Inquérito

Descricao Geral das Respostas  Fechado

Respostas Tempo Médio Duragao

115 10:00 38 vis

1. CONSENTIMEMNTO INFORMADO

Declaro gue tomei conhecimento acerca do objetivo

da investigagio. Confirmo que tenho 18 anos ou... ns

100%
2. Idade
® 18-24 anos 28 ]
® 25-34 anas 44 ]
® 35-44 anos 17 ]
® 45-54 anos 16 |
® 55-64 anos 5 -
@& 65 anos ou mais 5 |
0 10 20 30 40 50
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3. Género
29%
® Masculing i3
® Femining 82
® Outro Q
® Prefiro ndo responder [i}

71%

4. Nivel de Educagio

® Ensino Basico 2 | |

® Curso Técnico/Profissional 13 ]

@& Ensino Secundario 18 I

@ Ensino Superior (Licenciatura) 48 |
Pos- —

* 34
graduacio/Mestrado/Doutoramento

& Outro [i]

=]

10 20 30 40 50

5. Possui formag3o ou cursos especificos em Artes Visuais?

22%

® Sim 25

® Nis aQ

78%
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6. Se sim, por favor, detalhe a sua formacgio em Artes Visuais

Respostas Mais Recentes
24 "Curso de Artes Visuais na Universidade da Madeira”
Respostas "Licenciado em artes visuais”

3 inquiridos (13%) responderam Pintura a esta pergunta.

Mariana Eernandes ) Curso Superior Licenciatura Design Formacso
projetacio expressio plastica Artes Plasticas Fﬂtog raﬁa tecido
secundario Artes visuais €spacos Pintura
5 H . - arranjos florais
Pos-Graduacio Design de Madeira pés graduacse Universidade da jo
ano Artes Visuais UX Design Arte Multimedia
7. Como classificaria a importancia das Artes Visuais na sua vida?
7%
gl
® Muito importante 44
@ Impaortante 31 270, 38%
® Moderadamente importante 31
@ Pouco importante 8
® Mada importante 1 V

27%
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8. Com que frequéncia visita exposi¢bes de arte na llha da Madeira/ Porto Santo?

9. 0 que lhe desperta(ria) mais interesse nas Artes Visuais? (Selecione todas as que se aplicam)

10. Participa em atividades ou eventos relacionados com as Artes Visuais fora do seu ambient
e profissional? (Selecione todas as gue se aplicam)

* & & & & & »

Plataforma BASE - Artes Visuais na Madeira: Projeto para um ecossistema digital

@ MNunca

& Raramente {uma vez por ano)
# Ocasionalmente (algumas vezes por anao)
@ Frequentemente (dois em dois meses)

# Muito frequentemente {uma vez por més)

Estética

Histdria

Expressdo Cultural
Criatividade

Inspiragio Pessoal

* & @& & @& @

Outro

Visito exposi¢ies de arte

Participo em workshops ou
cursos de arte

Coleciono obras de arte

Sigo artistas e galerias nas
redes sociais

Produzo arte camo hobby
Mio participo

Outro

47

49

a0

57

27

n

23

=

20

43%

9%

6%
Ty,

100

(=]

20
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11. Conhece algum artista da llha da Madeira/ Porto Santo?

® Sim 57
50% 50%
® Nio 58

12. Se sim, por favor, mencione os artistas que conhece

Respostas Mais Recentes
49 "Luz Henrigues, Silivio Cré, Francisco Franco, Andreia Spin...

Respostas "Filipa Venancio, Rigo, Duarte encarnagio, Lourdes Castro,...

8 inquiridos (16%) responderam Andorinha a esta pergunta.

Rosa Peligrosa Rita Rodrigues Georgina Abreu

Hélder Folgado gj;p, venancio f L:;Hmﬁ:‘ ush Ricardo Velosa
Carlos Valenteqaraca Jardim orinha Francisco Franco marco Fagundes

Graga Berimbau céu 190 | ourdes Castro Diogo Gois

Antdnio Aragio Ana Fernandes

Rafaela Rodrigues
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13. De que forma descobriu esse(s) artista(s)?

® Exposicies 29 . |
@ Redes Sociais ] I
o Meios de comunicacio local 31 I
(jornais, TV, radia)
—
Py Rm:.nmendau.:;nde 33
amigos/familia
|
@ MNa escolafaula 22
]
® Outro 10

0 10 20 30 40

14. Conhece algum site ou plataforma digital que promova as Artes Visuais na llha da Madeir
af Porto Santo?

13%

\

& Sim 15

® Nio 100

87%
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15. Se sim, por favor, indique os sites ou plataformas que conhece:

1 7 Respostas Mais Recentes

“site da quinta magndlia e do mamma"”
Respostas

5 inquiridos (29%) responderam Madeira a esta pergunta.

Porta33
Cultura Santa Cruz

DRAC
Portal das Servigos Veloza

MadEira Educacio Artistica g

Secretaria Regional de
paradise circus N/A Grupo

quinta magnolia
mamma Direcdo

Turismo whatsapp

16. Gostaria de ter mais acesso a informacgoes sobre Artes Visuais no ambiente digital?

& Sim 106

® Nio ]

92%
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17. Que plataformas digitais usa para aceder as informagdes sobre as artes na llha da Madeir
af Porto Santo? (Selecione todas as que se aplicam)

5% 4%
o™
& |Websites 51 30%
® Redes Sociais (Facebook, Instagram, etc.) 100
® Blogs/Vogs 9
® Newsletters par e-mail ]
® Outro 3

59%

18. Estaria interessado em participar em eventos de arte online, como exposicbes virtuais, wor
kshops ou palestras?

30%

& Sim 81

® Nio 34
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19. Que tipos de conteddos gostaria de ver num site dedicado as Artes Visuais na llha da Mad
eira/ Porto Santo? (Selecione todas as que se aplicam)

@ Perfis de Artistas Locais 65 |
® Galerias de Arte Online 61 |
o Colendario de Eventos e 67 ]

Exposiches
* N.ot[c!as & Artigos sobre Artes 27 I

Visuais

Entrevistas @ Depoimentos de . ]
. Artistas 3
o Videos de Processos Criativos cs . |

o Ateliés de Artistas

. |

& Cursos e Workshops Online 52
* Artigos sobre a Histdria da 41 ]

Arte na Madeira/ Porto Santo
* Anialises e Criticas de Obras 56

de Arte

| |

@& Outro 2

20. Que tipo de iniciativas ou eventos acha que poderiam aumentar o interesse pelas Artes Vis
uais/ Artistas na llha da Madeira/ Porto Santo?

Respostas Mais Recentes
"Mao tenho a certeza”

114

Respostas

"Devia haver mais maneiras online para trazer atencdoae.. "
"Congressos, jornadas artisticas regionais onde possam pr... "

22 inquiridos (19%) responderam exposicbes a esta pergunta. 0 Atualizar

trabalho museus
estudo visitas Publicidade vivo
espaco

Madeira exposicoes Workshops™ .

pessoas
escolas

publicidade ALELED

Iniciativas 5 ior divulgacio atividade
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21. Sugestido ou comentario sobre como melhorar a divulgagio e o acesso as Artes Visuais na |
lha da Madeira

Respostas Mais Recentes

1 1 4 "Redes sociais” "

"Devia haver mais intrevengdo em social medias, com adv...

Respostas . . . .
P "A divulgagio deveria passar muito pelas vias da Internet, ... "

32 inquiridos (28%) responderam Redes sociais a esta pergunta. 0 Atualizar

Websites
artes visuais alunos Escolas publicidade

artistas - = H
womacio 1~ = Redes sociaisMals
eventos
marketing

escolas
Exposicies

plataformas digitais noticias

rua

exposicbes Ns

publico

22. Alguma sugestio sobre como as institui¢des de arte na llha da Madeira/ Porto Santo pode
m se conectar melhor com pessoas da sua area?

Respostas Mais Recentes

1 14 “Mot sure”

“Pela social media. N3o vou estar sempre a ver o email e a... "

Respostas "Através de "encontros” regionais de trocas de conhecime... "
12 inquiridos (10%) responderam Redes a esta pergunta. 2 Atualizar
jovens Workshops Exposicio instituicoes Sncontros
plblico
b d I‘te REdES Eventns eXposicac
wWo ops . . -
cONExan artistas o o maior divulgacio
apoios atividades Exposicoes

opiniao informacio Realizacdo
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Apéndice D - Base de dados dos artistas

N Genera Artista -:::::1. MDE‘;I'_::‘. Técnica/linguagens Naturalidade Residéncia
1 Masculino Adolfo de Sousa Rodrigues 1866 1908 Pintura Madeira Lishoa
2 Feminino Alexandra Carvalha nd nd. Pintura | Técnica mista Madeira Madeira
3 Alfredo Miguéis 1883 1943 Pintura Madeira Madeira
4 Feminino Alice Sousa 1937 - Pintura Madeira Madeira
5 Masculino Amindio de Sousa 1934 2021 Escultura Madeira Madeita
6 Feminino .Smge\a Costa 1930 2020 Audiovisual | Gravura (dguas-tintas) Madeira Madeira
7 Feminino ﬁ.ngela Franco nd - Pintura | Técnica mista Madeira Madeira
1] Masculino Anténio Aragio 1925 2008 Pintura Madeira Madeira
9 Maseulino Antonio Barros 1953 B Colagem | Insialago | Performance | Madeira Coimbra

Ready-made
10 Masculino Antdnio Dantas 1954 - Eletrografia | Instalagio Madeira Madeira
1 Masculing Antbnio Gouveia 1910 1992 Pintura Madeira Madeira
12 Masculino Anténio Nelos 1949 2018 Eletrografia | Colagem | Arte Digital Madeira Seribal

13 Masculino Anténio Ribeiro Marques da Silva 1932 2022 Pintura | Desenho | Cerdmica Madeira Madeira
14 Masculino Anténio Rodrigues nd - Escultura (baixo relevo/relevo) | Desenho Madeira Madeira
15 Masculing Ara Gouveia 1946 2m7 Pintura Madeira Madeira
16 Feminino Barbara Gil 1978 - Muralismo | Ilustragio Madeira Lisboa
17 Feminino Bérbara Sousa 1985 - Pintura Madeira Madeira
18 Masculino Bruno Cérte 1974 - Pintura | Instalagio | Fotografia Madeira Lishoa
19 Feminino Carla Cabral 1971 R Pintura | 'F“:[:;‘f:; ﬁ:’;ﬁ;f“‘m | Madeira Madeira

20 Masculino Carlos Caires 1971 - Instalaglio | Arte digital Madeira Madeira

21 Masculino Carlos Luz 1951 - Pintura Madeira Algarve

2 Masculino Carlos Valente 1964 - Videe| F“mg"ﬂm | Hustraglo | Instalagdo Venezuela Madeira

2 Feminino Carmen Silva 1950 - Esculura | Instalaglo | Performance | Madeira Madeira

Videoarte

24 Feminino Carolina Vieira 1994 - Pintura Madeira Madeira

25 Masculino Celso Caires 1958 2014 Desenho | Fotografia Torres Novas Madeira

26 Feminino Cristina Perneta 1979 - Pintura | Desenho Madeira Madeira

27 Feminino Dalila Vieira nd - Pintura Madeira Madeira

28 Masculino Daniel Jardim 1967 - Pintura | Desenho Madeira Madeira

29 Masculino Daniel Melim 1982 - Pintura | Performance Coimbra Madeira — Lishoa

30 Masculino Danilo Gouveia 1940 - Pintura Madeira Madeira

31 Masculino David Francisco 1960 - Fotografia | Hustragio Madeira Madeira

32 Masculino Desidério Sargo 1978 - Instalagio Madeira Madeira

33 Feminino Dina Pimenta nd nd. Desenho | Pintura | Escultura | Instalagio Madeira Madeira

34 Masculino Dinarte Sousa (Din'ARTE) nd nd. Retrato | Pintura | Hustragio Madeira Madeira

35 Masculino Diogo Goes 1989 - Pintura | Instalagdo Madeira Madeira

36 Feminino Domingas Pita 1962 2013 Desenho | Pintura Madeira Madeira

37 Masculino Duarte Encarnagio 1975 - Escultura | Instalagio Madeira Madeira

38 Masculino Eduardo de Freitas nd nd. Pintura | Desenho Madeira Madeira

39 Masculino Eduardo Welsh nd nd. Pintura | Desenho | Hustragio Madeira Madeira

40 Femining Elia Pimenta 1939 1996 Pintura Madeira Madeira

41 Feminino Elisabete Henriques 1972 - Iustragio Madeira Madeira

42 Masculino Emanuel Aguiar 1959 - Pintura Madeira Madeira

43 Masculino Emanuel Sousa 1977 - Pintura | Desenho Madeira Escécia

“ Eurico Santos 1978 - Pintura Madeira Madeira

45 Feminino Evangelina Sirgado Sousa 1952 - Video | Instalagio Madeira Madeira

46 Feminino Fitima Spincla 1984 - Pintura | Desenho | Instalagdo | Gravura Madeira Madeira

47 Feminino Fedra Espiga Pinto 1970 - Tlustragdo | Fotografia Santarém Madeira

48 Feminino Filipa Venincio 1965 - Pintura Madeira Madeira

49 Masculino Filipe Gomes 1974 B Tustragdo | :;;;’;ﬁ‘;“' | Video | Madeira Madeira

50 Masculino Filipe Silva n.d n.d, Pintura Madeira Porto

51 Feminino Filomena Freitas Alves 1929 n.d. Pintura Madeira Madeira

52 Masculino Francisco Maya 1915 1993 Pintura Lisboa Madeira — Porto Santo

53 Masculino Gil Bazenga 1933 2013 Escultura | Cerimica Madeira Madeita

54 Masculino Gil Nune 1962 - Pintura | Instlagio Madeira Madeira

55 Masculino Gongalo Martins 1976 - Pintura | Escultura | Instalagio Porto Madeira

56 Feminino Graga Berimbau nd nd. Fotografia | Pintura nd. Madeira

57 Femining Guareta Coromoto 1957 - Pintura Venezuela Madeira

58 Feminino Guida Ferraz 1964 - Fotografia | Iustragio Mogambique Madeira — Lishoa

59 Feminino Guilhermina da Luz 1947 2019 Tlustragiio Madeira Madeira

60 Masculino Hélder Folgado 1983 - Fotografia |},I:_5:::j:ELE““'“‘m I Madeira Madeira

6l Feminino Helena Sousa 1967 - Pintura | Técnica mista Madeira Madeira

62 Masculino Hugo Brazio 1989 - Pintura | Escultura | Instalagio Madeira Madeira

63 Masculino Hugo Olim 1978 - Video | Folografia Madeira Madeira

64 Masculino Humberio Spinola nd nd. Pintura nd. nd

65 Feminino Isabel Natal nd nd Pintura Madeira Madeira

66 Feminino Isabel Santa Clara 1951 - Pintura | Desenho | Fotografia | Instalagio Madeira Madeira

67 Masculino Jacinto Rodrigues 1973 - Escultura Madeira Madeira

68 Masculino Jodo Pestana 1929 - Fotografia | Iustragio Madeira Madeira

69 Masculino Joaguim da Luz 1946 2013 Retrato Alentgjo Madeira

70 Masculino José Alberto Abreu (Berto) n.d 2024 Fotografia | Pintura | Instalagio n.d. nd.

71 José Luis Paixdo 1949 - Escultura Madeira Madeira

72 Masculino José Manuel Gomes nd n.d. Escultura | Instalagio Madeira Madeira

73 Feminino Ligia Gontardo 1965 - Ilustragdo | Pintura Madeira Madeira

74 Feminino Lina Pestana nd nd. Fotografia Madeira Madeira

75 Feminino Lourdes Castro 1930 2022 Desenho | Serigrafia | Fototipia Madeira Madeira

76 Feminino Lucilia Monteiro 1966 - Fotografia | Instalagio Madeira Porio

77 Feminino Luis Filipe Pessoa e Costa 1949 - Pintura Mogambique Madeira

78 Feminino Luisa Spinola 1962 R Pintura | mmh;’ﬂg:‘;;;fh | Serigrafia | Madeira Madeira
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79 Femining Luiza Helena Clode 1936 - Escultura Madeira Madeira
80 Feminino Luz Henriques 1958 - Pintura | Cerimica | Tapegaria | Colagem Madeira Madeira
81 Feminino Mafalda Gongalves 1963 - Pintura | Desettha | Colagem Madeira Madeita
82 i Manuel Cunha nd. - Gravura | Pintura nd. nd
83 Masculino Manuel Rodriguez 1965 - Instalagiio Venezuela Madeira
84 Feminino Manuela Aranha 1931 - Escultura Madeira Madeira
85 Masculino Marcelo Costa 1927 1994 Desenho | Instalagio Madeira Madeira
86 Masculino Marco Fagundes Vasconcelos 1968 - Pintura | Tem;':(:;;} Mumlismo | Madeira Madeira
87 Masculino Marcos Milewski 1959 - Pintura | Muralisma Argentina Madeira
BE Feminino Martha Telles 1930 2001 Pintura Madeira Madeira
89 Masculino Martim Velosa 1973 - Escultura Madeira Madeira
90 Masculino Martinhe Mendes 1981 - Instalagdo | Desenho | Pintura | Fotografia Madeira Madeira
91 i Mauricio Fernandes 1951 2001 Escultura | Desenho | Pintura | Folografia Madeira Madeita
92 Masculino Max Romer 1878 1960 Pintura Alemanha Madeira
93 Feminino Mericia Lucas 1975 - Fotografia | Video Madeira Madeira
94 Masculino Miguel Angelo Martins 1976 - Pintura | Instalagio Madeira Espanha
95 Masculino Miguel Leitfio Jardim 1968 - Fatografia | Video Madeira Madeira
96 Masculino Miguel Sobral n.d. ., Desenho | Hustragdo Setibal Madeira
* Femining Cristiana de Sousa (; 1989 - Pintura mural Madeira Madeira
98 Masculino Nelson Henriques 1982 - Tlustragio Madeira Madeira
99 Masculino Nicholas Martin n.d. nd. Pintura Reino Unido Madeira
100 i Nuno Henrigue 1982 - Desenho Madeira Estados Unidos — Lisboa
101 Feminino Patricia Sumares 1969 - Esculura | Instalagiio Madeira Madeira
102 Masculine Paulo David 1959 - Fotografia Madeira Madeira
103 Masculino Paulo Ladeira nd. nd. Pintura | Escultura | Desenho | Fotografia Madeira Madeira
104 Maseuling Paulo Sérgio BETu 1971 . Tustraglo | Instalagfo | Escultura | Madeira Madeira
105 Masculino Pedro Anjos Teixeira 1908 1597 Escultura Madeira Franga
106 | Masculino Pedro Berenguer 1982 . Pinturs | D““‘]“" | Serigrafia | Fotografia Madeira Madeira
107 Masculino Pedro Clode nd. nd, Impressio Madeira Madeira
108 Masculino Pedro Pestana 1982 - Arte sonora Madeira Porto
109 i Ricardo Barbeito 1979 - Desenho | Instalag: Madeira Madeira
110 asculino Ricardo Gouveia (Rigo 23} 1966 - Pintura | i | Madeira Estados Unidos
111 Masculino Ricardo Tadeu Barros 1968 - Tustragdo Mogambique Lisboa - Madeira
112 i Ricardo Velosa 1947 - Escultura Brasil Madeira
113 Masculino Richard Fernandez nd nd. Pintura Madeira Madeira
114 Feminine Rita Rodrigues 1960 - Pintura Madeira Madeira
115 i Roberto Cunha 1901 - Cerdmica | Desenho Madeira Madeira
116 Masculino Rodrigo b. Camacha 1990 - Performance Madeira Madeira
17 Masculino Rodrigo Costa 1999 . Pinturn | Haculfur | Perfoeiance | Video | Madeira Madeira
118 Masculino Rodrigo Sousa (SORO) nd. nd. nd. Madeira Madeita
119 Masculina Rui Carita 1946 - Pintura Tomar Madeira
120 Masculino Rui Carvalho 1964 - Desenho | Pintura Madeira Madeira
121 Masculino Rui Pinheiro nd. nd, Fotografia Madeira Madeira
122 Masculino Rui Soares 1958 - Pintura | Desenho Madeira Madeira
123 Feminino Sara Santos 1976 - Pintura | Desenho Brasil Madeira
124 Masculino Sérgio Benedito 1978 - Desenho/ Pintura Madeira Madeira
125 Masculino Sérgio Lemos 1970 - Pintura | Desenho | Fotografia Porto Madeira
126 Masculino Silvestre Pestana 1949 - Esculwura | Instalag@o Madeira Madeira
127 Masculino Silvio Crd 1974 - Escultura | Desenho | Instalagio Madeira Madeira
128 Feminino Susana Figueira nd. nd. Pintura | Instalagdo nd. Madeira
129 Feminino Teresa Arega 1997 - Pintura | Desenho | Instalagdo | Video Madeira Porto
130 Femining Teresa Brazdo 1952 - Pintura Madeira Madeira
131 Feminino Teresa Gongalves Lobo 1968 - Desenho | Pintura | Gravura | Fotografia Madeira Lishoa
132 Feminino Teresa Jardim 1960 - Desenho | P‘“‘l";z" ; f':’“g‘;” Instalagdo Madeira Madeira
133 i Tiago Casanova 1988 - Fotografia | Desenho | Video | Instalagdo Madeira Madeira
134 Masculina Tiago Perestrelo nd nd. Fotografia Madeira Madeira
135 Masculine Tolentino de Nobrega 1952 2015 Pintura Madeira Madeira
136 Masculino ‘Tomds Basilio nd. nd. Fotografia | Aste sonora | Instalagio Madeira Madeita
137 Masculina Trindade Vieira 1961 - Cerimica | Escultura | Instalagiio Madeira Madeira
138 Masculino Vitor Magalhies 1971 - [nstalaglo| D"“:‘;‘t"sg ;:“f'“r‘“ | Video | Madeira Madeira

Legenda:

"nd." — informago ndo disponivel ; " — vivo
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