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RESUMO

Farmacia Viva como Inovagao Pedagdgica: Um Estudo Etnografico na Escola
de Cidadania Anisio da Frota

A presente dissertagdo discorre sobre uma analise do projeto Farmacia Viva,
com alunos do 6°. ao 8°. ano, na Escola de Cidadania Anizio da Frota, uma
escola da rede municipal de ensino, localizada na cidade de Crateus, no
interior do Estado do Ceara, na regido Nordeste do Brasil, no ano de 2017. A
pesquisa objetiva analisar se o projeto Farmacia Viva integra praticas
pedagogicas inovadoras. A pesquisa esta dividida em duas partes
fundamentais: na primeira parte, revisao de literatura, aborda sobre o conceito
de inovagao pedagdgica, educacgao contextualizada e plantas medicinais, tendo
como aporte teorico Papert (1994), Fino (2007), Sousa (2008), Rodrigues
(2008), Martins (2004), Carvalho (2012). Na segunda parte, discute a
metodologia da pesquisa, fundamentada em autores como Lapassade (2005),
Macedo (2010), Lakatos e Marconi (2003), entre outros. A pesquisa
desenvolvida recorreu ao método qualitativo de natureza etnografica cujos
dispositivos utilizados para coleta de dados foram observagdo participante,
entrevista, analise de documentos e diario de campo. Com a recolha dos
referidos dados, realizou-se uma triangulagdo dos mesmos, concluindo-se que
ha praticas inovadoras no referido projeto, onde aprendizes e docentes
quebram paradigmas da educacéao tradicional, a partir de uma aprendizagem
colaborativa, por meio da interacdo, autonomia, participagcao ativa, tornando-se
protagonistas de sua propria aprendizagem. Observa-se que a ruptura no
modelo tradicional de ensino se repercute em aprendizagem significativa por
meio de processos matéticos.

Palavras-Chave: Aprendizagem. Inovagcdo Pedagogica. Etnografia. Farmacia
Viva. Matética.



ABSTRACT

Living Pharmacy as a Pedagogical Innovation: An Ethnographic Study at the
Anisio da Frota Citizenship School

This research discusses an analysis of the Pharmacy Viva project, with 6th to
the 8th year of elementary school, at the Anizio da Frota Citizenship School, a
school in the municipal education system, located in the city of Crateus, in the
country area, in the Northeast region of Brazil, in 2017. This research aims to
analyze whether the project Pharmacy Viva integrates innovative pedagogical
practices. The research is divided into two fundamental parts: in the first part,
literature review, addresses the concept of pedagogical innovation,
contextualized education and medicinal plants, with the theoretical contribution
Papert (1994), Fino (2007), Sousa (2008), Rodrigues (2008), Martins (2004),
Carvalho (2012). In the second part, it discusses the research methodology,
based on authors such as Lapassade (2005), Macedo (2010), Lakatos and
Marconi (2003), among others. Research developed with a qualitative method
of an ethnographic nature whose devices used for data collection were
participant observation, interview, document analysis and field diary, with the
collection of said data, a triangulation of the same was carried out, it is
concluded that there is practice innovative at referred project where apprentices
and teachers break paradigms of traditional education, based on collaborative
learning, through interaction, autonomy, active participation, becoming
protagonists of their own learning. It is observed that the rupture in the
traditional model of teaching has repercussions for significant learning through
mathematical processes.

Keywords: Learning. Pedagogical Innovation. Ethnography. Living Pharmacy.
Mathematics.



Vi

RESUME

Vivre la pharmacie en tant qu'innovation pédagogique: une étude
ethnographique a I'école de citoyenneté Anisio da Frota

Cette recherche traite d'une analyse du projet Pharmacy Viva, avec des éléves
de 6e année au 8e année, a l'école de citoyenneté Anizio da Frota, une école
du systéme éducatif municipal, située dans la ville de Crateus, a l'intérieur de
I'Etat du Ceara, dans la région du nord-est du Brésil, en 2017. Cette recherche
vise a analyser si le projet Pharmacie Viva intégre des pratiques pédagogiques
innovantes. La recherche est divisée en deux parties fondamentales : dans la
premiere partie, revue de la littérature, aborde le concept d'innovation
pédagogique, d'éducation contextualisée et de plantes médicinales, avec
I'apport théorique Papert (1994), Fino (2007), Sousa (2008), Rodrigues (2008),
Martins (2004), Carvalho (2012). Dans la deuxiéme partie, il aborde la
méthodologie de recherche, basée sur des auteurs tels que Lapassade (2005),
Macedo (2010), Lakatos et Marconi (2003), entre autres. Une recherche
développée avec une méthode qualitative de nature ethnographique dont les
dispositifs utilisés pour la collecte de données étaient I'observation des
participants, I'entretien, I'analyse de documents et le journal de terrain, avec la
collecte desdites données, une triangulation de celles-ci a été effectuée, il est
conclu qu'il y a de la pratique innovant dans le projet visé ou les apprentis et les
enseignants rompent les paradigmes de I'éducation traditionnelle, basée sur
I'apprentissage collaboratif, a travers l'interaction, I'autonomie, la participation
active, devenant les protagonistes de leur propre apprentissage. On observe
que la rupture du modéle d'enseignement traditionnel a des répercussions sur
un apprentissage significatif par des processus mathématiques.

Mots-clés: Apprentissage. Innovation pédagogique. Ethnographie. Pharmacie
Vivante. Mathématiques.



Vii

RESUMEN

La farmacia viva como innovacion pedagdgica: un estudio etnografico en la
Escuela de Ciudadania Anisio da Frota

Esta disertacion discute un analisis del proyecto Pharmacy Viva, con
estudiantes de 6to a 8to grado, en la Escuela de Ciudadania Anizio da Frota,
una escuela de la red de educacidon municipal, ubicada en la ciudad de
Crateus, en el interior del Estado de Ceara, na region Nordeste del Brasil, el
afo de 2017. La investigacion tiene como objetivo analizar si el proyecto
Farmacia Viva integra practicas de ensefanza innovadoras. La investigacion se
divide en dos partes fundamentales: en la primera parte, revision de la
literatura, aborda el concepto de innovacion pedagogica, educacién
contextualizada y plantas medicinales, con el aporte teérico Papert (1994), Fino
(2007), Sousa (2008), Rodrigues (2008), Martins (2004), Carvalho (2012). En la
segunda parte, se analiza la metodologia de investigacion, basada en autores
como Lapassade (2005), Macedo (2010), Lakatos y Marconi (2003), entre
otros. La investigacion desarrollada utilizé un método cualitativo de caracter
etnografico, cuyos dispositivos para la recoleccidon de datos fueron la
observacion participante, la entrevista, el analisis documental y el diario de
campo. Con la recoleccion de los datos referidos se realizé una triangulacion
de los mismos, se deduce que existen practicas innovadoras en el referido
proyecto, donde aprendices y docentes rompen paradigmas de la educacion
tradicional, desde un aprendizaje colaborativo, pasando por la interaccion, la
autonomia, participacion activa, convirtiendose en protagonistas de su propio
aprendizaje. Se observa que la ruptura del modelo tradicional de ensefianza
repercute en el aprendizaje significativo a través de procesos matéticos.

Palabras clave: Aprendizaje. Innovacién Pedagdgica. Etnografia. Farmacia
Viviente. Matética.
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INTRODUGAO

O grande desafio do século XXI é o desenvolvimento das pessoas,
possibilitando que as mesmas sejam mais capacitadas e transformem seus
espacos de forma mais consciente, promovendo ambientes propicios ao
conhecimento critico e reflexivo.

Na sociedade do conhecimento a aprendizagem é fundamental
para transformacgao da organizagcdo e seu desenvolvimento. As
pessoas sao a mola mestre desse processo, utilizando suas
competéncias para atuarem de forma eficiente no processo

produtivo do conhecimento critco (ANDRADE, RODRIGUES,
2008, p. 8).

Ao longo dos anos, tenho vivenciado uma luta constante em busca
de uma educacio de qualidade, permitindo que os alunos possam construir um
conhecimento critico, autbnomo e consciente em harmonia com o0 meio
ambiente, retirando dele o suficiente para o consumo humano sem causar
danos ou desperdicios. Segundo (PAPERT, 1980) “(...) entregue aos
aprendizes, potenciam-se as suas possibilidades de aprender, e de aprender

para além do curriculo.”

Ao observarmos as transformagdes ocorridas nas ultimas décadas,
reconhecemos um crescimento acelerado nas tecnologias da informagéo, o
fendbmeno da globalizagdo econbmica, com acesso rapido e facil as
informagdes e a uma gama de conhecimentos que impactam varias areas da
vida humana, redefinindo comportamentos, alicercados em conhecimentos

empiricos e em novos conceitos, face a uma nova realidade.

Mas na dinamicidade e correria em que nos encontramos no mundo
atual, muitas vezes ndo paramos para observar as constantes transformacoes
do mundo em nosso entorno, deixando mesmo de utilizar mecanismos naturais
que nos beneficiam, para utilizar apenas os industrializados, sem conhecer os

riscos reais que nos oferecem.

Visando uma transformacdo nos habitos e focando na

sustentabilidade e na qualidade de vida das pessoas, além de instigar a



curiosidade, o desejo de aprender e o desenvolvimento critico, amparado pelo
conhecimento sociocultural empirico, atrelado a ciéncia, fomenta-se o
desenvolvimento de produtos e medicamentos de facil acesso e baixo custo a
serem utilizados pela comunidade escolar e por populares da comunidade

como um todo.

Segundo Sousa (2008):

Papert dizia ndo gostar da palavra ensinar por Ihe parecer “far too
transitive”. Ao contrario, a ac¢do da palavra aprender nido recai sobre
nada que seja exterior ao sujeito que aprende: ele aprende e é ele
quem se transforma, sendo essa transformagdo interior o mais
importante. (PAPERT, 1980 apud SOUSA, 2008, p. 20)

Dai o meu interesse em estudar um projeto designado de Farmacia
Viva, por estabelecer a ponte entre a ancestralidade da medicina natural e a

inovacao pedagodgica pela autonomia conferida aos aprendizes.

O projeto, idealizado pelo professor de Ciéncias, Antbnio Seiva
Cavalcante, e pela Diretora, Vilberlandia Evangelista Lopes, desenvolveu-se
inicialmente na Escola de Cidadania José Freire Filho, no ano 2009, onde os
alunos eram instigados a pesquisar sobre plantas medicinais conhecidas pela
populagdo do entorno. O projeto surgiu com o intuito de atender as
necessidades sentidas e compreender os beneficios das plantas do nosso
bioma, sanando ou minimizando alguns problemas patolégicos encontrados no
nosso dia a dia. Os alunos enquanto multiplicadores das vivéncias
apreendidas, aprendiam a manejar, cuidar dos canteiros, observando,
coletando, conhecendo quais os beneficios e maleficios de cada planta
coletada, além de testar as mesmas em laboratorio, possibilitando

posteriormente a distribuicdo dessas ervas para a populagao.

O meu interesse também nasceu do facto de, em parceria com
outros projetos, como o Mata Branca, a escola ter merecido destaque em
Revistas do governo do estado do Ceara e ter sido atribuida uma viagem para
Quixada como prémio ao aluno que mais se destacara em todas as etapas do
projeto. Estando a Farmacia Viva ainda hoje ativa, mesmo com a mudancga de

gestores das escolas municipais de nossa cidade, este projeto parece



contribuir de forma evidente para a formagado dos alunos e da comunidade
escolar, agregando valores culturais e conhecimentos empiricos passados por
geracgbes anteriores, que foram identificados e direcionados ao nosso bioma
Caatinga, estimulando deste modo a preservagao ambiental e valorizando o

trabalho do sertanejo e do agricultor.

Os idealizadores, atuam hoje em dia em outra instituicdo escolar,
tendo ampliado o projeto e juntado ainda mais valores, buscando objetivos
muito mais ousados, como a criagao de medicamentos fitoterapicos, para uso
de alunos e populares com precos acessiveis possibilitando melhoria de
qualidade de vida aos mesmos.

O projeto Farmacia Viva desenvolve-se agora na Escola de
Cidadania Antonio Anisio da Frota, localizada na Rua do Cruzeiro, S/N, no
Bairro Cidade Nova, na Cidade de Crateus-CE.

Sendo uma instituicdo escolar de referéncia na regido, esta escola
tem a sua administracdo municipal localizada na zona urbana, possuindo 47
funcionarios para um total de 540 alunos matriculados, a trabalhar com ensino
regular em 25 salas de aula. Mas, como publico alvo do projeto, estdo 63
alunos, apesar de n&do deixarem os demais alunos da instituigdo alheios ao
mesmo, pois, paralelamente ao seu andamento, ocorrem outras atividades, tais
como a Gincana ecolégica; Palestras sobre meio ambiente; Ciclismo ecoldgico;
Visita a reserva florestal Serra das Almas; Oficinas de reciclagem; Panfletagem
na comunidade, aulas de campo e apresentacdo do projeto etc., abertas a

outros interessados.

Mas diretamente implicados no projeto, participam ativamente das
suas atividades alunos do 6°. ao 8°. ano, com o apoio de uma professora de
Ciéncias (Erica Rodrigues), os professores do laboratério de Quimica (Vivianne
Cardoso e Wanderley Marques), além de professores e discentes convidados
dos cursos de Quimica e Biologia da Faculdade de Educacdo de Crateus —
FAEC/UECE.



A presente pesquisa intitulada de “Farmacia Viva como Inovagéo
Pedagdgica: Um Estudo Etnografico na Escola de Cidadania Anisio da Frota”
visa, assim, compreender como o projeto Farmacia Viva, por meio das plantas
do bioma da Caatinga utilizadas de forma medicinal, favorece a autonomia, a
criatividade, o resgate do conhecimento empirico, formando uma consciéncia
socioambiental nos alunos, que identificam, pesquisam, cultivam, informam e

fazem experimentos no laboratdério de ciéncias da referida escola.

Pretendo assim observar, descrever e analisar o projeto, ressaltando
uma experiéncia, recolhe evidéncias, com algumas caracteristicas de inovagao
pedagogica, gerando beneficios em seus participantes, pelo trabalho de
resgate de cultura local junto dos discentes e da comunidade do entorno,
oportunizando deste modo uma aprendizagem mais significativa, através de

uma educacéao contextualizada.

O projeto Farmacia Viva, com a deslocagdo para a Escola de
Cidadania José Anisio da Frota, passou a ser um projeto de carater misto, por

ser um projeto nao formal dentro de um espacgo formal.

Um grande desafio que este projeto levanta é saber se a
aprendizagem cooperativa com a comunidade local, alicercada em
conhecimentos empiricos culturais adquiridos junto dos populares da
comunidade, tendo os professores apenas como mediadores do processo,
pode ser uma inovagado pedagdgica, ao passar para um trabalho cientifico e
técnico, com base em pesquisa e experimentos laboratoriais.

Inovar € isso mesmo. Trata-se de um olhar para além dela
(escola), imaginando outra, deixando de se ter os pés tolhidos

pelas forcas que conduzem inexoravelmente em diregdo do
passado. (FINO, 2009, p. 276)

Fomos observando que, aos poucos, a ideia do projeto foi se
disseminando e ganhando espagos modestos na escola e até mesmo fora dela,
num cenario educacional, onde se assistia ao desejo de romper com o passado
e engajar-se em tendéncias inovadoras, com experiéncias significativas para os

aprendizes.



O interesse na pesquisa surgiu desde que conheci o primeiro projeto
Farmacia Viva na Escola de Cidadania José Freire Filho, com os mesmos
idealizadores, Seiva Cavalcante e Vilberlandia Lopes, porém com uma
estrutura timida e voltada para a relagdo escola e comunidade local do seu
entorno. Em dialogo com seus membros, a comunidade escolar ressaltou as
mudancas significativas no desenvolvimento dos alunos apds o andamento do

projeto.

Por isso, pareceu-me que o projeto continha algo de inovador que
importava conhecer, quando possibilita a aprendizagem dos alunos, favorece a
autonomia, a cooperagcdo, a responsabilidade, onde as atividades sao
trabalhadas de forma interdisciplinar e, por ser permanente, proporciona
educacao continuada, trabalho coletivo, dialogo entre alunos e comunidade,
conscientizagdo, resgatando a cultura e o conhecimento popular, onde os
préoprios alunos monitoram, implementam, fazem a manutencdo, além de

avaliar e adequar de acordo com as necessidades existentes.

Em contra partida dessa educacao de transferéncia, na busca por
um novo viés educacional onde os proprios discentes possam se tornar autores
do processo de aprendizagem, por meio da pesquisa, curiosidade,
experimentagdo do novo, nos aventuramos a investigar cenarios formais e néao
formais, observando comportamentos e compreendendo melhor a realidade
dos discentes, perspectivas que os mesmos vislumbram ao final dessas
atividades praticas.

O curriculo continua a ser uma determinagdo a priori, pouco
disponivel a discussado dos seus conteudos, objetivos e métodos com

os seus destinatarios, os alunos, e com 0s seus agentes no terreno,
ou seja, os professores. (FINO, 2016, p. 15)

Observa-se que o projeto agrega conteudos curriculares, sendo
implementados e trabalhados de forma interdisciplinar e com atividades

praticas e agregando valores e principios culturais e sociais.

A singularidade deste projeto e que me motivou a pesquisa-lo,
enquanto objeto de estudo, foi o facto de desenvolver uma atividade que

abarcava ambientes formais e n&o formais, conhecimentos empiricos e



cientificos, fomentando mudangas no comportamento e na forma de pensar
dos discentes, construindo ndo sé aprendizagem significativa, como uma
formacdo cidada, que muitas vezes €& deixada de lado nas atividades
corriqueiras, ou apenas lembrada em datas comemorativas no calendario

escolar.

Em suma, procurei responder a seguinte grande questdao de

investigacao:
Questao geral da pesquisa
> Existe inovagao pedagodgica no Projeto Farmacia Viva?

A pesquisa visou descrever, para melhor compreender e analisar o
referido projeto, em termos de experiéncias educacionais diferenciadas nas
suas praticas, onde estivesse patente a constru¢cdo de conhecimentos de forma
cooperativa entre alunos e alunos, alunos e professores e alunos e
comunidade, além da consciéncia ambiental que operasse mudancas nas
acdes do cotidiano dos alunos. Em termos praticos, podemos dizer que esta

pesquisa pretendia alcancgar o seguinte objetivo geral:
Objetivo geral da pesquisa

> Analisar se o Projeto Farmacia Viva integra praticas pedagodgicas

inovadoras.

Naturalmente que a questdo geral da pesquisa contempla algumas
questdes mais especificas, que ajudam a clarear o percurso metodologico da
pesquisadora. Nesse sentido, a presente investigagdo procurou responder as

seguintes questoes:
Questoes especificas da pesquisa

» O Projeto Farmacia Viva contribui para educagdo ambiental, favorecendo
a comunidade do entorno?
» O Projeto Farmacia Viva promove o desenvolvimento da autonomia e da

criatividade dos aprendizes?



» O processo de aprendizagem nas aulas de ciéncias é critico e reflexivo?
» A pratica pedagodgica, utilizando conhecimentos empiricos e tecnologia do
laboratério de ciéncias, pode ser considerada uma pratica pedagodgica

inovadora?

Com base nas 4 questdes especificas de investigacao atingiremos
0s seguintes objetivos especificos:

Objetivos especificos da pesquisa

» ldentificar se o Projeto Farmacia Viva contribui para educagao ambiental,
favorecendo a comunidade do entorno;

»  Verificar se o Projeto Farmacia Viva promove o desenvolvimento da
autonomia e da criatividade dos aprendizes;

> Detectar se o processo de aprendizagem nas aulas de ciéncias € critico e
reflexivo;

» ldentificar se a pratica pedagogica utilizando conhecimentos empiricos e
tecnologia do laboratério de ciéncias, pode ser considerada uma pratica

pedagdgica inovadora.

O percurso tedrico e metodolégico desenvolvido visou, no fundo,
descobrir se existia, ou ndo, inovagao pedagogica no projeto Farmacia Viva.

A metodologia utilizada para a investigagdo foi uma abordagem
qualitativa, de natureza etnografica, tendo como técnicas de coleta de dados, a
observacado participante, o diario de campo, analise documental e as
entrevistas ndo estruturadas, onde os sujeitos da pesquisa foram alunos do
fundamental Il e professores da area de ciéncias e do laboratério de quimica da

referida escola.

O percurso investigativo ocorreu mediante contato com docentes e
discentes por meio de observacdo das atividades realizadas ao longo do
projeto, investigando as praticas pedagdgicas desenvolvidas para verificar se

as mesmas eram inovadoras.



Na primeira parte da dissertagdo, refletimos sobre educagédo e
inovagao, sobre educacao contextualizada e plantas medicinais, enfatizando as
mudangas que vém ocorrendo na sociedade ao longo dos tempos, seja por
meio da globalizagdo, ou pelo novo modelo de formagdo humana, com o
impacto que a mudanga de habitos simples, com base em conhecimentos
aliados a inovacdo pode ocasionar em comportamentos, processos, e

principalmente, no ambiente a nossa volta.

Na segunda parte, abordamos o caminho metodolégico, os
procedimentos adotados para a coleta de dados, justificando pela escolha do
método etnografico, além de nos determos no detalhamento do projeto e nas
fases do seu desenvolvimento, como a descricdo das mudangas que foram
surgindo ao longo da investigagao. Com isso procedemos a analise dos dados
coletados por meio da observacado participante, do diario de campo e da
transcricdo das entrevistas, procurando fazer a triangulagdo de todos os dados
recolhidos junto dos alunos, professores e gestores sobre o projeto e como o
mesmo contribuiu (ou ndo) para o desenvolvimento do aprendiz, possibilitando
que este vivencie novas experiéncias de investigacdo. Nesta analise,
procuramos responder as questbes da investigacdo, enfatizando a sua
contribuicdo social e os pontos de inovagdo pedagodgica revelados pela

pesquisa.

Nas consideragdes finais abordaremos sobre toda a pesquisa e os
resultados obtidos, de forma sucinta, retomando os objetivos do estudo,
procurando responder se houve ou nao inovagado pedagogica a partir dos

dados revelados pela pesquisa.

Ao debrugar-nos sobre a existéncia (ou n&o) de praticas
pedagogicas inovadoras no projeto Farmacia Viva, que contribuissem para a
construgdo de um sujeito autdnomo, consciente, e participativo, consideramos
que este estudo pode dar eventuais contributos no ambito da linha de pesquisa

da inovagao pedagdgica.



12 PARTE

FUNDAMENTAGAO TEORICA
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1.1 INOVACAO PEDAGOGICA

Segundo Fino (2008), “a inovagado pedagdgica implica mudancgas
qualitativas, nas praticas pedagdgicas e essas mudangas envolvem sempre um
posicionamento critico, explicito ou implicito, face as praticas pedagdgicas
tradicionais”. Compreendendo isso, podemos afirmar que grandes mudancgas
devem ser realizadas no ambito pedagogico, trabalhando fatores que
anteriormente nao eram direcionados adequadamente, os papéis se modificam,
antes o professor como detentor do saber, agora: mediador, orientador,

assistente e auxiliador na aquisicdo de novos saberes.

Inovacdo rompe com as teorias e envolve as praticas, perpassando
desde a formacao de professores, a construcido da criticidade, da criatividade,
reflexao, desmistificando que a transmissao de conteudo n&o € conhecimento
em si, conhecimento propriamente dito s6 se faz por meio da construgéo
independente do aluno, onde o professor orienta e semeia a curiosidade,
dissemina métodos e técnicas que permitam a construcdo de novas

descobertas.

Com diversas mudangas no cenario social ao longo dos anos,
constata-se a dinamicidade que envolve a economia, as instituicdes familiares
e atingem as instituicdes escolares nas suas praticas e na qualidade e na
formacéao de seus individuos.

A humanidade enfrenta um salto de um quantum para a frente.
Enfrenta a sublevacdo social e a reestruturagdo criativa mais
profundas de todos os tempos. Sem o reconhecermos claramente,
estamos empenhados na construgéo de uma notavel civilizagédo nova

desde os alicerces. Este é o significado da Terceira Onda.
(TOFFLER, 2007, p. 24)

O ambiente tecnoldgico, nas interagdes sociais, pode ser observado
e construido pelos alunos, utilizando ideias e ampliando os conhecimentos por
meio do uso do computador: parafraseando, concluimos que nem toda

mudanca é uma inovacio, mas toda inovagao é uma mudanca.

A inovagdo pedagdgica envolve uma quebra de paradigma, onde

podemos utilizar diversas ferramentas como as Tecnologia da Informacao e
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Comunicacgdes - TICs na area educacional, abrindo um leque de possibilidades
e permitindo a interagdo e a participagao efetiva dos alunos. Segundo Fino
(2007), a inovagao “consiste na criagdo de contextos de aprendizagem,
incomuns relativamente ao que sdo habituais nas escolas, como alternativa a
insisténcia nos contextos de ensino”. Ou seja, a proposta é a fomentagdo de

processos que legitimem a aprendizagem.

Tomo a liberdade de citar um exemplo real com um publico
diferenciado, de jovens e adultos em uma escola de bairro na periferia de uma
cidade pequena, em sua maioria senhoras e senhores que nunca tinham tido
acesso a computadores, ou demais tecnologias, e apresentavam uma grande
dificuldade na compreensdo dos conteudos. Em matematica, foi utilizado
software educativo, através do qual, além de eles interagirem com meios
tecnologicos ludicos, realizavam calculos dos mais simples aos mais
complexos. Observou-se o desenvolvimento continuo dos discentes por meio
da compreensao e assimilagdo cognitiva, em portugués, com o uso de musica
numa espécie de karaoké, o que contribuiu para a leitura e oralidade, além de
outros beneficios como auto-estima e interagdo social, permitindo um
desenvolvimento significativo com esses alunos. O interesse foi tanto que
esses alunos comegaram a querer organizar as suas proprias musicas fazendo
a seletiva de imagens, letras, efeitos, tonalidade de voz, entre outros, tendo

alguns conseguido programar mesmo sem auxilio do professor.

A maquina nao é apenas algo programado, mas uma ferramenta que
contribui para a melhora da aprendizagem, instigando novas formas de pensar.
Os métodos e as técnicas utilizadas pelo professor contribuem para o
desempenho do aluno, enriquecendo-o com estimulos, na busca de novos
caminhos na formacéao, de forma reflexiva.

Estou a utilizar os livros e os filmes como exemplos clarificadores de
certas questdes relacionadas com a cultura computacional, porque
sao familiares, mas num futuro préximo a separacao entre <<livros>>,

<<filmes>>, e <<computadores>> vai parecer bizarra e fora de moda.
(PAPERT, 1997, p.119)

A facilidade e o acesso aos objetos tecnoldgicos permitem que os
aprendentes cheguem mais longe realizando configuragbes e programando a
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maquina, ajustando-as de acordo com as suas necessidades, instalando e
desinstalando softwares e utilizando linguagens de programacgao, isto é,
criando programas que auxiliem nas mais diversas areas. Dou como exemplo o

Controle de estoque.

Tornar os conteudos significativos € uma forma de facilitar a
compreensao, mesclando esses estimulos com ferramentas diferentes, mas
também essenciais, pois, quando nos envolvemos afetivamente com o que
estamos fazendo, a compreensao torna-se mais facil. A utilizacdo de softwares,
e de linguagens amplia a capacidade de assimilagdo do nosso cérebro, ja que
aprendemos em rede, utilizando nossos conceitos prévios e vivenciando ou nos
informando, reformulamos e amadurecemos conceitos. Atualmente os
estimulos tecnoldogicos sdao muitos: com a globalizagdo, o acesso a
informacdes é instantaneo, e quem n&o acompanha tais mudancas fica a
margem do desenvolvimento. A facilidade com que uma crianga utiliza
aparelhos eletrénicos hoje é totalmente daquela de ha 20 ou 30 anos, quando o
acesso era muito restrito e quando o medo do erro, e de quebrar ndo permitia
que esses aparelhos fossem trabalhados de forma dinédmica, tolhendo novos

conhecimentos e saberes.

Observando as praticas das escolas tradicionais e tendo em conta a

grande demanda tecnoldgica pelas novas geracdes, podemos afiormar que a

inovacdo pedagdgica emerge como um novo paradigma, seja no ambiente

fisico ou virtual, possibilitando a criagdo de novos contextos de aprendizagem
inovadores, com foco no processo de aprendizagem dos discentes.

(...) reconhecemos que ha muito que o curriculo deixou de ser aquela

area simplesmente técnica, aleatéria e apolitica encarregada de

organizar o conhecimento escolar, tendo por base o pressuposto do

nao-contexto, por se insistir no contexto imaculadamente neutro.
(SOUSA, 2008)

As praticas no ambiente escolar tradicional devem ser revistas, pois
a quebra de paradigma tornou-se inevitavel diante desses novos contextos. A
aprendizagem quebra as barreiras da sala de aula e ganha espacos extra sala,
0os muros da escola nao significam que o conhecimento acabe ali, pelo

contrario, o ambiente informal e a interacdo favorecem processos de
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aprendizagem significativos, instigando novos saberes e novas formas de

aprender.

A sociedade atual requer atributos como dinamismo e criatividade,
pois 0 modelo de disciplina basica do cotidiano escolar torna o sujeito passivo,
ao invés de o instigar a ser um sujeito ativo, através de praticas de inovagéo

pedagogica.

No construcionismo, o professor assume o papel secundario no

processo de aprendizagem, oportunizando o aprender de forma autbnoma e

motivada, estimulando a construgdo do conhecimento, independentemente de
ser em ambiente formal ou informal.

(...) o papel do professor deve consistir, fundamentalmente, em

saturar o ambiente de aprendizagem com os nutrientes cognitivos a

partir dos quais os alunos constroem conhecimento. Além de

deverem ser proporcionados aos aprendizes as ferramentas que lhes

possibilitem uma exploragdo completa dos nutrientes cognitivos
existentes. (PAPERT, 1980 apud SOUSA, 2000)

A inovagéo esta diretamente ligada com as praticas pedagodgicas,
num processo intrinseco que implica reflexdo, criatividade, sentido critico e
autocritico. Papert (1997), aponta que a “aprendizagem é facilitada quando é

autodirigida”.

Na década de 90, com a expansao do uso do computador em
ambiente escolar, comegcou a tornar-se evidente a importdncia do
desenvolvimento de materiais e a criagdo de ambientes de aprendizagem

favorecendo atividades reflexivas nos sujeitos envolvidos.

Segundo Papert (1994), os materiais devem favorecer o aluno tanto
a aprender como aprender-sobre-o-pensar. E a ideia do “hands-on” e “hands-
in”, significando que o aluno aprende fazendo e construindo algo significativo,

envolvendo-se afetiva e cognitivamente com o que esta sendo produzido.

As contribuicbes da inovagcdo pedagogica, mediante a linha de
pesquisa do Centro de Investigagdo em Educacéo da Universidade da Madeira

(CIE-UMa), estuda fundamentalmente praticas pedagodgicas, relagbes entre
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alunos e professores que provocam e favorecem a aprendizagem. Atividades

de quem aprende e de quem ensina devem ser simultaneas.

No texto “O futuro da escola € o futuro” (FINO, 2013, p. 63-71),
reflete-se sobre as necessidades da escola do futuro, buscando uma retomada
histérica da escola que ainda sofre as influéncia da Revolugéo Francesa e da
Revolugdo Industrial no século XIX, onde se tinha escolarizagdo universal,

compulsiva e gratuita.

Porém no século XX, a Escola Nova de Ferriere, defende a
existéncia de internatos localizados no campo, para favorecer o contacto com a
natureza, como experiéncia para criangas, estimulando a realizacdo de

trabalhos manuais que auxiliassem a sua educacao intelectual.

Contudo, Papert e Freire, em uma conversa no Brasil, em novembro
de 1995, em Sao Paulo, ressaltaram o contrario, isto €, que as criangas nao

devem ser segregadas por idade e obrigadas a seguirem um mesmo curriculo.

Muitas transformagdes marcaram o ambiente educacional. Fazendo
uma retrospectiva ao longo da histéria, identifica-se que a escola publica surgiu
com a Revolugdo Industrial com o objetivo de atender as necessidades

emergentes relacionadas com a produgao.

Concentrando um grande numero de operarios no suburbio das
cidades, com baixos salarios, obrigados a um numero de horas excessivas, em
ambientes de trabalho insalubres, além do fantasma da demissdo dos mesmos,

esses viviam em condi¢gdes subhumanas.

De facto, o cenario industrial necessitava de um tipo de homem com
aptiddes para o mercado, que desse retorno imediato, surgindo assim a escola
com o papel de formagao e pacificacdo social das massas. Segundo Toffler
(1970):

“A solugao s6 podia ser um sistema educacional que, na sua propria
estrutura, simulasse esse mundo novo. Tal sistema nao surgiu logo;
ainda hoje conserva elementos retrogrados da sociedade pré-
industrial. No entanto, a ideia geral de reunir multidées de estudantes
(matéria-prima) destinados a ser processados por professores
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(operarios) numa escola central (fabrica), foi uma demonstragdo de
génio industrial”. (TOFFLER, 1970, p. 393)

A escola, quando nasce, imita o0 modelo industrial, na auséncia de
individualismo, com normas rigidas de disciplina e autoritarismo dos

professores, essencialmente voltado para o ensino em massa.

Com o final da guerra (Il Guerra Mundial), surgem outras mudancgas
como a tecnologia voltada para a informagdo e a cibernética, modificando a

otica de encarar o mundo.

A sociedade com a evolugdo tecnolégica acelera o futuro e o
desenvolvimento da mesma. O computador passa a ser um material de
instrugdo, marcando muitas instituigdes que o utilizaram com o intuito de

melhorar o ato de ensinar.

Segundo Kuhn (1962), as crises conduzem a mudangas de
paradigma. E visivel a fragilidade no sistema educacional, pela falta de
qualidade, falta de investimento, e desqualificacdo de professores, entre outros
aspetos.

As escolas ndo sao mais os unicos ambientes que produzem
conhecimento, pois atualmente as informacgdes estdo disponiveis e de forma
ainda mais rapida. As instituicbes escolares, por sua vez, continuam a preparar
0s jovens para o mercado de trabalho (que esta sempre em evolugdo), ou para
ingressar nas universidades, deixando muito a desejar, no que diz respeito a

preparacao para a vida, para momentos de instabilidade ou risco.

Segundo Papert (2008):

(...) na medida em que as criangas rejeitam uma Escola que nao esta
em sintonia com a vida contemporanea, elas tornam-se agentes
ativos de pressado para a mudanca. Como qualquer outra estrutura
social, a Escola precisa ser aceita por seus participantes. Ela n&o
sobrevivera muito além do tempo em que nao se puder mais
persuadir as criangas a conceder-lhe certas grau de legitimidade
(PAPERT, 2008, p. 21).

A inovagao pedagogica emerge para proporcionar a mudanga no ato

de aprender, favorecendo autonomia e esfor¢o, onde o sujeito que aprende se
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transforma. Para Papert (1997), as criangas quando nascem sao peritas em
aprender e adaptar-se ao mundo a sua volta. Basta ter em atencdo que as
criangas, mesmo sem frequentarem um ambiente formal de ensino, aprendem
a andar, a falar a sua lingua, a expressar as suas emogdes e 0S seus

sentimentos.

Porém, nas ultimas décadas, ocorreram diversas transformacgdes.
Com o desenvolvimento tecnolégico e a globalizacdo, desencadeou-se um

processo de novas descobertas cientificas que contribuem para cenario atual.

Conforme Fino (2008):

“O caminho da inovagdo raramente passa pelo consenso ou pelo
senso comum, mais por saltos premeditados e absolutamente
assumidos em diregcdo a muitas vezes inesperado. Alids se a
inovacdo nao fosse heterodoxa, ndo era inovagao”. (FINO, 2008a.

p.2)
A inovagado e o construcionismo sdo esse enlace que possibilita
novas aprendizagens, permitindo que o aluno e o professor sejam sujeitos
ativos no processo de ensino aprendizagem, ndo fazendo com que o processo

seja unilateral e ocorra apenas uma memorizagao.

“‘Novas Tecnologias da Informagdo e comunicagdo combatem a
fragmentagcdo dos saberes das diferentes disciplinas, onde os
computadores sao decididamente capazes de neutralizar a obsessiva
Taylorizagdo da escola em busca de natureza transdisciplinar que
permitam a realizagdo de tarefas que resultem da contribuicdo de
tarefas que resultem da contribuicdo de diferentes areas do
conhecimento em ambientes cada vez mais dispersos e menos
especificos.” (SOUSA, 2005)

Os professores sdo mediadores, facilitadores do aprender, do
refletir, compreender, construindo a leitura do mundo e da palavra. Segundo
Fino (1998):

O construtivismo argumenta que os professores deem compreender
a natureza ativa do processo de aprendizagem, no qual os
estudantes ja estdo empenhados, de modo a estarem aptos a

poderem facilitar e enriquecer esse processo, ao invés de tentarem
impor-lhes experiéncias que ndo fazem sentido. (FINO, 1998)

O ato de inovar ndo se prende a maquina per se, vai muito além,

envolvendo agdes de educadores e educandos, com especial atencao aos
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aprendizes, desde que os agentes de mudanga, isto é, os professores, sejam
os verdadeiros propulsores da passagem do instrucionismo para o
construcionismo, provocando uma mudanga paradigmatica, conforme Kuhn
(1962).

Ao falarmos em inovagdo muitos se remetem diretamente a
tecnologia e ao uso de computadores. Mas se pararmos para pensar na
educagao ha um século, era possivel observar a educagdo, com recurso a
outro tipo de tecnologia, como o giz, os livros, € 0S jogos COMO recursos
didaticos, e outros infinitos utensilios que auxiliavam o ensino no ambiente da
sala de aula. Nessa linha estd o computador, enquanto auxiliar de ensino,
quando se olhava para ele como uma maquina que, por meio de programas e
instrugbes previamente programadas, buscava-se mais qualidade no ensino,
colocando-o0 no ambiente educacional.

“‘como um ambiente de aprendizagem artificial e ineficiente que a
sociedade foi forgada a inventar porque os seus ambientes informais
de aprendizagem mostravam-se inadequados para a aprendizagem de
dominios importantes do conhecimento, como a escrita, a gramatica ou
matematica escolar. Acredito que a presenga do computador nos
permitira mudar o ambiente de aprendizagem fora das salas de aula de
tal forma que todo o programa que as escolas tentam actualmente
ensinar com grandes dificuldades, despesas e limitado sucesso, sera

aprendido como a crianga aprende a falar, menos dolosamente, com
éxito e sem instrucdo organizada” (PAPERT, 1980, p. 23)

Parafraseando Fino, a inovacdo é o detonador da mudanca,
provocando novas visdes, e acbes diferenciadas que permitem novos
aprendizados, sendo a imaginagdo uma grande aliada que enriquece e rompe
barreiras, pois os recursos estdo a disposicdo atualmente cada vez de forma
mais facilitada, permitindo o acesso asinformacdes de forma instantadnea dentro
e fora do ambiente escolar, algo que antes era possivel somente no contexto

escolar.

Vivenciamos um mundo de grandes mudangas com a globalizagao,
com uma gama de tecnologias digitais, que chegaram ao cenario educacional e
que nos inquietam e nos fazem refletir sobre a preparacao desses profissionais
da educacao, na sua formacgao de base e continuada, que mesmo se falando

em inovacao e tecnologia, foram formados dentro do método tradicional. Ora,
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tem de ocorrer uma reconstrugdo no processo de aprendizagem dos mesmos,
além de buscarem uma qualificagdo para que os alunos consigam acessar e
compreender o processo de aprendizagem, ndo somente na interagdo com a
maquina, mas também no dominio e construcido, por meio da experimentacao
com 0s mecanismos tecnologicos, adequando tais fatores ao curriculo, e ndo o

contrario.

A escola publica surgiu de um modelo fabril utilizando elementos que
sdo comparados as fabricas: apitos, sirenes, fardamentos, normas, regras,
salas fechadas, horarios e filas, podendo ndés concluir que até mesmo o
curriculo resulta desse desenho fabril.

Desenharam-na, portanto, segundo um modelo inspirado literalmente
nas fabricas. A importancia fundamental desse facto radical na
circunstancia dos alunos, ao entrasse na escola, passarem
imediatamente a ‘respirar” uma atmosfera carregada de elementos e
de significagbes que se revelaram ser mais importantes e decisivos

que as meras orientagdes inscritas no brevissimo curriculo ‘oficial’ da
escola publica. (SOUSA; FINO, 2001, p. 04)

Nesta perspectiva, constatamos que a escola segue um modelo de
fabrica, onde professores s&o autoritarios e individualistas, com um sistema de
avaliagao que privilegia ainda o quantitativo, que exclui muito mais que inclui,
permitindo que muitos alunos continuem a margem da sociedade. Fala-se
muito em inovagao de ambito educacional, no cenario contemporaneo, porém,
um grande nicho social ainda ndo sabe bem o que realmente significa inovar.
Para alguns, apenas o fato de haver computadores na instituicao escolar ja &

sinénimo de inovador, quando sabemos que nao.

Retomando Kuhn (1962), a mudanga paradigmatica é provocada por
agentes de mudanca. No espaco educacional, os professores devem ser esses
agentes. Parafraseando Fino, a inovagdo esta no limite da imaginagédo, da
criatividade, da quebra e de ruptura desse espaco, nas ag¢des desenvolvidas,
potencializando muito o desejo de aprender algo novo, seja por meios
audiovisuais, ou em contato com a maquina. A inovagdo é algo realmente
inédito, o que traz para alguns o desejo de aprender, mas que para outros
provoca 0 medo e o receio de ndo conseguir atingir o desenvolvimento

desejado nesse processo. Por isso, gostariamos de estudar o desenvolvimento
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desses alunos que realmente se permitem ao novo, que se agarram a sua
exploragdo, sem medos, deixando o tradicionalismo, o giz, o livro Unico, ou o
quadro negro apenas como apoio nesse processo de aquisicdo de novos

conhecimentos.

Os sistemas educacionais, baseados nos principios construcionistas,
necessitam de uma mega mudanga para que favorega o processo de ensino
aprendizagem, desmistificando os equivocos e quebrando barreiras do
tradicionalismo, pois para muitos €& s6 ter um computador e continuar
ensinando 2+2, na tela, entendendo que com isso esta havendo inovagao. A
inovacao pedagogica n&o é inovagao tecnoldgica, é algo que vai muito além da
transmissao de conteudo. Neste sentido, Fino (2011, p. 5) argumenta que a
inovacao pedagdgica implica “mudangas nas culturas escolares”, novos
processos de partilhar aprendizagem entre docentes e discentes e a

comunidade escolar.

E preciso que haja também uma quebra de paradigma nas
estratégias de ensino, para insistir mais nas estratégias de aprendizagem para
a construcao do conhecimento. O professor, antes dono absoluto do saber, tem
agora antes um papel de mediador, apresentando estratégias que permitam ao
aluno pensar, instigar, ir mais além, deixando-o ser ele préprio responsavel

pelas suas apreensdes cognitivas.

Tais mudangas devem se desvincular dos muros da escola, e
permear a comunidade e as familias dos alunos que consecutivamente terao
acesso e contribuirdo diretamente para uma educagcdo de qualidade,
construindo uma base mais sélida na aprendizagem de criangas € jovens.

Cada sociedade apresenta a sua propria atitude caracteristica em
relacdo ao passado, ao presente e ao futuro. Esta concepgédo armada
em relagédo ao tempo, formada como reagéo ao indice de mudanga, é
uma das menos notadas, e, no entanto, € um dos mais poderosos
determinante do comportamento social, e reflete-se claramente na

maneira por que a sociedade prepara 0s seus jovens para o exercicio
da vida adulta. (TOFFLER, 1971, p. 333)

Um novo olhar surge com o construcionismo, aliando a inovagao

pedagdgica e o uso de tecnologias educacionais, deixando de lado o
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tradicionalismo, a educacéo bancaria, além da visdo alienada de que o homem
sO era instruido para determinadas tarefas, ndo os permitindo alcangar outros
voos, trabalhando apenas conteudos curriculares pré-determinados de forma
hierarquica, ndo permitindo a criagdo de novos mecanismos de ensino

aprendizagem.

A Educacgao Brasileira ao longo dos anos vem passando por muitas
transformacdes, possibilitando repensar o processo educacional por meio de
educadores, tendo em vista a necessidade de uma educacido de qualidade,

proporcionando uma formacéo integral do ser humano.

A partir da ruptura de novos paradigmas, surge uma nova praxis
pedagdgica, onde o professor passa a mediar o processo de aprendizagem.
Freire (2003) ressalta sobre dar um basta na educagéao reprodutora, alienada e
estatica, devendo haver uma mudanca de postura de reflexdo e de auto-

reflexao.

A inovagdo ocorre no surgimento de novas transagdes de
aprendizagem, bem diversas das praticas cotidianas das escolas, e que
proporcionam, de fato, um novo modo de internalizar conceitos e adquirir
conhecimentos fora da ambiéncia dos instrucionistas, como afirma Papert
(2008, p. 134), ao citar o uso inadequado do computador em sala de aula,

reforcando as praticas tradicionais de ensino.

A escola contemporénea deve ser uma instituigdo contextualizada,
tendo uma visdo sistémica e integrada, que proporcione uma gama de valores,
e que evolua com as necessidades histérico-sociais que se alteram com as

mudancas na sociedade.

Tais mudangas exigem da escola um ensino continuo e inovador,
preparando o cidaddao para aprender a adaptar-se, intervir e criar novos
espagos, observando o cenario globalizado que propde a integracdo de

saberes.
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A inovagao na educacao deve ser compreendida como um fator de
promog¢ao humana, num cenario que exige atualizacdo constante, nas mais

diversas formas de conhecimento, interativa, autbnoma.

Nessa compreensdo ressalto Fino (2008), quando diz que a
inovacado pedagdgica passa por uma mudanga de atitude do professor, de
dentro para fora, o que implica reflexdo, criatividade, sentido critico e
autocritico, incluindo novas formas de organizagdo do espaco letivo e dos

papéis que devem ser desempenhados por professores e alunos.

Em concordancia com o pensamento deste autor, a inovacéo ocorre
de maneira a favorecer a educagao, proporcionando aprendizagens autbnomas
na maneira como as mesmas sao praticadas, por discentes que querem
aprender, assessoradas por pessoas que tém a responsabilidade de criar

contextos favoraveis para a aprendizagem significativa.

Para induzir a maior aprendizagem com um minimo de intervencéo,
ha necessidade de provocar contextualizagdes ricas em nutrientes cognitivos,
em que o aluno desfrute de autonomia e o educador assuma um papel auxiliar,

como um guia, e ndo um transmissor de conhecimento.

Os novos paradigmas educacionais exigem acao, flexibilidade e

postura inovadora, nas formas de ensinar e de aprender, dinamizando o
processo educativo na busca da aprendizagem significativa.

Envolve a aquisicdo de novos significados e para que esta

aprendizagem acontega sdo necessarias trés condi¢des: conteudos

estruturados, materiais instrucionais adequados e motivagao da

estrutura cognitiva acompanhada de vontade e disposicdo do

aprendiz de relacionar o novo conhecimento com aquele ja existente.
(AUSUBEL et. al, 1980, p. 43)

Por meio da aprendizagem significativa, o aprendiz modifica o seu
comportamento e acomoda novos conhecimentos. Além de um professor

criativo que saiba motivar a turma € necessario haver interesse da parte do

educando.

Carbonell (2001), destaca:
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A inovagdo educativa deve atender aos diversos ingredientes e
potencialidades do saber, e que o novo conhecimento inovador é o
que afeta todos os aspectos do desenvolvimento pessoal do
aprendiz, que incorpora nocdo de democracia, inclusao,
comprometimento com a educagao integral e com as inteligéncias
multiplas. (CARBONELL, 2001, p. 59)

Através do estudo de conteudos que agregam valor cultural e social,
dando sentido para a maioria dos discentes, o professor instiga os mesmos a
buscar a sua emancipacdo, por meio do conhecimento, desenvolvendo

pensamento reflexivo, critico, enriquecido por suas experiéncias pessoais.

Entendendo melhor a realidade, possibilitando uma reflexdo sobre o
passado, a valorizagado do presente, e a visao diferente do futuro, a apreenséao
do conhecimento ocorre de forma diferenciada para cada aprendiz. Acredita-se
que a inovagao pedagdgica impulsiona e favorece a aprendizagem significativa
dos alunos, provocando deste modo, uma ruptura de paradigma no sistema

educativo.

A aprendizagem significativa torna-se mais relevante ao ser
contextualizada, fomentando a capacidade de resolver problemas, construir
novos conhecimentos, apontar novas ideias criticas, desenvolver novas
competéncias e habilidades.

“(...) uma educagao contextualizada, na medida em que possibilita a
producao de saberes de forma consciente, sensivel, critica, criativa,
cientifica e sintonizada com a realidade soécio-histérica da

contemporaneidade, que vem sendo impregnada pela complexidade
de sua dindmica e de sua construgéo. (FRANCA, 2011, p. 224)

Atualmente a competitividade, a inovacao, a criticidade, ndo podem

ser dissociadas da aprendizagem numa formacgao educacional adequada.

As politicas publicas educacionais ja observam e questionam o
modelo convencional de formacdo inicial e continuada de profissionais da
educacéao, fomentando atualmente praxis pedagdgicas inovadoras no processo

de ensino-aprendizagem, promovendo uma educagao eficaz e eficiente.

Repensar praticas, fundamentar conforme as teorias do

desenvolvimento, produzem conhecimento mais autébnomo, criativo, critico,
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aléem de fomentar a observacdo e a resolucido de problemas, possibilitando

englobar a formacgao total do individuo.

O educador necessita de mudar o foco do ensinar para reproduzir
conhecimento, para passar a se preocupar com o aprender pela construcido do
conhecimento, adentrando caminhos na busca e investigacdo do
conhecimento. O grande desafio atualmente é a inser¢gdo de metodologias

interativas, que auxiliem na construgdo de uma aprendizagem significativa.

Segundo Vygotsky (1984):

A crianga tem capacidade criadora que € muito importante para o
desenvolvimento geral e de sua maturagdo. Crianga nao se limita, em
Seus jogos, a recordar experiéncias vividas, sendo que as reelaboram
criativamente, combinando-as entre si e edificando-as com elos
novos das realidades de acordo com suas afeicbes e necessidades.
(VYGOTOSKY, 1984, p. 15)

Nesta abordagem, o autor evidencia uma educagéo escolarizada, ou
seja, permite que se desenvolvam reflexdbes procurando o aprimoramento
intelectual dos aprendizes, independentemente de os mesmos serem criangas,

jovens ou adultos.

No mundo globalizado em que vivemos, com o bombardeio de
informagdes a nossa volta, a escola emerge com um papel de instigar ao
aprendiz a construir saberes, que perpassem pelas areas cognitivas, afetivas e
sociais, oportunizando a renovagao e a interacdo de saberes da escola e da

vida.

Tais modificagdes ndo abandonam praticas antigas, sé abre portas
para reformular, adaptar, interagindo com contextualizagdo nas diferentes

esferas.

Buscando uma fundamentagdo em pesquisas bibliograficas sobre a
tematica, conseguimos  diferenciar pontos como  construtivismo,
construcionismo e a importancia da inovagédo pedagogica para novos cenarios
educacionais, inserindo a experimentagdo no ensino aprendizagem, com isso

dinamizando aulas e valorizando um conhecimento mais consciente.
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O uso de tecnologias e demais materiais que favoregam esse

contato sujeito x objeto do conhecimento, favorece a interacdo e o
desenvolvimento cognitivo.

A primeira tentativa da utilizagdo pedagégica dos computadores foi

fortemente condicionada por experiéncias de ensino através de

maquinas. Por exemplo, ja em 1924, S. Pressey tinha inventado a

maquina para corrigir testes de escolha multipla. Mais perto de nds,

no inicio do 1950, B. Skinner apresentou uma maquina de ensinar

que se baseava no conceito de instrugdo programada, que consistia

em dividir o material a ser ensinado em pequenos moddulos, de

maneira que cada fato ou conceito fosse apresentado ao aluno de

forma sequencial. Com base no condicionamento operante, regia-se

pelo principio de que o todo é a soma das partes, pois tal como ele

admitia que os mais complexos objetivos de aprendizagem pudessem

ser decompostos em seus elementos mais simples, passiveis de

serem reforgados um a um, também aceitava que a aquisicdo

progressiva e ordenada dessas pequenas unidades de
comportamento permitia chegar ao todo. (FINO & SOUSA, 2001, p. 6)

Portanto, € com maxima urgéncia que se busca um novo olhar para
a educacao de forma mais critica, construindo novos conceitos, reformulando e
adaptando conhecimentos prévios a dados experimentados, pois algo

vivenciado € assimilado mais facilmente, dando-se a sua compreensido de

forma total e n&o parcial.

Tentando uma compreensdo maior sobre o tema em estudo,
buscamos diferenciar construtivismo de construcionismo, situando seus
referenciais tedricos e visualizando seus pontos especificos que permitem uma

aquisi¢cao cognitiva de forma eficaz.

Construtivismo tem como referencial tedrico Jean Piaget (1986),
cujos estudos sao por vezes compreendidos de forma confusa ou até mesmo
contraditoria, pois alguns tém a visdo de que no construtivismo n&o se aprende
ou de que ha falhas nesse processo, enquanto outros visualizam, nesse aporte
tedrico, que as criangas despertam para novas formas de aprender, podendo
os educadores auxiliar na construcao de um pensamento formal, trabalhando a
compreensao de conteudos especificos, além de valorizarem a autonomia e a
criatividade, focando na interagdo entre o sujeito e o objeto para favorecer a

construgcado do conhecimento.
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O construcionismo, por sua vez, tem como inspirador Seymour
Papert (2008), seguidor de Piaget, reconstruindo teoricamente o
construtivismo, pois concorda também que a crianga € um “ser pensante’,

formulando novos conhecimentos mesmo que de forma autbnoma.

Papert (1997) afirma que a “aprendizagem é facilitada quando é
autodirigida”. As inquietagbes de Papert (1997) buscam que o individuo
consiga aprender ainda mais com a menor quantidade de ensino formal,
valorizando as construcbes mentais dos aprendentes, construindo um caminho
préprio, sentindo-se motivado, apto a solucionar eventuais problemas que
possam surgir.

“Pelo contrario, como qualquer construtor, a crianga se apropria para

seu proprio uso, de materiais que ela encontra e, mais
significativamente, de modelos e metaforas sugeridos pela cultura

que a rodeia”. (PAPERT, 1986)

Papert (1986) afirma que objetos e materiais que permitam a
exploragdo pelas criangas contribuem significativamente na apreensdo de
novos conhecimentos, partindo do principio que a experimentagao e a pratica

cotidiana ampliam a capacidade do sujeito.

Quando nos permitimos a experimentar, testar e instigar, ampliamos

a curiosidade e a criatividade. Sabemos que ambas sido ferramentas valiosas

na construgao do raciocinio, permitindo que novos processos cognitivos sejam

realizados, tornando o aprendiz parte do processo, motivando, instigando
novas descobertas, construindo novas conexdes mentais.

Inovar é isso mesmo. Nao se trata de procurar solugdes paliativas

para uma instituicdo a beira do declinio. Trata-se de olhar para além

dela, imaginando outra, deixando de se ter os pés tolhidos pelas

forcas que conduzem inexoravelmente em direcdo ao passado.

Nessa busca, a tecnologia pode ser um auxiliar poderoso, uma vez

que ela pode ajudar a criar e testar ambientes diferentes, novas

maneiras de imaginar o didlogo intersocial que conduz a cognigao.
(FINO, 2009, p. 276)

Nesse processo, o professor € apenas o facilitador, proporcionando

novos ambientes que influenciem uma aprendizagem por meio de experiéncias.
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O construcionismo € baseado em principios psicologicos,
pedagogicos e computacionais. Seymour Papert desenvolveu um programa de
computador que permite que as criangas trabalhem uma linguagem de
programacao, LOGO, favorecendo a interagdo, evidenciando uma maior
importancia na diversificagdo, com materiais que ampliem ambientes de
aprendizagem de forma reflexiva. Pois, enquanto os alunos se permitiam fazer
com que a tartaruga tivesse movimentos de direita, esquerda, para frente e

para tras, trabalhavam com comandos de programacéo.

A partir da pratica é que deixa cada vez mais evidente que o

aprendizado é significativo, envolvendo-se afetiva e cognitivamente com o

objeto de estudo.

Papert (1996, p. 43) afirma que “a aprendizagem é mais bem
sucedida quando o aprendiz participa voluntariamente e empenhadamente”,
evidenciando que deve ser algo prazeroso, envolvente, que tenha um
significado, pois quando se faz parte do processo como um todo € mais facil a

assimilacgao.

Em seu livro: “A maquina das criangas”, Papert (2008) menciona que
0 construcionismo é um conjunto de pegas para construgdo, comparando-o a
um jogo Lego, onde varias pecgas tendem a se encaixar, construindo objetos,

dando valores e sentidos.

Ressalta sobre a matética (arte de aprender), que é para a
aprendizagem o mesmo que a didatica € para o ensino, quer dizer, a
apropriacdo para si mesmo, aprendendo mais pela experiéncia do que pela
ensinagem. Este termo é bastante utilizado por Seymour Papert e seus

seguidores.

Se a educacdo sozinha nao transforma a sociedade, sem ela
tampouco a sociedade muda. Se a nossa opgao é progressista, se
estamos a favor da vida e ndo da morte, da equidade e ndo da
injusti¢a, do direito e ndo do arbitrio, da convivéncia com o diferente e
ndao de sua negacdo, nao temos outro caminho se nao viver
plenamente a nossa op¢ao. Encarna-la, diminuindo assim a distancia
entre o que fizemos e o que fazemos (FREIRE, 2000, p. 67).
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O ponto-chave das palavras de Freire é encurtar a distancia entre o

que fizemos e o que fazemos, sendo isso primordial, voltado para o

construcionismo, que € quando a pratica e a teoria andam juntas: a abstragao

de forma reflexiva vai permitir que o aluno se projete do nivel mais baixo para o
nivel mais elevado, reorganizando seus conhecimentos prévios.

“O construcionismo deve ser considerado como a teoria segundo a

qual a aprendizagem acontece quando os aprendizes se ocupam na

construgdo de qualquer coisa cheia de significados para si proprios,

quer seja um castelo de areia, uma maquina, um poema, uma

histéria, ou um programa de computador. Envolvendo construgao das

coisas que o aprendiz efetua a partir de matéria recolhidos no mundo

exterior e construgao interior do conhecimento que esta relacionado
com aquelas coisas.” (PAPERT, 1994).

Baseado na citacdo acima, o autor acredita na construcdo do
conhecimento, focando em uma aprendizagem significativa e contextualizada,
favorecendo uma aprendizagem colaborativa e enfatizando as construgdes

individuais.

Mesmo utilizando uma linguagem simples, o aluno nao esta apenas
utilizando a maquina, ele pode vir a intervir com a linguagem de programacao,
modificagdo de softwares, adaptando os mesmos de acordo com a
necessidade e as orienta¢des do professor.

Na era tecnoldgica onde o0 acesso as novas tecnologias € online,
cada vez mais vai se adquirindo equipamentos eletrénicos, acesso global de
informagdes, favorecendo ainda mais para que ocorram novas aprendizagens.
As criangas ja reconhecem e tém cada vez mais facilidade em manusear essas
maquinas; computadores, tablets, celulares, outros, sdo mecanismos que sao
utilizados atualmente na vida cotidiana das pessoas. Portanto, por que néao

aliar as tecnologias aos novos conhecimentos formais e informais?
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1.2. EDUCAGAO CONTEXTUALIZADA

A Educagao Contextualizada emerge de um paradoxo relativamente
aos métodos aplicados no sistema educacional tradicional, onde a escola era
vista apenas como reprodutora do conhecimento formal e previamente
elaborado, sendo muitas vezes excludente, pois promovia o aluno apenas pelo
que ele conseguia reproduzir, sem levar em consideragdo o aprendizado

adquirido ou o conhecimento prévio do aluno.

A Educacdo Contextualizada é de fundamental importancia para
compreender o processo de aprendizagem dos alunos, possibilitando uma
visdo humanistica e cidada, tornando os alunos protagonistas e produtores do

préprio conhecimento.

Varios aspectos devem ser levados em consideragdo, como o
contexto social, cultural, econémico, do cotidiano que influenciam a histéria de

cada individuo.

A valorizagdo das experiéncias e do ambiente onde os mesmos
estdo inseridos complementam-se, favorecendo a construcdo de novos
saberes, onde a criticidade e a autonomia, além da compreensao mais ampla
do contexto, a partir da observacao das suas problematicas e potencialidades,
transforma o espagco dos projetos em espaco de oportunidades para a
ampliacéo e socializagdo dos mais diversos saberes.

A contextualizacdo é, antes, um problema de ‘descolonizacéo’. E uma
questdo de romper com uma forma de nomeagao operada ‘de fora’
que sequer da tempo suficiente para que os sujeitos possam
organizar uma auto-definicdo e uma auto-qualificacdo. Antes disso,
porém eles ja estdo nomeados qualificados, representados numa
caricatura na qual sequer podem se reconhecer (...) sera sempre
tecer o movimento de uma rede que concentre o esforgo em soerguer
as questdes ‘locais’ e outras tantas questdes silenciadas na narrativa
oficial ao status de ‘questdes pertinentes’ ndo por serem elas ‘locais’
ou ‘marginais’, mas, por serem elas ‘pertinentes’ e por representarem
a devolugédo da ‘voz’ aos que tiveram usurpada, roubada, negada
historicamente. (MARTINS, 2004, p. 32)

Para compreender a Educacao Contextualizada, € preciso trabalhar

com aspectos relacionados a cultura, a comunidade, e aos valores subjetivos,
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desmistificando crengas negativas de outras regides, como sobre o semiarido,
por exemplo, com referéncia a expressdées como “matuto” ou “sujeito sem
saber”. E preciso haver uma descolonizagdo do curriculo, potencializando
aspectos culturais, valorizando o cotidiano no seu contexto local,
compreendendo os ambientes histérico, econémico, socio-politico e cultural,

para troca de experiéncias e saberes.

Por meio de proposta metodoldgica diferenciada, os educandos
conseguem avancar no desenvolvimento cultural, relacionando a linguagem, a

comunicacgéo, e subjetividade humana.

A Educacao Contextualizada contempla o contexto em que o
discente esta inserido, valoriza os conhecimentos prévios, compreendendo a

visao do local como do global.

A contextualizagdo apresenta os mais diversos aspectos fisicos,
sociais, econdmicos, culturais, com a vivéncia cotidiana de maneira mais
eficiente, apresentando a realidade, potencializando conhecimentos,
transformando saberes, compreendendo o espaco local para melhor
compreender o global, favorecendo o dialogo, a reflexdo entre conhecimentos
cientificos e o saber popular, ampliando o desenvolvimento humano

sustentavel.

A adaptacédo de materiais deve ser repensada até mesmo em livros
didaticos, pois a sua maioria € produzida na regido Sudeste, onde esta
localizada a zona de maior desenvolvimento industrial e econémico de nosso
pais, abordando assim tragos especificos da realidade local da referida regiao,
dificultando, dessa forma, a compreensdao e a contextualizagdo dos nossos

alunos da regido Nordeste.

Trabalhar o semiarido e as plantas medicinais desenvolve e cria
condicdes para um olhar critico dos conteudos expostos nos livros didaticos,
pois interliga as disciplinas curriculares, através de referéncias ao meio em que

os educandos se encontram inseridos.
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Sabemos que muitos materiais didaticos ndo condizem com a nossa

realidade, dificultando a compreenséao e a assimilagao desses conteudos.

Trabalhar de forma contextualizada favorece experiéncias ricas e
prazerosas, além de estimular e auxiliar na reflexdo sobre os problemas e
necessidades locais de forma pratica, promovendo a criticidade e a autonomia,
na constru¢cado de novos saberes, pois 0s sujeitos da aprendizagem tornam-se
protagonistas de sua construgcéo cognitiva, além de promover um dialogo e

uma transdisciplinariedade entre saberes cientificos e sécio-culturais.

Atualmente a Educagao Contextualizada vem sendo trabalhada nas
escolas basicas por meio de projetos, oferecendo suporte aos profissionais do
sistema educacional, voltados para problemas praticos das escolas e das
comunidades, como forma de embasar o exercicio de acao-reflexdo-acdo nos
seus participantes, proporcionando troca de saberes, analise e interpretacédo do

cenario.

A contextualizacdo do curriculo vem sendo observada por todo o
pais, aproximando-se da cultura, da religido, dos costumes e dos saberes
empiricos, de quem aprende. A cultura local tem raizes nos costumes, no tipo
de moradias, na familia, na literatura, na agricultura, no comércio, ou seja, é
portadora de caracteristicas regionais. Para um exemplo mais claro, podemos
citar uma aldeia de pescadores, onde a escola daquela regido pode e deve
adaptar os conteudos a realidade da comunidade, pois além de valorizar a
comunidade local, permite que os seus membros aprendam a valorizar o meio
em que estdo inseridos, com as suas crengas e a sua cultura, além de facilitar
o entendimento dos conteudos expostos por se tratar de algo vivenciado

cotidianamente.

Observa-se que os alunos que participam desses projetos, por mais
indisciplinados, impacientes e desinteressados que sejam, comegam a mudar
de comportamento, desenvolvendo até mesmo a auto-estima, passando desse
modo a se dedicar mais nos estudos, por meio de projetos diversos, como
trabalhos a emergir com tematicas pertinentes para as areas sociais. Esses

projetos acabam por orientar, repassar valores, e operar mudangas
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comportamentais na educagdo, na sexualidade, no meio ambiente, no

consumo de drogas, entre outros aspetos.

O aluno, na escola, aprendendo de forma pratica e interativa, esta
longe das mas influéncias das ruas, reduzindo até os altos indices de

criminalidade, envolvimento com drogas e praticas violentas.

O retrato da comunidade se modifica tornando-se mais solidaria,
participando do contexto mundial, aplicando a didatica/matética que aborda a
teoria construtivista, a teoria sécio-interacionista, resultando de um processo

sécio-historico, pois resulta do meio em que vivem.

Nos mais diversos cenarios, o0s projetos surgem tomando
propor¢des inimaginaveis, representando a populacédo, as classes sociais, a

cultura popular, ressignificando a forma de pensar e agir dos envolvidos.

A contextualizagdo dos conteudos escolares com abordagens
diferenciadas, requer um embasamento dos documentos oficiais, como as
Diretrizes Curriculares Nacionais do Ensino Fundamental — DCNEF, mais
especificamente de Ciéncias, a fim de proporcionar um conhecimento
disciplinar com énfase no conteudo curricular, para socializar o conhecimento
entre estudantes, independentemente das diferentes origens étnicas e
culturais, proporcionando a compreensao da producdo cientifica, a reflexao

filosdfica, a criacao artistica e dos contextos que elas se constituem.

Segundo Mészaros (2007):

“(...) uma transformagdo emancipadora, € desse modo que se
contraconsciéncia, estrategicamente concebida como alternativa
necessaria a internalizagcdo dominada colonialmente, poderia realizar
sua grandiosa missdo educativa.” (MESZAROS, 2007, p. 212).

No ambito da Educacdo Contextualizada ndo podemos deixar de
pontuar a Educacdo Contextualizada no Semiarido Nordestino, por ser o

espaco onde a pesquisa se desenvolveu.

Visando uma maior compreensao tematica, faz-se necessario um

aporte temporal no periodo da colonizagdo do Brasil por representes da coroa
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portuguesa, pois desde esse periodo, o semiarido brasileiro tem enfrentado
diversos problemas ambientais, face a caréncia de acdes publicas de forma
efetiva para sanar e melhorar as condicbes da populagdo. Assistimos, no
entanto, a algumas agdes emergenciais por toda regiao, como por exemplo: os
carros-pipas, a escavagao de pogos, ou de cisternas, como algumas das ag¢des
realizadas para amenizar tais fatores adversos proprios da Regido.

Segundo Schroeder (2013), um dos efeitos dessas praticas é que as
pessoas passam a acreditar na incapacidade delas proprias e na inviabilidade
da regido, prevalecendo a imagem de um lugar inGspito por natureza, ocupado

por seres humanos inferiores.

Este € um cenario triste que causa o éxodo rural, perdendo-se as

referéncias de suas raizes, com o sofrimento causado pela seca.

Para Silva et al. (2009), um dos instrumentos de construgdo de
cidadania plena é a Educacéo, tratada como um direito de todos e dever do
estado e da familia pela Constituicido Federal 1988. Mas sabemos que, na
pratica, a mesma foi historicamente negada para uma determinada camada da

populacao.

Atualmente, uma alternativa para minimizar alguns problemas
sociais que afetam a populacado que habita no semiarido nordestino, tem sido a
adogao de metodologias ativas no ensino, as quais, por meio de experiéncias

reais, visam provocar um novo processo de autoconhecimento no sertanejo.

A Educacdo Contextualizada comparada com a Pedagogia da
Alternancia, onde realidade social do campo se volta para a convivéncia na
sala de aula, abrangendo diversos aspectos e muitas vezes, resgatando a
histéria daquela populagédo, reduz até a evasao escolar em algumas areas,
construindo um curriculo escolar que aborda educagdo ambiental, cultura, e

histdria, potencializando conhecimento local.

A partir da proposta pedagdgica curricular, mediante orientagdes

Diretrizes Curriculares Nacionais — DCN, o plano e o trabalho docente devem
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objetivar instrumentos que além de fundamentalizar o processo de ensino
aprendizagem, contextualize e possibilite a interdisciplinariedade, onde a
conversagao entre as disciplinas e os conteudos transcorra, reforcando os
processos cognitivos.
“(...) a opgao politico-pedagdgica por um curriculo organizado em
disciplinas que devem dialogar numa perspectiva interdisciplinar
requer que o se explicite qual concepcéo de interdisciplinariedade e
de contextualizagdo o fundamenta, pois, esses conceitos transitam

pelas diferentes matrizes curriculares, das conservadoras as criticas,
ha muitas décadas”. (BRASIL/DCN, 1996)

Os conteudos escolares, tratados de forma fragmentada, por meio
de abordagens isoladas e individuais, tornam-se limitados, insuficientes ou
insignificantes. J& com uma abordagem de pratica pedagodgica, através de
projetos, os conteudos sdo compreendidos em sua totalidade, possibilitando

uma visao integradora e articulada.

A interdisciplinariedade, apesar de ser vista como referéncia, € ainda
dificil de ser inserida no contexto educacional, devido as estruturas
curriculares, pois sado organizadas de forma descentralizada e desarticulada.
Os conteudos apresentam-se descontextualizados e deslocados dos

problemas locais.

Os projetos integradores favorecem atividades diversas no processo
educacional, possibilitando a percepc¢ao entre os conteudos e as situagdes de
ensino, de forma empirista, fazendo com que diferentes saberes se estruturem
no processo de ensino aprendizagem, de maneira a contemplar os mais

diversos contextos educacionais.

Segundo Ramos (2004):

O processo de ensino-aprendizagem contextualizado € um importante
meio de estimular a curiosidade e fortalecer a confianga do aluno. Por
outro lado, sua importancia esta condicionada a possibilidade de (...)
ter consciéncia sobre seus modeles de explicacdo e compreensao da
realidade, reconhece-los como equivocados ou limitados a
determinados contextos, enfrentar o questionamento, coloca-los em
cheque num processo de desconstrugdo de conceitos e
reconstrugdo/apropriacéo de outros. (RAMOS, 2004, p. 02)
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Emerge, assim, uma necessidade de reestruturagdo de novos
modelos, pautados na ineutralidade, na subjetividade, na contextualizagao e na

visao sistémica dos fendbmenos estudados.

Uma mudanga de paradigmas deve ser adotada ao se buscar a
interdisciplinariedade na interagdo de saberes no cotidiano educativo, € no
dialogo de novos saberes com a interagédo dos sujeitos.

As atividades interdisciplinares desenvolvem a formacao de atitudes
interventivas e dialdgicas, trabalhando aspectos culturais, emocionais e
cognitivos, podendo contemplar diferentes areas do conhecimento,
possibilitando se trabalhar com diversas propostas, mediando dialogo e os

novos saberes.

A motivagdo, a criatividade e o interesse no conteudo em estudo,
possibilitam a construcdo de uma postura critica e interventiva, mediante a

realidade.

As agdes desenvolvidas no projeto Farmacia Viva, além de
sensibilizar os alunos, os mesmos passaram a serem multiplicadores de tal

conhecimento no Ambito familiar e na comunidade do entorno.

A utilizacdo de espacos diferenciados para o ensino de ciéncias
possui uma grande significagao para professores e estudantes, além de ter um
amparo legal nas multiplas possibilidades de desenvolvimento curricular das

ciéncias naturais.

A Lei 9.795, de 27 de abril de 1999, que institui sobre a Politica

Nacional de Educagdo Ambiental - PNEA, em seu artigo 2°., nos diz sobre a
importancia da Educagao Ambiental em carater formal e ndo formal:

Art. 2°. A educagdo ambiental € um componente essencial e

permanente da educacao nacional, devendo estar presente de forma

articulada, em todos os niveis e modalidades do processo educativo,
em carater formal e ndo-formal. (BRASIL/PNEA, 1999)

O ensino, dessa maneira, possibilita inUmeras mudangas no

contexto escolar e na produgcao do conhecimento, construindo e reconstruindo
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novos saberes na pratica educativa, e na aprendizagem significativa dos

discentes.

Conclui-se que a persisténcia da vivéncia pratica e interdisciplinar
amplia uma maior apreensado dos conteudos estudados, além de um dialogo

entre sujeitos e saberes, devido ao seu nivel de aprofundamento.

A educacao deve ser vista de forma a reflexiva, critica e sistémica
por todo o processo educativo, considerando o contexto e o cenario geografico
e climatico em que os sujeitos envolvidos estdo inseridos. A nossa realidade
dentro da regido Nordeste possui suas caracteristicas proprias ja que estamos
localizados dentro de um pais com cinco regides distintas.

A regiao Nordeste, que esta localizada um pouco abaixo da linha do
Equador, possui um clima semiarido e uma vegetagao rasteira caracterizada

como caatinga.

O proéprio termo “semiarido” faz referéncia a aridez, a condicbes
causadas por aspectos naturais, como o fator climatico e a irregularidade de
chuvas, além de praticas indevidas causadas pelo préprio homem como

desmatamento e queimada em nosso bioma caatinga.

A caatinga é o0 Unico bioma exclusivamente brasileiro,
compreendendo uma biodiversidade natural do Brasil, com cerca de 930

espécies de plantas, além de anfibios, répteis, peixes e mamiferos.

A pratica vivenciada em escolas localizadas no interior, em sua
grande maioria na rede publica, seja na esfera municipal ou estadual tem de ter

em conta esta realidade.

Com base nos dados dos Ministério da Integracédo Nacional — MIN,

150 dos 184 municipios cearenses sofrem com a seca.

Para Carvalho (2012, p. 02):

O semiarido brasileiro do século XXI ainda € demarcada pela forte
exclusdo social, mas, por outro lado, por um crescente
posicionamento critico e propositivo da sociedade civil. As lutas
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contra a pobreza, as injusticas sociais e as formas de acédo e
intervengao descontextualizadas por partes do estado moldaram um
papel pro-ativo desse segmento social que nas ultimas décadas tem
pressionando a democratizagéo e o controle social dos programas de

desenvolvimento.

Por meio da contextualizacdo na educacdo € possivel construir
coletivamente a consciéncia sécio ambiental nas novas geragdes, qualificando
e conscientizando a populagdo com projetos e agdes que, mesmo a longo

prazo, favoregam a contextualizag&o do sujeito em seu ambiente.

O Ministério da Educagdo — MEC, que regulamenta o sistema
educacional de nosso pais, divide a educacao basica em trés fases: educacao
infantil, ensino fundamental e ensino médio. O presente estudo do projeto

Farmacia Viva realizou-se na rede publica municipal.

Silva et al. (2009) ressaltam que a Educacdo Contextualizada
contribui para contrariar a estigmatizagao desta realidade pelo senso comum,
com referéncia ao atraso e a falta de conhecimento dos que habitam as zonas
rurais ou periféricas, servindo para conceber um novo olhar sobre a cultura, o

conhecimento local, e 0 meio em que a comunidade esta inserida.

Segundo a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo — LDB, a
educagao basica pode proceder a adaptacbes necessarias e adequadas a
cada regido, aplicando-se em conteudos curriculares e metodologias
apropriadas as necessidades dos discentes, adequando o calendario escolar a

ciclos e as condicdes climaticas.

O uso de metodologias da Educacdo Contextualizada permite o
ambiente escolar conciliar a vida real e a pratica dos alunos, associando
experiéncias e conhecimentos empiricos com novas praticas, aplicando

saberes por meio de um sentido mais amplo.

A quebra de ruptura do ensino acontece quando deixa de ser
somente o livro didatico enquanto material de apoio. Como foi dito atras, estes
manuais sdo na maioria produzidos em outras regides como na regido
Sudeste, descontextualizados portanto da realidade local, perpassando para

uma educacgado hegemobnica e universalista, quando novos materiais podem ser
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produzidos e outros podem ser aproveitados de forma interdisciplinar,
desenvolvendo conceitos positivos, com o0 sujeito sendo protagonista na

construcao da sua propria identidade.

Segundo Martins (2006), contextualizar € encarar criticamente os
materiais que compdem a contemporaneidade. Novas experiéncias contribuem
para a integracdo na aprendizagem, contribuindo para uma aprendizagem

integradora.

A Educacédo Contextualizada estda quase sempre ligada a temas
ambientais por serem alternativas viaveis ao desenvolvimento do semiarido, ou
por resgatar a identificacdo cultural do sertanejo, mesmo sabendo que é um
forte instrumento para o desenvolvimento socioambiental e para a qualidade de

vida da comunidade.

De acordo com Art. 2° da Resolugéo n° 2, de 15 de junho de 2012,
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Ambiental:
“A Educacdo Ambiental € uma dimensdo da educagéao, é atividade
intencional da pratica social, que deve imprimir ao desenvolvimento
individual um carater social em sua relagdo com a natureza e com os
outros seres humanos, visando potencializar essa atividade humana

com a finalidade de torna-la plena na pratica social e de ética
ambiental”.

A tematica vem sendo debatida ha décadas, fomentada pela
Organizagcdo das Nagdes Unidas para a Educagdo, a Ciéncia e a Cultura —
UNESCO, desde 1940. Atualmente as possibilidades de se trabalhar a
educacado ambiental no ambito escolar envolve varias esferas e dialogos que

contribuem para a populagéo.

A Educacado Contextualizada é algo interdisciplinar, estabelece
relagdes entre varias disciplinas, ampliando a adocdo de atividades
relacionadas, onde os jovens possam ser o0s protagonistas das ideias,

preservando o meio ambiente e evitando o mau uso da terra.

Questoes como desenvolvimento sustentavel também sao

levantadas pelos mesmos, incentivados para o debate, além de uma interacao
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entre escola-familia. A educagcdo é agora vista no sentido sistémico,

abrangendo varios aspectos da formagao do individuo.

A Educacdo Contextualizada teve a sua proposta oriunda da
Educacdo do Campo, que teve como pioneiras as Escolas Familias Agricolas
(EFAs), que surgiram na Franca, no periodo das guerras, tendo posteriormente
chegado ao Brasil.

Trata-se de propostas pedagdgicas nas quais o estudante torna-se
sujeito ativo no processo de ensino-aprendizagem, e a educagéo
revela-se como um veiculo de conscientizagdo de pessoas que, ao
trabalharem na escola suas curiosidades, questionamentos e
descobertas, poderdo posicionar-se na sociedade como cidadaos,

criticos reflexivos, promocionais e protagonistas. (CUNHA et al.,
2013, p. 251).

A Educagdo Ambiental nessa vertente surge como alternativa para
solucionar problemas e gerar uma transformacdo individual e coletiva na
obtencdo da melhoria de qualidade de vida humana e ambiental, abordando
diferentes conteudos de forma significativa, contextualizada, promovendo
vivéncias e resgatando valores, possibilitando atividades humanas com menor

impacto possivel no meio ambiente.

O “gerir” e saber manejar as ferramentas existentes da melhor forma
possivel pode suscitar curiosidade e interesse em novos processos, ampliando
a cognigdo, criando uma visao holistica, e integrando conhecimentos das

ciéncias naturais, sistemas, pesquisas bibliograficas e experimentos reais.

A Farmacia Viva na escola é um laboratério vivo, capaz de promover
estudos, pesquisas, debates, estimulando a participagdo prazerosa, inter e

transdisciplinar.

Desde o espaco, as pesquisas das plantas medicinais, até a
construgao e transformacgao desses saberes sdo agdes efetivas que integram a
comunidade do entorno e a comunidade escolar, tornando-se instrumentos de
aprendizagem significativa e contextualizada, promovendo vivéncias e

resgatando valores.

Utilizando-se de uma metafora, Gadotti (2002), afirma:
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“‘Um pequeno jardim, uma horta, um pedagco de terra, é um
microcosmos de todo o mundo natural. Nele encontramos formas de
vida, recursos de vida, processos de vida. A partir dele podemos
reconceitualizar nosso curriculo escolar. (...). Ele nos ensina os
valores da emocionalidade com a Terra: a vida, a morte, a
sobrevivéncia, os valores da paciéncia, da perseveranca, da
criatividade, da adaptagdo, da transformagdo, da renovagao”.
(GADOTTI, 2002, p. 41)

A Educacao Contextualizada perpassa os portbes da escola,
sensibiliza-se para os fatores ambientais, fazendo com que se tome
consciéncia, se construam conhecimento através de plantas, reforcem relagdes
com a historia indigena e a cultura local, reconhecendo e respeitando a
diversidade cultural.

O espaco utilizado para o cultivo de hortalicas e plantas medicinais
pode se transformar em um laboratério vivo para as diversas

experiéncias de ensino no curriculo do aluno e também do educador.
(FONTE, 2009)

Esse aprendizado no ambiente escolar engloba a familia,
contribuindo para aprendizagens especificas e possibilitando vivéncias e
desenvolvendo novos conhecimentos, onde o estimulo, a pesquisa, a
observacdo, a construcdo de saberes em experimentos exitosos ou nao,
motivam na busca por novas aprendizagens. Neste sentido, outras estruturas
cognitivas sao construidas em meio a realidade, agugando curiosidade do ser
humano, gerando inquietacbes e transformando em novas buscas e

consecutivamente trocas e muito aprendizado de forma cooperativa.

1.3. PLANTAS MEDICINAIS

O conhecimento sobre as plantas medicinais € algo curioso,
instigado pela experimentagdo, tentativas e erros, multiplas observagdes,
requer empirismo, conhecimento sobre as doses e manipula¢des das plantas

de forma a identificar os seus principios ativos.

Voltando o nosso olhar ao passado, mais especificamente aos
antigos livros de medicina, podemos observar um arsenal de medicamentos

simples e eficazes fornecidos pelo reino vegetal.
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Crescem centenas, milhares de plantas, que possuem virtudes
medicinais, nos quintais ou na mata, com particularidades curativas. Esses
conhecimentos em sua grande maioria sao perpassados de geragao a geragao,

carregando a cultura popular de um povo.

De acordo com Organizagdo Mundial de Saude - OMS, 07/04/1948,
a “Saude é um estado de completo bem-estar fisico, mental e social e nao

apenas a auséncia de doencga”.

As plantas medicinais surgem com a humanidade, sendo utilizadas
pelo homem, desde as civilizagbes mais antigas, na prevengao e no tratamento
de doencas.

Desde os primérdios, o0 homem busca na natureza solucdo para
problemas fisicos e espirituais. Curandeiros e feiticeiros eram considerados
intermediarios entre os homens e os deuses, pois tinham missao de curar, por
meio da magia e da religido, estabelecendo conhecimento empirico, e
auxiliando o homem a restabelecer o seu equilibrio nas mais diversas areas.

Segundo Duarte (2006), os primeiros registros sobre a utilizagdo de
plantas medicinais sdo datados de 500 a. C. Os chineses tinham relatos de
doses e indicagdes de uso de plantas no tratamento de doengas. Os Egipcios
em 1.500 a. C., apontam informacdes sobre 811 prescrigdes e 700 drogas.

A medicina egipicia surge 2.000 anos antes dos primeiros médicos.
Na China cerca 2.500 anos a. C. eram utilizadas plantas medicinais perdurando
até os dias atuais.

Existe uma variagao relativamente a manipulagdo das ervas, de
acordo com grupos étnicos, sendo associadas a tradicdo e a necessidade de
cada individuo.

Atualmente as plantas medicinais ainda s&o utilizadas como
principios ativos da farmacologia.

O uso das plantas medicinais nos lembra os primitivos, conhecidos
como curandeiros, que tinham o zelo e o cuidado no cultivo e preparo das
ervas.

O conhecimento teve uma evolugdo através dos tempos,

descobrindo algumas comestiveis e outras toxicas, revelando empiricamente o
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seu potencial curativo. Esse conhecimento foi sendo transmitido oralmente por
geragdes, sendo atualmente guardadas como tesouro precioso, com O
aparecimento da escrita.

Sofrendo influéncias culturais de colonizadores europeus, o
conhecimento popular dos indigenas e dos africanos tém sofrido alteragdes, de
acordo com os agrupamentos, e a experimentagao, constante e sistematica.

Utilizados desde os primordios da civilizacdo por povos diversos e
das mais variadas maneiras, constituem parte da biodiversidade, utilizada pela
maioria da populacdo para tratamentos, utilizando técnicas medicinais
populares, perpassadas por geragoes.

Mesmo que a sua aplicabilidade seja ainda questionada pelas
ciéncias, reconhece-se a importancia do conhecimento popular na
aplicabilidade e no uso dos recursos naturais de que dispomos.

Entre os elementos que constituem essa biodiversidade, estdo as
plantas medicinais que sao utilizadas em comunidades tradicionais, como
remédios caseiros, sendo considerada a matéria-prima para fabricacido de
fitoterapicos e outros medicamentos (LEAO; FERREIRA; JARDIM, 2007).

Cerca de 80% da populacdo mundial aponta confiabilidade nos
tratamentos fitoterapicos, sendo nos paises em desenvolvimento o maior indice
de credibilidade nos cuidados voltados a saude, por meio das plantas
medicinais.

Atualmente, até mesmo a medicina vem prescrevendo formulagdes
baseadas em substancias naturais.

O conhecimento empirico destaca-se e torna-se crescente,
valorizando a biodiversidade e atrelando as necessidades da populagdo, com o
conhecimento de geragdes.

Segundo Lopes et al (2005), a planta medicinal é toda a planta que,
administrada ao homem ou ao animal, por qualquer via ou forma, exerca
alguma acéo terapéutica.

Também conhecido como tratamento fitoterapico, os medicamentos
que utilizam como principios ativos plantas medicinais ajudam o organismo a
normalizar fungdes biolégicas, a restaurar a imunidade, a promover a

desintoxicagao.
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O projeto Farmacia Viva buscou esse resgate cultural da populagao,
quebrando as barreiras da educacao formal e informal, favorecendo novos
aprendizados, troca de informacdes, construcdo de saberes de forma mais
autbhoma e mais consciente, possibilitando uma aprendizagem mais

significativa, critica, e consciente de seus participantes.

1.4. INTEGRAGAO CURRICULAR

A Educagdo Basica de qualidade € um dos objetivos para o
desenvolvimento do pais. Atualmente cerca de 75% dos jovens que haviam

atingido a maioridade concluiram o ensino fundamental.

Por outro lado, cerca de 95,3% de criancas entre 7 e 14 anos
frequentam o ensino fundamental muitas vezes fomentados por programas
governamentais como o “Brasil sem miséria”, que potencializou esse esforgo

atrelado a frequéncia escolar dos mesmos.

A integracdo curricular, nos dispositivos legais que regem a
Educacao Basica Brasileira voltada aos anos iniciais do Ensino Fundamental,
devido a constante evolugdo das tecnologias educacionais, nos remete a uma
reflexdo sobre a pratica pedagdgica, repensando alternativas, implantando
novas possibilidades que instiguem o pensar e o agir dos alunos

comprometidos com o projeto.

No século XX o curriculo emerge como campo de estudo que
interliga esferas politicas, educacionais, econdmicas e de interesse sociais,
pertinentes ao conhecimento e a novas aprendizagens no ambiente escolar,
possibilitando que os aprendentes ampliem seus conhecimentos, ja que estes
estdo atualmente ligados as metodologias nas mais diversas areas,
possibilitando uma interdisciplinaridade.

A vinculacdo, cada vez mais estreita, entre a escola, o acesso ao
conhecimento valioso (ou poderoso), a apropriagdo da tecnologia e a
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consecugao do progresso econémico e social levou a que a questao
curricular passasse, sobretudo, a partir do século XX, a ser objecto de
conceptualizagbes tedricas, assim como de decisbes e praxis de
politica educativa e curricular nem sempre marcadas por
convergéncias, antes se evidenciando assinalaveis divergéncias e,
até mesmo, antagonismos, mesmo ao nivel da prépria definigdo do
que é o curriculo, como salientam diversos autores (vide, entre
outros, Pacheco, 2001, 2005; Gaspar & Roldao, 2007).

Analisamos o curriculo como programa que deve ser aplicado no
decorrer do ano escolar, sendo adaptado ao contexto escolar, devendo por isso
ser algo flexivel, pois depende de fatores internos e externos para a sua
aplicabilidade, podendo haver adaptagbes com o surgimento do curriculo
oculto, ou seja, outros temas que venham a emergir no decorrer das aulas,
sejam eles algo atual ou curiosidades dos educandos, conteudos esses que
devem ser abordados pelo professor, mesmo que nao tenha sido preparado

previamente.

Sao diversas as formas como o curriculo € compreendido, variando

o significado. Doll (1992, p. 5 apud Varela, 2013, p. 12) define o curriculo como

“o conteudo e o processo formal e informal pelos quais os aprendentes ganham

conhecimento e compreensdo, desenvolvem aptidées e alteram atitudes,
apreciacoes e valores sob os auspicios da escola”.

O termo Curriculo, proveniente do étimo latino currere, que significa

caminho, jornada, trajectodria, percurso a seguir, encerra, segundo

Pacheco (2001, pp. 15-16), duas ideias principais, que sédo a

“sequéncia ordenada”’ e “a totalidade de estudos”, com base nas

quais se “manifesta (...) um conceito de curriculo definido em termos

de projecto, incorporado em programas/planos de intengdes, que se

justificam por experiéncias educativas, em geral, e por experiéncias
de aprendizagem, em particular”.

O curriculo escolar deve ser embasado nas orientagdes curriculares,
ou seja, na proposta politico-pedagodgica, juntamente com a adequagdo a
realidade escolar. Os seus objetivos, anteriormente estabelecidos, devem
seguir o planejamento do professor, e chegar até o aluno. Comparamos como
um grande funil, que vai afunilando e proporcionando a adaptagédo das novas

geragdes por meio de transformagdes econdmicas, sociais e culturais.
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Se de alguma forma o curriculo busca a expanséo da escolarizagao,
com a massificagdo da escolaridade, ele também, por meio de normas, unifica
o comportamento e as atitudes dos alunos e demais profissionais do ambiente

escolar.

O curriculo escolar segue um referencial de qualidade para a
educagao em todo o pais, orientando-se nos parametros curriculares nacionais,
buscando sempre uma atualizagdo pedagdgica embasada em pesquisas,
discussodes e participagao mais efetiva e técnica de todos os profissionais do

ambiente escolar.

Baseada em uma proposta flexivel, pode e deve ser adaptada de
acordo com a cultura local, transformando muitas vezes o ideal mais distante

em algo real vivenciado pela comunidade escolar e do entorno.

Abrangendo uma diversidade sociocultural nas mais diversas
regides do Pais, favorecendo autonomia e participagcado efetiva da equipe
pedagdgica, organizando e buscando compreender fatores politicos, regionais,
éticos, religiosos, atuando na construgdo da igualdade, acesso amplo a
educacéo, construindo a cidadania de criangas e jovens, contribuindo para uma

educagao mais significativa.

Trabalhando de forma a ressaltar as habilidades de leitura e escrita,
além de habilidades matematicas, como adi¢ao e subtragdo por meio de jogos
confeccionados pelo proprio professor ou alguns jogos eletrbnicos sendo que
ambos permitam de forma eficaz que o aluno se estimule, adquira
conhecimento conseguindo identificar a diferenca de algo gramatical ou

agramatical.

Por meio do jogo, o aprendiz vé o erro sem frustragdo e aprende
conjuntamente a socializagdo, a medida que constréi o seu conhecimento de
forma coletiva e cooperativa. O alfabetizador trabalha a conscientizacédo e a
construgdo de um novo saber de forma inovadora. A variedade de jogos

nessas areas € imensa, dando asas a imaginagdo e pode ser adequada a

realidade e ao curriculo escolar.
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A escola publica atual considera e enaltece a interacdo dos alunos
com a comunidade do entorno, no intuito de construir uma identidade baseada
na realidade local, onde os proprios discentes promovam a criticidade, a ajuda
mutua, tornando-se sujeitos de agao, compreendendo e valorizando de forma
positiva os conhecimentos tedricos, possibilitando na pratica, uma formacao
impar respeitando valores, crengas, costumes de forma consciente, pois nao foi

algo imposto e sim compreendido por meio das vivéncias reais.

A juventude contemporanea aponta caracteristicas curiosas,
questionadoras, isso requer novos mecanismos, incentivando essas criangas e
esses jovens a expandir seus conhecimentos e evidencia-los como a pratica,

com experimento.

Tal possibilita novas formas de compreender o processo de ensino-
aprendizagem, podendo emergir da necessidade, da especulacdo de uma
tematica tornando-se possivel adaptar conhecimentos empiricos com
conhecimento cientifico, transformando o desempenho dos sujeitos em sala de

aula.

O aluno deixa de ser sujeito passivo, e passa a ser um sujeito ativo
pelo estimulo, pela criatividade, interacédo, e acdo do aprendiz no processo de

aprendizado.

A integracéo curricular nos remete para a apreensdo dos conteudos
de forma mais pratica, onde os gastos dos projetos ou qualquer outro calculo
pode ser compreendido por todos os participantes, independente da aula de
matematica, ou aula de ciéncias, pois esta também aborda o projeto tal como
as aulas de portugués. A compreensdo desta forma integrada, ligando dados
numericos, as questdes ambientais, relacionadas ao desenvolvimento do
projeto, desperta interesse, agregando novos saberes.

A natureza, o campo devem fazer parte do maior espago desse
ambiente; devem construir elementos importantes para um contato
estreito, pois o campo é estimulante para os interesses infantis, &
elemento agugador do eu infantil, proporcionando-lhes amplas
oportunidades de desenvolvimento, de surgimento de novos

interesses que determinardo o “trabalho”, a realizacdo de novas
realidades. (ANGIOTTI apud FROBEL, 1990, p.12)
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O referido autor ressalta a importancia do contato com a natureza
para o desenvolvimento das criangas, possibilitando que as mesmas
potencializem suas aprendizagens, motivando a exploragdo de novos
ambientes, conscientizando a importancia da preservacido do meio ambiente,
tanto em contextos formais como informais, pois tais praticas estimulam trocas
de conhecimento, aprendizagem significativa e autonomia, e simultaneamente
os alunos apresentam mudancas de comportamento, testemunhado pelos
familiares que ressaltam que, até na alimentacdo, muitos buscam alimentos
mais saudaveis.

A pedagogia da participagdo cumpre a esséncia da pedagogia na sua
expressdo por nos consideradas mais nobres, que reside na
integracdo das crencas e dos saberes, da teoria e da pratica, da agédo

e dos valores. (FOROMISINHO, KISHIMOTO E PENAZZA, 2007, p.
18)

Por meio de uma organizagdo curricular em projetos como a
Farmacia Viva, os conteudos da grade -curricular sdo trabalhados
conjuntamente, de forma a ressaltar a sua importdncia ao nivel do
desenvolvimento dos aprendizes, com intera¢gdes enriquecedoras, construgao
de novos olhares, incentivando a autonomia das criancas em todas as etapas

do projeto.

A integracao curricular oportuniza o aprimoramento metodolégico e a
integracao entre os discentes e a escola, favorecendo a aprendizagem critica e
reflexiva, voltada para a realidade social do nosso municipio, além de promover
uma releitura de conhecimentos empiricos, trabalho coletivo, longo, que sofre
efeito de fatores externos (greve, seca) recria espagos de aprendizagem

contemplando a integragao e participagao dos discentes.



22 PARTE

METODOLOGIA
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2.1. JUSTIFICAGAO METODOLOGICA DA ETNOGRAFIA

A escolha do método etnografico deve-se pelo meu desejo em
comprender melhor a realidade da comunidade, das criangas e dos jovens que,
por falta de op¢des, muitas vezes acabam nas ruas, sem pespectiva de vida ou
por desconhecerem outros mecanismos que auxiliem no seu desenvolvimento
cognitivo ou até mesmo instiguem a busca e a curiosidade, possibilitando que
0s mesmos se desenvolvam no campo da pesquisa € do conhecimento

cientifico.

Tendo a possibilidade, por meio da pesquisa e da insercao na
comunidade em estudo, de discutir as ciéncias modernas, tendo por um lado a
postura do pesquisador e por outro, os valores e as atividades sociais, optei por
uma metodologia qualitativa que me deixasse aproximar mais do objeto de

pesquisa.

Compreendendo herangas sociais e as marcas da diversidade,
muitas realidades chegam a ser excludentes, porém com a etnopesquisa, €
evidente a articulagdo entre a pesquisa e o0s principios éticos, e a preocupacao
com o meio social. Por ser uma pesquisa interpretativa, necessita que o
pesquisador identifique dados, expressos pelos sujeitos, além de ser
necessario uma relagcdo de confianga entre o pesquisador e os demais sujeitos

da pesquisa, potencializando a comunicacgao e as interagdes entre as partes.

Para a realizacdo do referido estudo, utilizou-se como metodologia
para aquisicao dos referidos dados, uma pesquisa qualitativa por meio de
investigacao etnogréfica, tendo como campo de investigacdo a Escola José
Anisio da Frota — CAIC, que nos acolheu e permitiu a observacao participante,
junto aos seus discentes e docentes, no desenvolvimento do projeto Farmacia

Viva.

A etnopesquisa nos permitiu verificar os objetivos propostos com

proximidade e afastamento necessario para analise das praticas.
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A escolha pelo estudo etnografico realizado devido a convivéncia
cotidiana com os nativos, ao longo da pesquisa, permitiu-me compreender
melhor as etapas do projeto, e o impacto cognitivo do mesmo no

desenvolvimento dos alunos.

A pesquisa decorreu por um bom tempo, utilizando trabalho de
campo (Field work), o que possibilitou uma leitura compreensiva da

comunidade observada.

Por meio de observacado participante, compreendendo melhor a
organizagdo das atividades, vivenciavamos a discussao sobre a pratica diaria,
podendo afirmar que a curiosidade, que é algo inato do ser humano, veio a

somar em todas as fases do projeto Farmacia Viva.

As informagdes colhidas foram registradas por meio do diario de
campo, sendo relevante para nos apropriarmos de dados cotidianos.

A pesquisa nos permitiu construir um saber estruturado coerente,
observando a comunidade pesquisada, deixando de lado apenas fragmentos
para ter uma visao do todo, além de possibilitar o encurtamento da distancia

entre investigador / observador, diante do objeto de estudo.

A Escola, sendo ambiente formal de educacao, quebrou as barreiras
da sala de aula, ao buscar novos espagos de aprendizagem. Cada turma
tornou-se uma comunidade cultural, estabelecendo interacdes diferentes entre

os demais membros da comunidade académica.

Para a compreensao da estrutura da esséncia das experiéncias do
grupo, turmas do 6° ao 9° ano, recorremos a triangulagido: registros das
observagbes, as entrevistas, documentos da escola, pesquisa bibliografica,

registros fotograficos.

7

Pesquisar é investigar, construir novos saberes, efetivamente
auxiliar em formacdo social, aventurar-se e valorizar novos pertencimentos,
instigando no campo da educagao e da produgao contribuindo para uma nova

visdo, por meio de vivéncias no coletivo, e de autonomia no grupo.
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Conforme André (2005, p. 19) ressalta:

“O estudo de caso do tipo etnografico € um tipo de estudo em
profundidade de um fendmeno educacional, com énfase na sua
singularidade e elevando em conta os principios e métodos da
etnografia.”

Baseado em uma pesquisa bibliografica, documental, com estudo
etnografico, observamos a importéncia da pesquisa cientifica para a construgéo

de novos conhecimentos cientificos.

Utilizamos como técnica a observagdo participante que segundo
(BOGDAN & TAYLON, 1975 apud LAPASSADE, 2005, p. 69).

Trata-se de uma pesquisa caracterizada por um periodo de
interagdes sociais intensas entre o pesquisador e os sujeitos, no meio
destes. No decurso desse periodo, dados sao sistematicamente
coletados (...). Os observadores mergulham pessoalmente na vida
das pessoas. Eles compartilham suas experiéncias.

Muitas sdo as fontes de coleta utilizada para coletar dados, notas,
entrevistas, conversas ocasionais, documentos oficiais da instituicdo como
Projeto Politico Pedagodgico — PPP, diarios, planos de aula, além de uma

observacado no acompanhamento das aulas de Ciéncias.

Como observador, passamos a buscar empatia mais em
compreender sentimentos e agbes dos membros envolvidos. Segundo Sousa
(2006):

(...) a etnografia, ao conferir essa outra perspectiva microsocioldgica
e fragmentaria a educacdo, vem assim valorizar as ‘pequenas coisas’,
os ‘pequenos mundos’, as conversas banais, o raciocinio ‘profano’

dos actores (cf. H. Garfinkel.1967), no fundo a dimensao quotidiana,
terrena, da vida dos alunos em concreto. (SOUSA, 2006, p. 5).

A presente pesquisa, de natureza qualitativa, desenvolveu-se em um
ambiente educacional, possibilitando o processo de investigagdo e a
importancia dos aspectos subjetivos, bem como todo o contexto envolvido no

campo de investigacao.

Weller e Pfaff (2011, p. 30) argumentam que “a abordagem

qualitativa defende uma visao holistica dos fendbmenos, isto €, que leve em
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conta todos os componentes de uma situagcao em suas interagdes e influéncias

reciprocas”.

Segundo Lapassade (2005, p. 70):

A sondagem etnogréfica implica geralmente uma negociagdo de
acesso ao campo. Mas quando se negocia 0 acesso ao campo, ja se
esta no campo. Ao mesmo tempo, é preciso sempre renegociar tal
“acesso”. A relagcdo com as pessoas deve ser constantemente
negociada da pesquisa e nao apena uma vez. Nada é mais
conseguido de forma definitiva e global.

Segundo Sousa (2011, p. 54), “se pegarmos na palavra “etnografia”
e formos a sua raiz etimolégica, decompomo-la em ethos (grupo de pessoas) +
graphein (escrever), isto é, escrever acerca de um grupo de pessoas. Ela
surgiu primeiramente como uma técnica utilizada na antropologia e, mais tarde,

na antropologia cultural”.

Antigamente pouco se falava em investigacdo dentro do ambiente
educacional, porém nos ultimos anos vem sendo crescente a incorporacao da
pratica de pesquisa e investigagdo no desenvolvimento profissional e
académico, passando assim por estabelecer uma pratica pedagdgica
inovadora, possibilitando uma pesquisa agcao ampliando conhecimento e

permeando novo olhar aos aprendizes.

2.2. TECNICAS DE COLETA DE DADOS

Com o intuito de fundamentar a pesquisa qualitativa, utilizamos
quatro dispositivos ou técnicas para coleta de informagdes que nos auxiliaram
a reunir dados metodoldgicos, sao eles: a observagao participante, a entrevista
informal (conversa natural), analise de documentos e com o instrumento de
coleta desses dados o diario de bordo, onde sera utilizado nas visitas e
observacdes da referida escola, para anotar pontos especificos, das aulas,

retendo as observagdes cotidianas ao longo da pesquisa.
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A pesquisa nos permite compreender a intengdo e a dire¢do, além
de construir juntos, novos conhecimentos por meio de cenarios ativos.
Segundo Lapassade (2005 apud FINO, 2013, p. 03), “a expressao etnografia
comegou a ser utilizada pelos antropdlogos para designarem o trabalho de
campo (fieldwork), no decorrer do qual sdo recolhidos informagdes e materiais
que servirdo de objeto de uma elaboragéo tedrica posterior.”

A etnografia surgiu como fruto de pesquisas antropoldgicas, sentindo
a necessidade de conviver e de ouvir, pois além de dar mais significado,
ressignifica a investigacdo, ampliando o conhecimento no campo de

investigacao.

2.2.1. Observagao Participante

A interacdo com os participantes permite absorver melhor e de forma
mais significativa, por compreendermos a realidade dos participantes. Segundo
Flick (2013, p. 121), a respeito de observacéao participante e nao participante, &
pertinente a seguinte questdo: até que ponto os observadores se tornam partes
ativas do campo que esta sendo observado?

A observacao participante reduz a distancia entre o pesquisador e a situagao
observada, e o campo de estudo torna-se instrumento essencial da coleta de

dados.

Segundo FINO (2007):

“(...) inovagao envolve obrigatoriamente as praticas. (...) s6 é intendivel
in situ, ou seja estudada no local, mediante dispositivos de observagao
participante, que visem entender os acontecimentos de dentro. (FINO,
2007, p. 2, grifo do autor)

A interacdo do pesquisador com o meio e o objeto de pesquisa
permite um envolvimento, facilita a compreensdo da analise do meio

pesquisado.
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A convivéncia e frequéncia constante no ambiente escolar (locus da
pesquisa) facilita a comunicagao, a autorizagdo para analise de documentos,
até mesmo a aceitacido pelos alunos envolvidos na pesquisa, fluindo a coleta
de dados com maior naturalidade, pois as informagdes e os registros ocorrem

em tempo real e de forma natural.

Para Macedo (2010):

“A etnopesquisa direciona seu interesse para compreender as ordens
socioculturais em  organizagdo, constituidas por sujeitos
intersubjetividade edificados ou edificantes, em meio a uma bacia
semantica culturalmente mediada. (MACEDO, 2010, p. 09).

Por meio da observacdo, o pesquisador compreende as
caracteristicas de cada sujeito envolvido, no desenrolar da vida cotidiana ao
longo da pesquisa, tendo uma escuta mais atenta, até definindo novos

instrumentos que auxiliem na exploracdo do campo de pesquisa.

Conforme Sousa (2011):

O olhar etnografico permitira chegar ao conhecimento do quotidiano
dos alunos, baseado no sensério, no afecto, no imediato e no
concreto. Ao captar significativamente essa “cultura popular”
especifica — veiculada igualmente pela musica, pelas revistas, pela
televisdo — o professor conseguira aceder a uma parte importante da
vida dos seus alunos para, a partir dai, Ihes proporcionar outros
saberes, atitudes e competéncias. (SOUSA, 2011, p. 07)

O estudo de caso do tipo etnografico permite conhecer a realidade
veridica, pois o olhar esta voltado para o contexto e as vivéncias da escola,
compreendendo e desenvolvendo o processo de ensino aprendizagem,
construindo relagdes mais solidas, favorecendo a construcido e a formacao da

identidade do aluno.

2.2.2. Entrevista

A entrevista €& outro recurso extremamente significativo na
etnopesquisa. Numa etnopesquisa a entrevista ultrapassa a simples
fungdo de coleta instrumental de dados no sentido positivista do
termo. Comumente com uma estrutura aberta e flexivel, a entrevista
pode comegar numa situagao onde total imprevisibilidade em meio a
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uma observagcdo ou em contatos fortuitos com os participantes
(MACEDO, 2010, p. 102)

Realizada de forma natural, mesmo sendo idealizada a principio
como semiestruturada, a comunicagao se desenvolveu com uma linguagem t&ao
simples da vivéncia social dos mesmos que nao poderiamos ter nogao a
partida, sendo ressaltados pontos da vivéncia, da idealizacao, alteracao e dos

resultados obtidos.

Com visdes diferentes, professores, gestores e alunos se expressam
a cada pontuacdo e isso nos remete a refletir sobre os individuos e as

aprendizagens diversas para cada publico.

Macedo (2010) refere a entrevista aberta ou a semi-entrevista, que
foi utilizada na nossa pesquisa:
(...) trata de um encontro, ou de uma série de encontros face a face
entre um pesquisador e atores, visando a compreensdo das
perspectivas que as pessoas entrevistadas tém sobre sua vida, suas
experiéncias, sobre as instituicbes a que pertencem e sobre suas

realizagbes, expressas em sua linguagem propria. (MACEDO, 2010,
p. 105).

As entrevistas em alguns momentos se confundem com conversa
natural. Ao entrevistar busca-se compreender as problematicas, as normas e
culturas daquele grupo. Por meio dessa interagdo nos fundamentamos
teoricamente nos envolvemos ao objeto de estudo, visando a apreenséo dos

sujeitos, no pensar, agir, linguagem e nas suas agoes.

2.2.3. Analise de documentos

Com a analise dos documentos, temos uma facilidade maior de
compreender a partir de fontes estaveis das praticas humanas, por estarem co-
relacionados com estudos do cotidiano escolar, pois sabemos que um aporte
tedrico registrado e comprovado nos orientam a compreender desde o curriculo

as interacdes cotidianas no ambiente escolar.



55

argumenta que, quando o interesse do pesquisador é estudar o
problema a partir da propria expressao dos individuos, isto €, quando
a linguagem dos sujeitos é importante para investigagao, pode-se
incluir todas as formas de produgéo do sujeito em forma escrita, como
as redagdes, cartas, comunicagdes informais, programas, planos, etc.
(LUDKE E ANDRE, 1986 apud MACEDO, 2010, p. 108)

A analise documental foi bastante utilizada pois acessamos desde o
projeto politico pedagdgico — PPP da escola, texto do projeto inicial do projeto
Farmacia Viva, a Constituicdo Federal (1988), cartilha confeccionada pelos
proprios estudantes, além de enciclopédias e materiais especificos para o
projeto. Segundo Macedo (2010, p. 07) %...) tradicdo metodoldgica da
etnopesquisa € a analise de documentos”, recurso importante que nos permite
aproximar ainda mais da investigacao, nos diferentes aspectos.

“(...) a cultura escolar contemporanea, € o documento que legitima a
prépria existéncia escolar, mesmo sabendo-se que o curriculo real
transcende e muito, o do documento oficial, por ser um fenédmeno

construido eminentemente nos fluxos das interagbes cotidianas da
escola”. (MACEDO, 2010, p. 108)

Os registros do PPP, que foram objeto de analise, conferiram-nos
uma visdo holistica da escola desde a sua constituicao até os dias atuais, com
a sua reformulagdo a cada 04 anos, englobando projetos, metas, sua
constituicdo estrutural, com referéncia aos profissionais e as suas formacgodes,
entre outros pontos, isto €, um documento riquissimo que nos embasou ao
longo da pesquisa, pois, sempre que necessario, era-nos permitida a sua
consulta pela gestdo escolar. Segundo (MACEDO, 2010, p. 110) “(...)
documento € uma fonte quase indispensavel para a compreensao/explicitacdo

da instituicdo educativa”.

O uso de documentos oficiais, bem como de documentos pessoais,
como fotos, foi fundamental para subsidiar a nossa investigagao e auxiliar na
analise e interpretagdo dos dados coletados. Para Blumer (1969, p. 98 apud
MACEDO, 2010, p. 108) esta técnica visa captar a realidade, tal como um
“fixador de experiéncias”, como registro objetivo do vivido, principalmente se

tratando de documentos pessoais.
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2.2.4. Diario de Campo

O diario de campo possibilita ao pesquisador etnografico o registro

dos detalhes da pesquisa ao longo de todo processo investigatorio.

Segundo YIN (2015, p. 128):

Notas de campo, suas proprias notas de campo sao provavelmente, o
componente mais comum do banco de dados. Essas anotagbes
tomam formas variadas. Elas podem ser resultantes das entrevistas,
observagbes ou da analise de documentos. Também podem ser
manuscritas, digitadas, registradas em fitas de dudio ou em arquivos
de processamento de palavras ou outros arquivos eletrénicos. Podem
ter surgido, primeiramente, como pequenas notas, em um diario de
campo, em fichas ou registradas em alguma outra maneira menos
organizada.

O diario de bordo é uma ferramenta importante para registrar
diversos assuntos, datas, ideias, impressdes, observagdes de forma isolada,
com o intuito de descrever e contextualizar as informagdes captadas.

“A pratica de escrita de um diario de campo possibilita ao pesquisador
compreender como seu imaginario esta implicado no labor da

pesquisa, quais seus atos falhos; quais os verdadeiros investimentos
que ali estdo sendo elaborados”. (MACEDO, 2010, p.133)

As impressdes e observagdes registradas no diario de campo
possibilitam ao pesquisador compreender e instrumentalizar-se sobre a
construcéo entre sujeito e objeto, narrando minunciosamente o seu vivido como
pesquisador, além de ser um instrumento reflexivo, de forma a acessar o

imaginario dos envolvidos na investigagéo.

Para Lourau (1994 apud MACEDO, 2010, p. 135), o diario registra a
temporalidade cotidiana de uma investigagao, que engloba todo o processo,

que muitas vezes lhe escapa.

Por meio do diario, ressaltamos as impressdes que nos possam

orientar implicitamente, auxiliando-nos na construcéo diaria da nossa pesquisa.
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O conjunto de dados obtidos no decorrer da pesquisa etnografica,
compilados neste estudo, contribuiu em aprendizados diversos aos discentes,

docentes, e sem duvida a nds pesquisadores.

Segundo (MACEDO, 2010, p. 133):

Jornal de pesquisa, diario de campo, diario de viagem s&o
denominagdes que conceituam a descricdo minuciosa e densa da
existencialidade, que alguns pesquisadores despojados das amarras
objetivas constroem ao longo da elaboragédo de um estudo.

Com a pratica do diario de bordo, o pesquisador ressalta pontos
importantes, descarta pontos falhos, explicita caracteristicas proprias da cultura
local, aprofunda seus experimentos, contextualizando o processo investigativo.

O uso de imagem ao longo da pesquisa aponta caracteristicas e
acdes muitas vezes nao verbalizadas ou nao tdo descritas, como tracos,
tamanho, cor, contraste, textura, expressées, que se apoiam no visual. Para
Aranha (1995, p. 78 apud MACEDO, 2010, p. 122), “ir as imagens formadas é
uma interiorizagdo que, obviamente, desvela novos atos, novas dimensdes de
um existir reflexivo”.

O rever das imagens nos reacende significados, experiéncias
vivenciadas, aponta fragmentos que compdem os registros do pesquisador.

Segundo Macedo (2010):

O pesquisador pode muito bem atuar como estimulo para a captagao
do uso escolar, resgatando-o de sua opacidade habitual e tornando-
se relevando pela imagem (fotografia), a ponto de ser possivel falar
sobre ela, verbaliza-la e ai complementar o sentindo construido
mediante um Gestalt mais ampliada e conectada em relagédo a outros
ambitos da sua vida. (MACEDO, 2010, p. 124)

O flash eterniza um momento, elucida o armazenamento de
memoria, expressa a linguagem dos copos, o contexto sociocultural em que os
individuos estédo envolvidos.

Para o etnopesquisador a imagem cenario € propicio e fecundo para
a compreensio da realidade contemporanea, evidenciando detalhes, que se

complementam na acio e na contextualizagao descritiva.
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Para compor o diario de bordo, utilizei uma agenda, onde escrevi as
minhas impressbes nas visitas ao projeto, seguindo uma ordem cronolégica

das vivéncias e ilustrando com imagens de alguns momentos.

Diario de campo:

16/01/2017 — Este foi o dia para o primeiro contato com a escola, no intuito de
observar o projeto efetivamente, ja que anteriormente tinha visitado a escola e
conversado apenas com a diretora Vilberlandia, sobre o mesmo, o que me
tinha permitido redigir o projeto para qualificagdo do mestrado. Mal cheguei, a
Diretoria foi muito atenciosa, afavel e solicita, apresentando-me aos
professores: de Ciéncias, a Professora Erica Rodrigues, do Laboratério de
Quimica, a Professora Vivianne Cardoso, e finalmente o Professor Wanderley
Marques. Expliquei a todos o meu objetivo como pesquisadora, realgando o
facto de que buscava saber se no projeto Farmacia Viva havia ou nao inovagao
pedagdgica, questdo norteadora da minha pesquisa. Procurei conhecer um
pouco mais sobre o funcionamento da escola, tal como sobre os horarios e as

turmas que estavam envolvidas no projeto.

23/01/2017 — A convite da direcdo, participei das aulas que a principio
abrangeriam o projeto: na segunda-feira pela manha do tempo AB. Em
conversa com a professora Vivianne e a professora Erica, foi apresentado o
cronograma da disciplina para o primeiro semestre de 2017. Nesse momento
também tive oportunidade de conhecer as instalacbes da escola e os

laboratdrios de quimica e de informatica.

FOTO 1: PROFESSORES MEDIADORES DO PROJETO
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FONTE: A PESQUISADORA

30/01/2017 — Houve uma primeira agao, uma primeira Palestra ministrada pelo
Professor Miranda, Bidlogo e coordenador do curso de licenciatura em Biologia
na Universidade Estadual do Ceara — UECE.

FOTO 2: PROFESSOR MIRANDA (COORDENADOR UECE)

FONTE: A PESQUISADORA

O Professor abordou sobre a importancia da preservacdo ambiental da
caatinga e da valorizagdo do nosso bioma, flora e fauna, além de ressaltar a
importancia das plantas medicinais ao longo dos anos, a partir do
conhecimento repassado de geragao para geragao. A participagao dos alunos
do turno da manha foi notéria, pois os mesmos além de seguirem a palestra

com muita atengéo, interagiram bastante durante toda a apresentagéo.

06/02/2017 — Os Idealizadores e professores apresentaram o projeto Farmacia
Viva aos alunos e convidaram os discentes do 6°. ao 8°. ano para estarem a
frente do projeto, com o auxilio dos docentes,explicando que as atividades
seriam desenvolvidas em etapas e que os mesmos se dividiriam em equipes

para realizagao e acompanhamento das mesmas.
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13/02/2017 — Neste dia, teve lugar uma reunido com alunos e docentes para
montar o COM-VIDA, para ser mais facil a comunicagdo. Para o
desenvolvimento do mesmo, foi decidido democraticamente por meio de voto,
que esse conselho direcionasse e refletisse sobre as tomadas de decisao ao

longo do projeto.

20/02/2017 — Divididos em dupla, os alunos foram direcionados para as ruas e
bairros vizinhos a fim de terem contato com a comunidade e pesquisarem

sobre as plantas medicinais, ouvindo e resgatando esses saberes populares.

Orientados sobre a postura na abordagem a algumas questbes, os mesmos
deviam estar preparados para aprofundar sobre outras questées que surgissem

no decorrer da visita.

Os professores dividiram-se para supervisionar, mesmo que de longe, as ag¢des
realizadas pelos alunos, ja que os mesmos sao menores de idade, com o

intuito de os manter seguros.

FOTOS 3 E 4: ALUNOS NAS PESQUISAS DOMICILIARES
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FONTE: BANCO DE DADOS DA PROFESSORA VIVIANE CARDOSO

06/03/2017 — Iniciaram a atividade em pequenos grupos, fazendo a sele¢ao do
material, retirando as plantas repetidas, catalogando as mais citadas e em
seguida dividindo os grupos que iriam iniciar as pesquisas na internet, sobre o
nome cientifico, 0 nome popular, a parte utilizada, demais indicagdes, contra

indicacdes e formas de preparo.

13/03/2017 — A pesquisa bibliografica sobre as plantas continuou e teve que
ser realizada no contra-turno, para finalizarem a mesma. O tempo estimado
anteriormente foi no entanto insuficiente para a sua realizagdo. Nao podendo
tirar o tempo as outras disciplinas, a opgédo dos discentes foi de trabalhar no
contra turn, no laboratoério de informatica, pesquisando e iniciando a digitagédo

para a preparacgao da cartilha.

20/03/2017 — Na referida data, houve uma reunido do COM-VIDA com outros
alunos no intuito de decidir uma logomarca para o projeto.
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FOTO 5: LOGOMARCA DO PROJETO

FARMACIA

VIV

FONTE: BANCO DE DADOS DO PROJETO

27/03/2017 — Iniciado o processo de diagramacgao da cartilha e de busca de
dicas para a coleta, a secagem e o0 armazenamento, a ideia de um discente foi

acatada para compor a cartilha.

FOTO 6: DIAGRAMACAO E DIGITAGAO CARTILHA

FONTE: A PESQUISADORA

03/04/2017 — O grupo apresentou a cartilha ao COM-VIDA, tendo iniciado a
programagao para apresentacdo desse trabalho a comunidade (pais,
comunidade do entorno e demais alunos da escola). Além disso, surgiu a ideia

de criagdo de uma conta no facebook para divulgar as atividades do projeto.
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FOTO 7: FACEBOOK DO LABCEM — FARMACIA VIVA
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FONTE: A PESQUISADORA

10/03/2017 e 17/03/2017 — Visita de alguns alunos, juntamente com o
professor Wanderley, a SEMAM — onde foram doadas algumas mudas que
foram cultivadas e separadas pelos alunos para distribuicido pela comunidade,
no dia da apresentacdo da cartilha. Dedicaram-se também a impressao das
cartilhas para posterior distribuicao.

FOTO 8: PRODUGAO DE MUDAS PARA DISTRIBUIGAO NA COMUNIDADE

FONTE: A PESQUISADORA
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24/03/2017 — Teve lugar a apresentacéo das cartilhas a comunidade escolar, a
comunidade do entorno e aos demais alunos da escola. Foi um momento com
grande participagdo de muitas pessoas. O seu inicio foi no auditério, com a
apresentacao do projeto por alunas, tendo-se seguido um video de
conscientizagao, selecionado pelas mesmas, e a distribuicdo das cartilhas aos
participantes. A saida, como lembranca do evento, os participantes levaram um
copinho de café com uma muda de planta medicinal. Como lanche para o
evento, havia a disposi¢cdo de cada um, chas diversos (capim-santo, cidreira,

suco geladinho de capim com hortela).

FOTO 9: APRESENTACAO DO PROJETO A ALUNOS E COMUNIDADE LOCAL
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FONTE: A PESQUISADORA

FOTO 10: CARTILHAS DISTRIBUIDAS A COMUNIDADE E AOS PAIS

FONTE: A PESQUISADORA
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08/04/2017 — Nesta etapa do referido projeto, foram realizadas praticas sobre
os tipos de solos, caracterizando cada um a partir da observagao direta do solo

para o plantio da Horta medicinal.

FOTO 11: TIPOS DE SOLO

FONTE: A PESQUISADORA

15/04/2017 — No referido encontro o assunto estudado foi acerca dos adubos,

quimicos e fertilizantes, isto €, os tipos de adubagao organica.

FOTO 12: ESTUDANDO ADUBOS PROF. WANDERLEY

FONTE: A PESQUISADORA
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22/04/2017 — O momento do dia mais alto foi a selecdo do espaco para plantio,
lembrando que houve um estudo de solo realizado com os alunos, juntamente
com o professor Wanderley, tendo, além disso, havido uma determinada
orientagao sobre os materiais que deveriam ser recolhidos para se dar inicio ao

plantio.

29/04/2017 — Todos queriam praticar, mas houve divisdo das equipes e
selecdo dos materiais para inicio do plantio, algo que mobilizou até mesmo
outros alunos, ultrapassando o horario normal AB, estendendo-se por toda a
manha, o acompanhamento e a participagao dos professores e do grupo gestor

nas atividades ao longo do dia. Podemos dizer que o dia foi bastante produtivo.

FOTO 13: SEPARAGAO DE MATERIAL

FONTE: A PESQUISADORA
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FOTO 14: CONSTRUGAO DE UM DOS ESPACOS

FONTE: A PESQUISADORA

05/06/2017 — Alguns alunos ja trouxeram sementes e outros mudas para o
inicio do plantio, tendo a forma de adubagéao e de irrigagao sido orientada aos
mesmos. Observando-se que os proprios alunos ja orientam uns aos outros
nas atividades, observando-se a¢des de lideranca entre os discentes, com uma

participacdo dos mesmos bastante efetiva.

FONTE: A PESQUISADORA
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FOTO 16: PREPARACAO TERRENO PARA PLANTIO

FONTE: A PESQUISADORA

FOTO 17: PLANTIO CANTEIRO FARMACIA VIVA

FONTE: A PESQUISADORA
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19/06/2017 — As equipes dividiram-se para realizarem a manutengado dos
canteiros, mais uma grande preocupagdo no grupo devido ao periodo de

estiagem no nosso municipio.

26/06/2017 — Aplicacdo das entrevistas aos alunos, tendo utilizado toda a
manha para esse efeito. Aos professores fui realizando as entrevistas de

acordo com os encontros casuais e disponibilidade dos mesmos.

No més de julho tivemos férias escolares.

07/08/2017 — No retorno das aulas, para tristeza de muitos, as plantinhas nao
tinham prosperado, ou seja, nao resistiram a agcao do sol intenso e a falta de
agua. Este periodo do ano é bastante dificil de suportar, em nosso municipio,
por conta da estiagem e do clima térrido, que obriga a redugc&o do horario das

aulas, devido a falta de agua para beber e preparar a merenda escolar.

14/08/2017 — Tivemos nova reunidao no COM-VIDA, tendo procedido a
mudanga de estratégia para continuamos com o projeto. Foi um momento de
troca muito rico, tendo havido a decisédo de se realizar uma farmacia viva
vertical. “N&o deixar a ideia morrer” foi uma fala bastante marcante de uma

aluna.

21/08/2017 — Procedeu-se a divisdo dos grupos de trabalho, para arrecadar

garrafas pet’s e fazer novas mudas.
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28/08/2017 — No laboratério de quimica, assisti a apresentacdo do professor
Wanderley sobre como proceder com as mudas, tendo constaado que os

alunos estavam bastante atentos e empolgados para darem inicio ao processo.

FOTO 18: ORIENTAGAO SOBRE COLETA DAS MUDAS

FONTE: A PESQUISADORA

04/09/2017 e 11/09/2017- Assisti a confecgao do primeiro espaco vertical com

plantas, com pintura, secagem, amarragao e plantagdo das primeiras mudas.

FOTOS 19 e 20: PINTURA E CONSTRUGAO DO ESPAGO VERTICAL PARA PLANTAS
MEDICINAIS
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FONTE: A PESQUISADORA
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18/09; 25/09 e 02/10/2017 — Assisti a construgdo de outro espacgo, outra
Farmacia vertical em uma parede proxima da cozinha, ou seja, num espago
que nao tinha qualquer utilidade. Ganhou vida e chamou a atencédo das
criancas do fundamental | que nao perderam oportunidade de fazerem o

registro juntamente com o professor Wanderley.

FOTO 21: APRESENTACAO DE OUTRO ESPACO VERTICAL PARA OS ALUNOS
FUNDAMENTAL |

FONTE: A PESQUISADORA

09/10/2017 — Porém a irrigacao ainda era um problema e a solugao foi
canalizar a agua do ar condicionado, para irrigar por meio de gotejamento, com
a parceria de uma loja de material de construgdo e com o envolvimento do
professor e de outros funcionarios, que, conjuntamente com alguns alunos,

obtiveram um resultado belissimo.
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FOTO 22: FARMACIA VIVA VERTICAL

FONTE: A PESQUISADORA

16/10/2017 — No encontro de hoje, foi realizada uma avaliagdo do projeto pelos
alunos, o qual foi muito interessante, pois houve lugar para o testemunho a
partir da fala dos participantes, que ressaltaram as aprendizagens obtidas, as
dificuldades sentidas, tendo muitos referido o trabalho em equipe, a
colaboragdo dos colegas bem como os problemas de colegas que, nao
participando, queriam apenas estar fora de sala. A autoavaliagdo gerou

sugestdes sobre como dar continuidade ao projeto nos préximos anos.

23/10/2017 — O momento de hoje quebrou as barreiras da escola, pois a
aprendizagem foi até uma comunidade préxima, com uma aula de campo a
discentes em um sitio chamado Jardim de Luz. Pude testemunhar o seu
trabalho com a plantagdo organica e com a agricultura familiar, numa troca de
saberes que muito beneficiou a divulgacdo do projeto em outros espacos

sociais.
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FOTO 23: AULA DE CAMPO

FONTE: A PESQUISADORA

FOTO 24: AULA DE CAMPO - JARDIM DE LUZ

FONTE: A PESQUISADORA
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30/10/2017 — No laboratério, com a professora Vivianne, os discentes
discutiram sobre coleta, secagem e armazenamento das plantas medicinais
além de fazerem testes, um trabalho que pretende ser mais aprofundado
posteriormente com o andamento do projeto, como a professora referiu: “hoje
teremos apenas uma pequena amostra do mundo fascinante da pesquisa e das

reagcdes quimicas”.

FOTO 25: REACOES QUIMICAS — PROFESSORA. VIVIANNE CARDOSO

FONTE: A PESQUISADORA

FOTO 26: OBSERVACAO DAS EXPERIENCIAS

FONTE: A PESQUISADORA



75

06/11/2017 e 13/11/2017 — Pude assistir a outra etapa desenvolvida, que foi a
de instigar os discentes a pesquisarem sobre chas e sua indicagdo ou contra-
indicacao. Foi explicado que as instituicbes escolares ndo podem ministrar
nenhuma droga medicamentosa, ou seja, nenhum remédio, a ndo ser que
tenham autorizagdo dos pais, que seja de uso continuo, ou que 0 mesmo
venha de casa. A explicagdo transcorreu com muitas indagagdes a surgirem
pelo meio. Um dos exemplos foi o seguinte: alguém perguntou se um aluno
estivesse com dor de barriga, ndo se podia dar um remédio (buscopam). A
resposta foi que era posivel oferecer um cha de boldopois este auxilia no alivio
da dor, para o bem estar do aluno. Foram apresentadas também receitas dos
populares lambedouros, ou popularmente conhecidos como garrafadas,
também produzidos com produtos medicinais, receitas milenares utilizadas de
forma correta, que devolvem saude e bem estar, sem causar tantos danos ou

dependéncias quimicas como outros produtos farmacéuticos.

No Inicio do més de dezembro houve as provas finais e trabalho de
recuperaca, tendo sido suspensas as atividades do projeto. Ficou somente a

manutengao para irrigacdo dos mesmos.

2.3. DESCRIGAO DO LOCUS DE PESQUISA

2.3.1. Historico da Escola

A Escola de Cidadania Antonio Anisio da Frota, CNPJ:
05.655.491/001-22, codigo de Identificagdo (ID) no Ministério da
Educacao/INEP: 23211130, esta localizada a Rua do Cruzeiro, S/N, Cidade
Nova — Crateus — Ceara, CEP: 63.700-000, instalada no prédio do CAIC
(Centro de Atencéo Integrado a Crianga e ao Adolescente) foi criada em 07 de
fevereiro de 1996, e tem como objetivo prover a atengdo a crianga e ao
adolescente, envolvendo a educacdo fundamental em tempo integral,

programas de assisténcia a saude, lazer e iniciagao ao trabalho, entre outros.
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FOTO 27: FACHADA DA ESCOLA

FONTE: A PESQUISADORA

Com a extingdo do CAIC, veio o PRONAICA (Programa Nacional de
Atencdo a Crianga e ao Adolescente), em substituicdo ao “projeto Minha
Gente”, do governo Fernando Collor de Melo. Tem praticamente os mesmos
objetivos do projeto original, adotou as unidades do CAICs — adequando
espacos fisicos e articulando a integracéo de servigos setoriais voltando para a

criangas.

Em 1997 foi extinto o PRONAICA, que ficou temporariamente
desativado até 1998 com a implantagcdo do projeto Escola Viva, que foi
integrando as atividades no cotidiano escolar até finalizar suas atividades. O
Ensino Fundamental era assistido pela rede estadual de ensino até meados de
2004, sendo atualmente mantida pela rede municipal de ensino. A partir de
2007, com o final da gestdo estadual o ensino fundamental | e Il, passa a ser
responsabilidade da rede municipal denominada Escola de Cidadania Antonio

Anisio da Frota.

A referida instituicdo tem como missdo promover a educacao para a

convivéncia social e a sustentabilidade planetaria, com a Visdo de ser uma
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instituicdo de referéncia em educacdo, reconhecida pela sua insercao
comunitaria. Tendo varios principios norteadores, preza sempre pelo
comprometimento com ética e moral, com a formagdo continuada dos
profissionais, a responsabilidade social, a gestao participativa e integradora, e,
ndo menos importante, a autonomia ambiental, intelectual, cultural e

socioambiental dos seus educandos.

Atualmente a escola dispde na referida infraestrutura, de 19 salas de
aula, sala de diretoria, sala de professores, laboratério de informatica,
laboratério ciéncias, sala de recursos multifuncional, quadra esporte coberta,
cozinha, biblioteca, sala de leitura, banheiro adequados para educacéo infantil
e para alunos com deficiéncia ou mobilidade reduzida, secretaria, refeitério,
despensa, almoxarifado, auditdrio, patio coberto e area aberta que facilita as

atividades extra-sala.

A instituicdo funciona nos turnos da manha e da tarde, com 11
turmas de ensino regular, 02 salas de atendimento educacional especializado,
05 turmas de educacéo infantil, 03 pré-escola, e demais ensino fundamental | e
Il.

A escola, além das disciplinas curriculares, abrange varios projetos
paralelos em sua maioria no contra-turno do aluno, como por exemplo: dancgas,
futsal, coral, teatro, musica, mais educagao, projeto Farmacia Viva, projeto
LABCEM - Laboratério de Ciéncias das Escolas Municipais Luis Palhano

Loiola.

O projeto sobre o qual nos detivemos ao longo da pesquisa, foi o
projeto Farmacia Viva desenvolvido juntamente com o projeto LABCEM, ambos
trabalhando experiéncias no campo das ciéncias, e buscando o envolvimento
dos discentes em aulas mais praticas, de campo, pesquisa, ampliando o
interesse dos mesmos e a sua curiosidade com metodologias mais ativas,
possibilitando dessa forma que sejam mais autbnomos, com os professores a
orientar e auxiliar na construgdo dessa nova aprendizagem no campo das

ciéncias.
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A escola busca a participagdo dos alunos em projetos diversos para
permitir que os mesmos tenham maior acesso a educacdo de qualidade,
tirando os mesmos das ruas, possibilitando novas perspectivas de vida para a
comunidade, pois a escola esta localizada numa comunidade carente e com

um numero crescente de problemas sociais.

Os resultados tém repercutido dentro e fora do ambiente escolar,
segundo a Vilberlandia (diretora da instituicdo), uma vez que o comportamento
e o0 desempenho escolar dos alunos vém sendo bastante positivos. Inclusive no
referido ano da pesquisa de 2017, o indice de Desenvolvimento da Educagao
Basica — IDEB, que era de 3,7 nessa escola, superou a meta com 4, mantendo

esse padrao nos anos seguintes.

2.3.2. Perfil da turma investigada

A turma era composta por jovens com idades entre 11 e 17 anos,
sendo alunos das turmas de 6°. ao 8°. ano da Escola de Cidadania José Anisio

da Frota, uma escola de bairro, localizada na cidade de Crateus.

A escola esta localizada num bairro carente da referida cidade,
apresentando algumas dificuldades com a sua clientela oriunda da comunidade
do entorno e até mesmo de outros bairros, com um histérico de fatores sociais

excludentes.

O grupo totalizou um numero de 63 alunos nessas turmas, tendo
sido a aplicagcido das entrevistas realizada nas turmas do turno da manha, com
o0 acompanhamento da professora Vivianne, que foi fazendo particularmente
observagdes sobre o comportamento e a aprendizagem dos discentes antes do

projeto, comparando com a evolugéo registrada apos as atividades do projeto.
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2.3.3. Idealizadores do projeto Farmacia Viva

O projeto Farmacia Viva foi idealizado pela Professora Vilberlandia,
Pedagoga, profissional com uma bagagem educacional relevante, que atuou
como coordenadora e atualmente como diretora da escola pesquisada, e pelo
Professor Seiva, Bi6logo, com bastante experiéncia na area, que atua em
escolas publicas estaduais € municipais, observando a realidade de um bairro
carente, com o intuito de aproximar a comunidade da instituicdo escolar.
Ambos elaboraram o projeto intitulado de Farmacia Viva, que a principio
buscava um auxilio para a comunidade do entorno, além do envolvimento e da
apreensido de novos conhecimentos pelos discentes da Escola de Cidadania
José Freire Filho, aproveitando espacos desaproveitados, criando mato e até
mesmo insetos de forma nociva para a comunidade escolar.

|

Seiva Cavalcante

Bidlogo formado pela Universidade do
Estado do Para — UEPA

Coordenador na empresa AABB
comunidade e professor na Escola de
Cidadania José Freire Filho e

Na Escola de Ensino Fundamental e Médio
Lions Club

Vilberlandia Lopes

Pedagoga formada Pela Universidade
Estadual do Ceara — UECE

Funcionaria Publica da Prefeitura de Crateus
Diretoria da Escola de Cidadania Antonio
Anisio da Frota
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Os idealizadores foram entdo convidados a compor o corpo docente
e funcional de outra instituicdo escolar, observando que a referida escola
dispunha de uma infra-estrutura de laboratério dentro do ambiente escolar e
espacgos naturais disponiveis, e assim o projeto ganhou mais visibilidade,
mediante praticas diferenciadas no dia a dia da escola, proporcionando um
melhor desempenho dos aprendizes.

Em parceria com pais, alunos e comunidade escolar, foi trabalhado
em forma de mutirdo, para limpar, plantar, arrecadar plantas, confeccionar

placas, montar uma rotina de manutencao da Farmacia.

Envolvendo alunos e professores da area, procedeu-se ao
levantamento das plantas medicinais, disponiveis na comunidade, analisando
os seus beneficios. Uma outra equipe ficou encarregada em coletar as mudas,
auxiliados pelos idealizadores e professores que trabalharam de forma
interdisciplinar, potencializando os beneficios do projeto para a comunidade

escolar.

2.4. CARACTERIZAGAO DO PROJETO FARMACIA VIVA

O projeto Farmacia Viva passou a ser parte do curriculo escolar,
conhecido como “curriculo oculto”, dando a oportunidade aos alunos de
discutirem sobre um tema tdo préximo da realidade dos alunos e da

comunidade do entorno.

A cultura popular ou empirica, conhecida e utilizada pelos mais
velhos, passou a ser utilizada em sala de aula, em ambiente escolar,
contextualizando a realidade local, minimizando as diferencas sociais,
responsabilizando os alunos, e proporcionando uma maior autonomia, € um
maior conhecimento tedrico e pratico. O recurso a experiéncias praticas
permite ir além do conhecimento tedrico, consolidando-o. Segundo Sousa
(2011, p. 49), trabalhar-se-ia a causa (o ensino), como meio de se produzir o

efeito (a aprendizagem).
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Muito se fala sobre aprendizagem significativa, porém ela ocorre
quando ela surge das reais necessidades e exigéncias sociais, ficando
diretamente ligada ao desenvolvimento pessoal, englobando contextos sociais

e culturais com diferentes capacidades e interesses.

A educacgao € considerada a mola propulsora para a transformacéao
de um pais. Todos os problemas econdmicos e sociais repercutem na escola,
dificultando muitas vezes o alcance de seus objetivos.

“Em Mindststorms, Papert insiste na constatacdo de que as criancas,
quando nascem, ja sdo peritas em aprender e em adaptarem-se ao
mundo para onde vieram. Quando chegam a escola, ja aprenderam
uma lingua, ja sabem toda a geometria necessaria para se orientarem
no espago sem esbarrar nos obstaculos, ja sabem andar, correr,
expressar emogoes e algumas sabem mesmo ler e contar sem nunca

terem sido submetidas a qualquer tipo de escolaridade formal.
(PAPERT, 1980 apud SOUSA, 2000)

Uma educagdo escolar comprometida com acesso igualitario esta
empenhada em dirimir desigualdades historicamente produzidas, reduzindo

consequentemente a evasao e a retencao escolar.

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para o ensino
fundamental e médio os principios norteadores das politicas educativas e das
acdes pedagdgicas sdo éticos, politicos, estéticos.

Atualmente temos o Ensino Fundamental com 9 ano de duracéo,
abarcando alunos dos 6 anos aos 14 anos. Foi com esse publico que a
pesquisa foi realizada. Muitos aspectos foram trabalhados, como fisico,
emocional, social, e cognitivo, em constante interagdo, com o0s sujeitos com
seus modos proprios e suas multiplas experiéncias culturais e sociais, a
intervirem de forma efetiva, além de terem de lidar com as midias, que trazem
novas demandas para as escolas, tornando-se um espaco de inclusdo social
dos discentes.

Além disso, as escolas sao locais onde se concentram comunidades
de pessoas durante longos periodos de tempo entregues a tarefas
semelhantes, pelo que partilham caracteristicas comuns. Essas
caracteristicas relacionam-se com a mesma finalidade especifica,
com a mesma origem histérica, com elementos comuns do curriculo

que devem desenvolver, com procedimentos cristalizados ao longo
de décadas, com crencas institucionalizadas sobre educagéo e sobre
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conhecimento e aprendizagem, com o que se acredita devem ser os
papéis dos seus membros, com o valor que as respectivas
sociedades |Ihes atribuem. (FINO, 2009, p. 260)

A unidade escolar, juntamente com a familia, teve de estabelecer um
convivio social, de participagado ativa, onde o curriculo utilizado dentro do
espaco da instituicdo escolar teve de se articular com os saberes dos alunos,
religando vivéncias, saberes e conhecimento, para a construgao da identidade

dos alunos.

2.4.1. Contexto e origem do Projeto

O presente estudo visou compreender como a Farmacia Viva, por
meio das plantas do bioma da Caatinga, era utilizada de forma medicinal,
favorecendo a autonomia, a criatividade, o resgate do conhecimento empirico e
formando uma consciéncia socioambiental nos alunos do 6°. ao 8°,
identificando, pesquisando, cultivando, informando e fazendo experimentos no

laboratério de ciéncias da Escola de Cidadania Anisio da Frota.

O projeto, idealizado pelo professor de Ciéncias Antdnio Seiva
Cavalcante e pela Diretora Vilberlandia Evangelista Lopes, desenvolveu-se
inicialmente na Escola de Cidadania José Freire Filho no ano 2009, onde os
alunos eram instigados a pesquisar sobre plantas medicinais conhecidas pela

populagao do entorno.

Muitos frutos foram colhidos com o projeto, em parceria com outros
projetos como o de Mata Branca, o que possibilitou a escola ser destaque em
Revistas do Governo do Estado do Ceara, proporcionando uma viagem para a
cidade de Quixada como prémio ao aluno que mais se tinha destacado em

todas as etapas do projeto.

A Farmacia Viva da referida escola ainda hoje esta ativa, mesmo
com a mudanca de gestores das escolas municipais da nossa cidade,

contribuindo para os alunos e a comunidade escolar.
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O projeto foi se desenvolvendo, tendo gerado frutos bastante
positivos, além de agregar valores culturais, conhecimentos empiricos
passados por geragdes, pois foram identificados e direcionados ao nosso
bioma Caatinga, estimulando a preservagdo ambiental e valorizando o trabalho

do sertanejo.

Os idealizadores, apos objetivos atingidos e atualmente em outra
instituicdo escolar, ampliaram o projeto agregando ainda mais valores e
buscando objetivos muito mais ousados, como a criagdo de medicamentos
fitoterapicos para uso de alunos e populares com pregcos acessiveis,
possibilitando qualidade de vida aos mesmos.

Em principio, um spray garganta ou um medicamento para dor de
cabegca € o0 que na escola mais reclamam, tanto criangas como jovens,
impossibilitados de se automedicarem com produtos farmacologicos, buscando

fitoterapia como meio alternativo.

Atualmente o projeto desenvolve-se na Escola de Cidadania Antonio
Anisio da Frota — CAIC, localizada na Rua do Cruzeiro, S/N no Bairro Cidade
Nova na Cidade de Crateus-CE, tem a sua administracdo municipal localizada
na zona urbana, possuindo 47 funcionarios para um total de 540 alunos

matriculados, a trabalhar com ensino regular em 25 salas de aula.

2.4.2. Objetivos do Projeto Farmacia Viva

2.4.2.1 Objetivo Geral

v Realizar estudos das espécies de plantas do bioma Caatinga que sao
utilizadas como Plantas medicinais em patologias no cotidiano da
sociedade desde nossos antepassados, visando preservar o bioma e, ao
mesmo tempo, resgatar o conhecimento no contexto sociocultural e

ambiental.
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2.4.2.2 Objetivos Especificos

v" Conhecer o bioma da Caatinga, verificando quais as espécies arbdreas
medicinais e como sao utilizadas pela comunidade no processo

medicinal em seu ambiente social;

v' Conhecer quais patologias que sao curadas pela medicina popular e se
estas sdo conhecidas cientificamente;

v" Reconhecer as formas de preservagdo do bioma Caatinga, como forma

de trabalhar a questao ambiental no processo escolar.

2.4.3. Publico Alvo

Como referi atras, o referido projeto tem como publico alvo 63 alunos
diretos, mas ndo deixa de lado os demais alunos da instituicdo, pois
paralelamente ao andamento do projeto, ocorrem atividades como a Gincana
ecologica; Palestras sobre meio ambiente; Ciclismo ecoldgico; Visita a reserva

florestal Serra das Almas; Oficinas de reciclagem; Panfletagem na comunidade.

O projeto tem como equipe alunos do fundamental Il (6°. ao 8°. ano),
professores de Ciéncias e de Informatica, além de contar com o apoio dos
idealizadores do projeto, equipe COMVIDA. que se reune com frequéncia no

intuito de auxiliar e analisar o desenvolvimento do projeto.

Essa analise resulta em adaptacbes ou mudangas caso necessario,
para o bom desenvolvimento do projeto a fim de maximizar a comunicagao
entre todos os membros, lembrando que o projeto tem como foco a autonomia
dos discentes, com a sua participacdo e debate em todas as etapas

percorridas.
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2.4.4. Recursos e Equipamentos

O projeto contemplou varias etapas de forma ciclica e continua.
Inicialmente, o projeto teve a duragdo de quatro anos, podendo dar
continuidade por tempo indeterminado de acordo com a aceitacdo, parceria e
avaliacbes do COM-VIDA, isto &, do grupo de alunos e comunidade escolar
que mensalmente avaliam as atividades realizadas e programam as demais
acdes a serem desenvolvidas no decorrer do més. O acompanhamento é

registrado por meio de relatorios e portfélios com fotos.

O referido projeto, avaliado em R$ 15.000,00 (quinze mil reais) para
custos iniciais, conta com o apoio do Programa Dinheiro Direto na Escola
(PDDE), criado em 1995, com a finalidade de prestar assisténcia financeira as
escolas de educagdo basica nas diversas esferas governamentais mantidas
por entidades sem fins lucrativos, que sao registradas no Conselho Nacional de
Assisténcia Social (CNAS), além de outras parcerias com 0 municipio e 0
comércio local que também financiam o projeto, permitindo a aquisicdo de

material utilizado pelos alunos no decorrer das atividades cotidianas.

2.4.5. Etapas do Projeto

O projeto Farmacia Viva segue onze etapas: a primeira etapa consta
da apresentacdo dos projetos aos professores e ao corpo funcional da escola;
a segunda contempla uma Palestra ministrada pelo professor Miranda, sobre
as Plantas medicinais e seus beneficios; a terceira etapa visa a criagao do
COM-VIDA; Na quarta etapa, tera lugar a compra de materiais e consumo
permanente; na quinta etapa, faz-se a pesquisa dos tipos de plantas
medicinais; a sexta etapa é dedicada a apresentacao da pesquisa realizada em
grupo; na sétima etapa, tem lugar a criagdo de uma cartilha; a oitava fase serve

para a escolha de terreno, montagem dos canteiros e identificacdo de cada
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canteiro; a nona etapa contempla o plantio das mudas de plantas medicinais; a
décima etapa serva para a manutengao e irrigagao dos canteiros; finalmente na

décima primeira etapa é confeccionado o medicamento fitoterapico.

A descricdo das etapas do projeto facilitara a compreensdo e a

visualizacdo do mesmo.

18, Etapa: Apresentagcdo dos projetos aos professores e corpo funcional da

escola

O projeto Farmacia Viva foi apresentado aos professores na semana
pedagogica tendo como publico alvo alunos de 6°. ao 8°. ano, tendo como
parceiros os professores de ciéncias e a orientadora do Laboratério de
Quimica. Tendo em sua praxis atividades tedricas e praticas visam uma

conscientizacao e sensibiliza sobre cuidados essenciais do meio ambiente.

24 Etapa: Palestra sobre Plantas Medicinais e seus beneficios

A Palestra foi realizada numa parceria com Professores e alunos dos
cursos de Quimica e Biologia da Universidade Estadual do Ceara - UECE.
Aplicada a toda a comunidade escolar e a familiares atingindo assim um

numero ainda maior de pessoas, sensibilizando novos olhares sobre o projeto.

32, Etapa: Criagdo do COM-VIDA

O COM-VIDA um grupo de alunos e de membros da comunidade
escolar, representam um conselho, que acompanhou todas as etapas do
projeto de forma democratica, e participativa onde todos realizaram suas
tarefas e acdes, além das manutengdes e do acompanhamento continuo no
decorrer do projeto. Eles formaram a equipe que participou das reunides com

os gestores da escola e com os parceiros do processo.
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44, Etapa: Compra de materiais e consumo permanente

Por meio de parcerias do Municipio de Crateus, do comércio local,
recursos do PDDE (Programa Dinheiro Direto na Escola), apds levantamento
realizado pela equipe do COM-VIDA, os materiais foram comprados e
utilizados no projeto. Exemplo: fogao, ciscador, panelas, regador, mangueira,
caldeirbes, tabuas, carrinho de mao, enxadas, pa, kit jardineiro, estufa,

conchas, depdsitos de plastico, balde, triturador industrial, botijao, vidros, etc.

58 Etapa: Pesquisa dos tipos de plantas medicinais

Esta etapa foi desenvolvida de forma tedrica nas aulas de ciéncias e
posteriormente complementada no laboratério de informatica com pesquisas na
internet, de forma individual, fazendo levantamentos desde o nome popular,
nome cientifico, para qual tipo de doencga, caracteristicas, modo de preparo do

medicamento caseiro, entre outros.

Posteriormente os alunos foram divididos em equipes
complementaram, trocando informacgdes sobre os diferentes tipos de plantas,
ampliando os conhecimentos de todos e dando inicio aos preparativos para
apresentacao dos mesmos, por meio das palestras e da construcao da cartilha.

62 Etapa: Apresentagdo da pesquisa realizada em grupo

A apresentagao ocorreu em publico para toda a comunidade escolar,
envolvendo o0s demais alunos, possibilitando o envolvimento e a
conscientizagdo de todos, alertando sobre os perigos de algumas plantas e os
beneficios de muitas delas que sao cultivadas em quintais e na vegetacao

nativa da nossa regiao.

78. Etapa: Criagdo de uma cartilha
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As cartilhas sao folhetins baseadas no material pesquisado pelos
préprios alunos, confeccionados por eles, inclusive as diagramagdes sao
aprovadas pelos mesmos, sé depois enviados para impressao na grafica. Em
momento especial, houve o langamento da cartilha, com alunos, grupos
gestores, corpo docente, pais e comunidade em geral por meio de palestras
apresentaram os beneficios de algumas plantas medicinais conhecidas e
bastante utilizadas pela populagéo, além de apresentar o projeto Farmacia Viva

para todos.

82 Etapa: Escolha de terreno, montagem dos canteiros e identificagdo de cada

canteiro

O terreno foi escolhido pelos préprios alunos com apoio da direcéo e
do professor de ciéncias que tiveram uma verdadeira aula de ciéncias sobre
solo, cultivo, além de realizarem pesquisas e testarem solo e a adubacgao, sem
esquecer que foram utilizadas garrafas pet’s nos canteiros. Todo o material € a

estrutura apresentada foi decidido pelos mesmos.

98, Etapa: Plantio das mudas de plantas medicinais

Nessa etapa os proprios alunos foram em busca das mudas para
plantios e de acordo com o conselho COM-VIDA a selec¢ao foi conjunta e as
tarefas de plantio, irrigagcdo, manutencéo, divididas com os proprios alunos, em
sistema de rodizio, além dos registros fotograficos e anotagdes que serviram
de base para o acompanhamento de cada etapa.

10%. Etapa: Manutengéo e irrigagdo dos canteiros

Em equipes, essas atividades foram realizadas, até o momento da
colheita, armazenamento, encaminhamento ao laboratério para as devidas
testagens, onde outra equipe ira fazer os testes e experimentos com as ervas

medicinais.
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112. Etapa: Medicamento fitoterapico

Os medicamentos fitoterapicos utilizaram procedimentos simples,
facil acesso em nosso cotidiano, onde os alunos nao utilizaram mais
medicamentos farmacoldgicos, quando necessario, os produtos produzidos e
testados por eles mesmos. No caso de um mal estar digestivo, dor de cabecga,
coriza, mau halito, irritagdo, chas também estdo sendo incluidos no cotidiano
dos mesmos. A professora Viviane e o Professor Wanderley que trabalham no
laboratério por meio de parcerias adquiriu produtos laboratoriais para a
produgdo dos mesmos. As plantas tiveram colheita criteriosa observando se
algumas pragas atacaram as plantas e fazendo descarte das mesmas, quando
houve necessidade. Apds a colheita, a lavagem, a secagem e o
armazenamento seguiram padrdes pré-estabelecidos e orientados para que
nao ocorre-se desperdicio desse material. O momento correto para essas
plantas serem colhidas, ocorreu na floracdo, para outras plantas nao, por isso
deve ocorrer um acompanhamento de perto de forma eficaz. O tempo de
armazenamento deve ser o menor possivel nesse periodo de Secagem. O
langamento desses medicamentos fitoterapicos ocorreu na comunidade do
bairro com seus parceiros e apoio das Secretaria de Meio Ambiente, Saude e
Educacdo do municipio. Este projeto rompeu os muros da escola, distribuicao
desses medicamentos esta ocorrendo pela escola, em breve sera realizada
pelo PSF — Programa Saude da Familia do bairro, onde mediante fichas de
acompanhamento patologico serdo distribuidas trimestralmente ou de acordo

com a necessidade.

A avaliagdo do projeto é realizada mensalmente com o conselho,
grupo gestor e professores de Ciéncias e do Laboratorio de Quimica, prestando
conta financeiramente e por meio de portfdlios, relatérios e registros

fotograficos sobre o mesmo.
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2.4.6. Funcoes e Tarefas dos Participantes

Os participantes do Projeto participam de todas as etapas do projeto
Farmacia Viva, desde a palestra para a comunidade e para os alunos do

Ensino Fundamental .

No COM-VIDA, eles participam e buscam avaliar todas as etapas do
projeto, juntamente com os demais membros, permitindo que ocorra a divisao
de tarefas no acompanhamento continuo do projeto, decidindo até mesmo
quais os materiais que precisam de ser adquiridos para a realizagao das etapas

seguintes.

Dedicam-se a pesquisa e a escolha das plantas medicinais, ndo s6
no relacionamento com os familiares e os populares, até a coleta das mudas de

plantas para replantagdo das mesmas.

Procedem a confecgcdao das cartilhas, desde o conteudo até a

diagramacao, e divulgagao e mesmas.

Séo eles que escolhem o terreno, e realizam a montagem dos
canteiros e identificacdo das mudas, o plantio, a manutencgéo e a irrigagdo dos

canteiros.

Fazem a testagem na produgdo do medicamento fitoterapico, ou

seja, chas digestivos para dores de cabecga, coriza, mau halito, irritagcéo, etc.

Ao principio, com o auxilio e acompanhamento dos professores de
ciéncias e os do laboratério, procedem a colheita, lavagem, secagem e
armazenamento dos produtos, evitando desperdicios e buscando sempre o

aprimoramento das praticas.



91

2.5. COLETA DE DADOS

Por meio de wuma pesquisa qualitativa, utilizando como
meétodos/técnicas de coleta de dados a observacado participante, o diario de
campo, e as entrevistas, buscou-se compreender as praticas pedagdgicas

inovadoras no Projeto Farmacia Viva.

Segundo Organizagdo Mundial de Saude (OMS):

Reconhece que grande parte da populagdo dos paises em
desenvolvimento depende da medicina tradicional para sua atencao
primaria, tendo em vista que 80% desta populagao utilizam praticas
tradicionais nos seus cuidados basicos de saude e 85% destes
utilizam plantas ou suas preparacdes (BRASIL, 2006).

Com o intuito de evidenciar a historia da humanidade e ressaltar a
cultura das diferentes comunidades populacionais, como o conhecimento
popular sobre as plantas medicinais a citacdo anterior, ressalta a importancia
dos espacos verdes medicinais dentro das escolas publicas, proporcionando a
orientacdo da qualidade de vida dos envolvidos, produzindo uma maior
conscientizagao individual e coletiva, a partir da preservagao cultural e do
conhecimento sobre as plantas.

Por isso, ao coletarmos os dados de uma pesquisa foi necessario
definirmos algumas estratégias, que nos proporcionassem uma analise
criteriosa e detalhada do caso em questao, visto que tal ferramenta nos iria

auxiliar em todo o processo.

Segundo Yin (2015), a maneira mais eficiente de se preparar e
administrar uma analise do estudo de caso é por meio de uma estratégia
analitica geral, dividida em quatro partes: contando com proposi¢des tedricas,
tratando seus dados “a partir do zero”, desenvolvendo a descricdo do caso, e

examinando explicagdes rivais plausiveis.

Este conjunto de estratégias, de acordo com Yin (2015), tem o
objetivo de ‘fazer uma conexdo com os dados do estudo de caso e

0s conceitos de nosso interesse de forma a nos orientar na analise dos dados.
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A coleta dos dados da pesquisa iniciou-se por meio de observagao
participante, seguindo de entrevistas, analise documental, e
concomitantemente, com os registros nos diarios de bordo que nos auxiliardo

nos relatos e analise dos dados obtidos ao longo da pesquisa.

A recepgao na escola deu-se de forma bastante acolhedora pela
gestora Vilberlandia Lopes, nos apresentando a escola e os professores da
area de ciéncias: Professora Erica e os professores do laboratério, Professora
Viviane e Professor Wanderley Marques, ambos trabalhando de forma

interdisciplinar, alinhando o conteudo curricular ao projeto Farmacia Viva.

O projeto, como ja citado anteriormente, foi idealizado por
profissionais da prépria escola, a Diretora Vilberlandia e o Bidlogo Seiva, em
2014, tendo mesmo sido readaptado e implementado no ano letivo de 2016, o

que gerou grande expectativa na escola, segundo a diretora.

Grafico 1: Ano de ensino

i 5 aMD
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FONTE: DADOS DA PESQUISA (2017)

Na semana de planejamento, o projeto foi apresentado aos
discentes, que rapidamente se envolveram. Porém, como o numero de

discentes era bastante elevado (239 alunos), realizamos entrevistas a 63
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discentes do 6°. ao 8°. ano, ambos do turno da manhéa, deixando de forma livre

para que os discentes participassem de acordo com seu interesse.

O grafico acima indica que 28 alunos do sexto ano responderam a
pesquisa, representando 44,44% dos participantes, 16 alunos do sétimo ano,
contemplando 25,4%, e 19 participantes do oitavo ano, evidenciando 30,2%
dos pesquisados.

O projeto inicialmente tinha como intuito envolver todos os alunos do
ambiente escolar, apesar de se focar mais nos alunos do 6° ao 8° ano. Porém,
0 que é certo é que estes alunos apresentaram todas as etapas as criangas do

ensino fundamental | e educacao infantil, envolvendo-as também.

Se, a principio, as aulas ocorriam uma vez por semana, no horario
da aula de ciéncia, depressa surgiu a ideia de as aulas poderem ser mais
interativas, integrando o ambiente da sala regular com o espago extra sala e os

laboratdérios de quimica e de informatica.

FOTOS: 28, 29 E 30 — PESQUISA NA COMUNIDADE

FONTE: DADOS PESQUISA (2017)

De facto, aos poucos, foi sentida a necessidade de outros
momentos, com maior carga horaria, que foi expandida por iniciativa dos

préprios discentes, pois muitos comegaram a utilizar até o contra turno para a
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realizagcdo dessas atividades, como a pesquisa das plantas e a busca de

conhecimento popular sobre as mesmas junto da comunidade do entorno.

Foi um trabalho deveras interessante, com as conversas com
populares a fluirem de forma natural, tendo os moradores sido bastante
acolhedores e receptivos as questdes formuladas, a partir dos dados
observados, como se pdde verificar através das entrevistas.

As imagens acima representam os alunos a visitar a comunidade do
entorno e a pesquisar sobre o conhecimento dos habitantes da comunidade
sobre plantas medicinais, possibiltando um resgate do saber popular,
valorizando o conhecimento empirico, quebrando as barreiras da sala de aula,
possibilitando que a escola fizesse parte da comunidade e vice versa. Tendo
em conta que os alunos eram menores, houve o devido acompanhamento
pelos professores, tendo os alunos se dividido em duplas, para a realizagao

das visitas domiciliares.

Gréfico 2: Receptividade da comunidade ao projeto

Vocés foram bem recebidos pela comunidade no momento da pesquisa?
62 respostas

® Sim
® Nao

FONTE: DADOS PESQUISA (2017)

Questionados sobre a receptividade da comunidade ao projeto, os
alunos apontaram em sua grande maioria (92%) terem sido muito bem

recebidos pela mesma.
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Grafico 3: Género dos entrevistados

GENERO

63 respostas

@ Feminino
@ Masculino

FONTE: DADOS DA PESQUISA (2017)

A titulo de curiosidade, houve um quase equilibrio de género nos
alunos mais atuantes no projeto: 33 eram do sexo feminino, representando

52,4%, e 30 do sexo masculino, representando 47,6%.

Grafico 4: Idade dos Participantes
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FONTE: DADOS DA PESQUISA (2017)



96

Relativamente a idade, os participantes tinham em média entre 11 e
17 anos, sendo todos menores, portanto, e dessa forma, merecedores de um

maior acompanhamento pelos professores, aquando das visitas domiciliares.

Buscando compreender onde esses discentes residiam,
descobrimos que muitos vinham de outros bairros para estudar nesta escola,
abarcando uma populacdo bastante carente do bairro e de comunidades

circunvizinhas.

Ao serem questionados se gostavam da escola, 12 alunos disseram
que ndo gostavam de estudar na escola, sendo os motivos variados, desde:
por problemas pessoais, por ndo gostarem de alguns professores, porque as
aulas eram muito chatas, ou porque nao era um aluno exemplar. Os demais
afirmaram gostar da escola, ressaltando, em sua maioria, o interesse pelos
projetos e pelas ag¢des concomitantes com as aulas que os levava a

permanecerem na escola.

Ao serem indagados sobre qual etapa de que mais gostavam, os
mesmos responderam de forma simples e direta. Para facilitar a leitura,
tabularemos numa planilha as respostas dos mesmos, tendo registrado tal e
qual como eles se expressaram, néo corrigindo nem os erros ortograficos na

transcricdo que se segue, a fim de deixar o mais fiel possivel a pesquisa.

Planilha 1: O que os alunos mais gostam no projeto Farmacia Viva

QUANDO FIZEMOS A CARTILHA

-

DAS PESQUISAS, EXPERIENCIAS PORQUE E LEGAL E MELHORA O MEU APRENDIZADO

A ETAPA QUE AGENTE FEZ EXPERIMENTOS QUIMICOS

ESTUDO DO SOLO ARENOSO, ARGILOSO E UMIDO

DE LABORATORIO E DE PLANTAR.

CARTILHAS, PORQUE APRENDE MUITO

EU GOSTO DAS APRESENTAGOES NO HORARIO DAS AULAS

SOLO

ENTREVISTA, NAO SEI O PORQUE.

© |00 N O [0 |~ W N

AS EXPERIENCIAS

-
o

ENTREVISTA, VIVENCIAS NO CUIDADO DAS PLANTAS.

-
N

FAZER MAGICA

-
N

OS PROJETOS LABORATORIAIS

-
w
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CARTILHA, OBSERVAGAO, DESENVOLVIMENTO

15

VISITAR AS CASAS, PORQUE NOS RECEBERAM BEM

16

DE QUE ELA E IMPORTANTE

17

DA CARTILHA, PORQUE COMPREENDI MAIS SOBRE AS PLANTAS MEDICINAIS

18

ENTREVISTA,POR QUE E LEGAL

19

DA CARTILHA, NELA TEM 30 PLANTAS MEDICINAIS

QUANDO VISITAMOS AS PLANTAS NO CAMPO

20
21| AS VISITAS NOS BAIRROS E NA RUA PARA A PESQUISA
22| ASENTREVISTA
23| IR NAS CASAS VISITA-LAS, PORQUE ELAS NOS RECEBEM BEM
24| DAS AULAS NO LABORATORIO
25| AS VISITAS E AS MONTAGENS DAS CARTILHAS
AS ENTREVISTAS, POIS TIVEMOS A OPORTUNIDADE DE CONHECER FALAS COM OUTRAS PESSOAS
26 | E APRENDER SOBRE O CONTEUDO

DA MONTAGEM DA CARTILHA E DE PARTICIPAR DO PROJETO, POIS ACHEI MUITO IMPORTANTE DE

27 | DIVERTIDO
28| SOBREATERRAE A FILTRAGAO E PLANTAS
29| QUANDO FIZEMOS PESQUISAS
30| AMONTAGEM DA CARTILHA, POIS E DIVERTIDO
31| O CARTILHA
32| FORAM MUITAS ETAPAS NAO SEI QUAL FOI A MELHOR
33| AMONTAGEM DAS CARTILHAS, FOI MUITO LEGAL
34| DAS PESQUISAS, POR QUE FOI BOM RECEBER
35| AS PRATICAS DO LABORATORIO
36| SAIR PELAS RUAS PERGUNTANDO PARA A POPULAGAO SOBRE PLANTAS
37| SABERQUAL SOLO E O MAIS ADEQUADO PARA SE PLANTAR
A PESQUISA, POIS SAIMOS NAS RUAS, PARA RESPONDER A PESQUISA E NA HORA DE IDENTIFICAR
38| 0 SOLO
39| GOSTEIDE APRENDER SOBRE REMEDIOS DE PLANTAS MEDICINAIS
40| QUANDO NOS FOMOS FAZER FAZER PERGUNTAS PARA O POVO
41| OMOMENTO DE PROCURAR AS PLANTAS E VISITAR AS CASAS
42| DE VISITAR AS PESSOAS E MOSTRAR O CONHECIMENTO SOBRE AS PLANTAS
43| ADASPLANTAS E OS EXPERIMENTOS, POIS ME AJUDOU A COOPERAR
44| APRENDER A MONTAR A CARTILHA, PORQUE E LEGAL
45| AMONTAGEM DA CARTILHA, PORQUE E LEGAL
46| DOS EXPERIMENTOS
47| ASPESQUISAS DE CAMPO SOBRE AS PLANTAS
48| QUANDO SAIMOS NAS RUAS PROCURANDO PLANTAS MEDICINAIS, PORQUE FOI DIVERTIDO
49| TODAS FORAM MUITOS LEGAIS
50| NADA
51| NENHUMA, NAO PARTICIPEI
50| QUANDO FIZEMOS A CARTILHA PORQUE FOI MUITO BOM
53| NAO COMPARECI
54| AMONTAGEM DA CARTILHA, PORQUE FOI LEGAL
55| AS VISITAS NAS CASAS, PORQUE APRENDI MAIS

56

TODAS
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57 PALESTRA, PORQUE LA EU VI MUITAS PLANTAS QUE EU NAO CONHECIA

58| AS PESQUISAS, PORQUE FORAM MUITO INTERESSANTES

59| A MONTAGEM DA CARTILHA, PORQUE FOI MUITO DIVERTIDO NO MOMENTO

60| APLANTAGAO

61 DAS PESQUISAS, POIS FORAM LEGAIS

62 DAS PLANTAS POR QUE FALA DAS PLANTAS

63| VISITARAS CASAS

FONTE: DADOS DA PESQUISA (2017)

Outro questionamento realizado foi sobre se tinham observado algo
de inovador no projeto Farmacia Viva. Também aqui as respostas foram

elencadas em forma de tabela, para elucidar melhor as suas explicacées.

PLANILHA 2: O que os alunos observam de inovador no projeto

1 COISAS INTERESSANTES

2 A FABRICAGAO DE REMEDIOS

5| TUDO

4| COISAS INTERESSANTE

s | ASCARTILHAS

6 | OS EXPERIMENTOS EM QUIMICA
0S OBJETOS

~N

8 0OS OBJETOS QUIMICOS QUE CHEGARAM

9 QUE ELA ENSINA A SABER O QUE E PLANTAS MEDICINAIS

10| LABORATORIO

11| AS AULAS MELHORARAM MUITO

12| ASPRATICAS, ETC.

13| ©OS OBJETOS LABORATORIO

14 PLANTAGCAO E PRODUGAO CHAS E REMEDIOS

15| PREPARACAO DA FARMACIA VIVA

16 OS REMEDIOS E EXPERIMENTOS

17| TUDO, VAMOS DESDE A PESQUISA, ACOMPANHAMENTO ATE OS EXPERIMENTOS

18| ASPLANTAS

19| SIM, PARA O PAIS

20| A OBSERVAGCAO DO CRESCIMENTO DAS PLANTAS

21 OBSERVO COISAS NOVAS

22| ASAULAS BOAS

23| AFABRICACAO DOS REMEDIOS COM AS PLANTAS

24| O CRESCIMENTO DAS PLANTAS

55| TUDO POR QUE NEM TODAS AS ESCOLAS TEM ESSE PROJETO

26 O PODER DAS PLANTAS DE CURAR AS PESSOAS

27| AFABRICACAO DOS REMEDIOS E A APRENDIZAGEM
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O REGASTE DOS CONHECIMENTOS DOS MOMENTOS HISTORICOS

29

AS MONTAGEM DAS PESQUISAS

30

O CONHECIMENTO SOBRE AS PLANTAS MEDICINAIS E COMO ELAS PODEM AJUDAR A COMUNIDADE

31

MAIS MEDICOS EM HOSPITAIS E MAIS SAUDE

32

VARIOS PONTOS NO PROJETO

33

A APRENDIZAGEM

34

A IMPLANTAGAO DO PROJETO NA ESCOLA

35

NADA, NAO SEI MUITO SOBRE O PROJETO

36

NAO ACHEI NADA DE INOVADOR, E LEGAL ASSIM

37

O FATO DE QUE OS ALUNOS PODEREM ENFIM APRENDER MAIS SOBRE AS PLANTAS E SEUS "PODERES"

CURATIVOS

38

A PLANTAS E A FABRICAGAO DE REMEDIOS QUE IRAO SER PRODUZIDOS POSTERIORMENTE

39

O CONTEUDO SOBRE AS PLANTAS

40

POR QUE FAZEM REMEDIO DAS PLANTAS MEDICINAIS

41

A FABRICAGAO DE MEDICAMENTOS

42

AS FORMAS QUE PODEMOS UTILIZAR AS PLANTAS

43

A FORMA COMO E EXPLICAR CADA COISA

44

TODO O PROJETO

45

QUASE TUDO

46

QUE AJUDA AS PESSOAS A CUIDAR DAS PLANTAS

47

A APRENDIZAGEM SOBRE AS PLANTAS MEDICINAIS

48

TUDO, FOI MUITO LEGAL

49

NADA

50

NAO SEI MUITO BEM SOBRE O PROJETO

51

NAO SE|

52

O MODO INTERATIVO DAS ATIVIDADES

53

MUITAS COISAS

54

O CULTIVO DAS PLANTAS

55

AS PESQUISAS SOBRE AS PLANTAS

56

A FABRICAGAO DE MEDICAMENTOS

57

AS PLANTAS

58

APRENDER COM OS COLEGAS

59

TRABALHO EM EQUIPE

60

PESQUISAS

61

IR PARA OS LABORATORIOS E AJUDA NA FARMACIA

62

FICO CURIOSA E BUSCO NOVOS CONHECIMENTOS MESMO SOZINHA

63

GOSTEI DE TUDO E ESTOU FAZENDO MUDAS E REUTILIZANDO OBJETOS QUE IAM PARA O LIXO EM

CASA

FONTE: DADOS DA PESQUISA (2017)

Fizemos diversas outras indagagdes ao longo da nossa entrevista,

porém analisamos como mais pertinentes as questdes acima elencadas.
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Ressaltaremos outro ponto que foi a selegdo das espécies, a
pesquisa sobre as plantas, que foi trabalhada de forma interdisciplinar com o
apoio dos professores de Portugués, de Ciéncias, dos laboratérios de
Informatica e de Quimica, orientando os discentes para que 0s mesmos
montassem e realizassem a diagramagao da cartilha, pois o trabalho por eles
realizado requeria diversos aspetos, desde o nome cientifico, ao nome popular,
a parte utilizada, as indicacdes, e contra indicacdes, a forma de preparo, além

de dicas sobre coleta, secagem e armazenamento.

Logo abaixo, temos as ilustragdes dos alunos no contra turno
trabalhando na pesquisa e na elaboragdo da cartilha, momento bastante rico de
muita aprendizagem, nao sé sobre plantas, mas provocando uma
aprendizagem interdisciplinar num projeto construido ao longo de dias, dele
resultando um excelente produto, que foi posteriormente apresentado e
divulgado aos demais alunos e aos pais e a comunidade do entorno.

FOTO 31/32/33: PRODUGAO E ELABORAGAO DAS CARTILHAS

FONTE: DADOS DA PESQUISA (2017)

Foi um trabalho arduo, que necessitou de bastante empenho, horas
de estudo e pesquisa no grupo, gerando novos saberes e um maior
conhecimento sobre plantas medicinais e sobre o uso das mesmas como

beneficio para a populacéao.
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Em entrevista com a Professora Viviane, a mesma realgou a
importancia do projeto de forma significativa, para o desenvolvimento dos
alunos dentro e fora do ambiente escolar, mencionando mesmo os nomes de
alguns alunos com os quais ela tinha muita dificuldade de relacionamento em
sala de aula e que, apos o projeto, demonstraram uma alteragdo nédo so6 de
comportamento, como de rendimento escolar, bem como na relagdo com os
colegas dentro e fora da sala de aula. “Vejo ndo s6 o projeto Farmacia Viva,
como os demais projetos, como portas abertas para uma educagado de
qualidade, e observo que essas criangas que em sua maioria nao tinham uma
expectativa de vida, possuem hoje um novo olhar para o futuro, vislumbram
novos caminhos e isso nos motiva a nos dedicar ainda mais em nossas
atividades laborais. Amo ser professora, porém, me entristece passar a maior
parte do meu tempo preparando aulas sem ver um resultado das mesmas.
Agora, com o projeto, além de eles prestarem mais atencdo e participarem
efetivamente, auxiliam uns aos outros seja nas atividades na sala ou extra sala
e essa participacao efetiva tem nos motivado a auxiliar no processo de ensino

aprendizagem dos mesmos” (VIVIANE, 2017).

Na entrevista com a Professora Erika a mesma apontou que até ela
mesma vinha aprendendo com o projeto, pois nao tinha o conhecimento pratico
no laboratério, € nem mesmo na questao da plantacdo. Com a parceria dos
outros professores que eram Bidlogos, a mesma péde desenvolver um trabalho
brilhante com as turmas. “Nunca tivemos tantos alunos dedicados a um so
projeto dentro da instituicdo. As vezes fica até dificil. Mas a distribuicdo de
tarefas por eles mesmos, nos mostra a sua dedicacdo e o seu empenho.
Passamos por muitas dificuldades ao longo do projeto, o que acabou atrasando
e modificando os planos. Por outro lado, tivemos a seca, tivemos um periodo
de estiagem bastante intenso em que faltava agua muitas vezes até para beber
na escola, imagina para irrigar as plantas, com isso houve a ideia de jardim
vertical do Professor Wanderley, com a agua utilizada para irrigagéo vinda do
ar condicionado da escola. Juntamente com os alunos, uma nova roupagem foi
dada ao projeto. Avalio muito bem o projeto e espero que possamos continuar

com 0 mesmo ao longo de muitos anos aqui na escola, pois a escola ganhou
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cara nova e os alunos, professores e funcionarios, nds todos ganhamos mais
consciéncia ambiental e aprendemos a valorizar ainda mais o que a mae

natureza nos presenteia, com mais saude e conhecimento.”

O professor Warderley, sempre muito bem disposto e criativo, muito
voltado para o lado ambiental, intensificou o projeto ndo somente no que diz
respeito as plantas medicinais, mas dando orientacdo sobre a poda das
arvores, dentro e fora da escola, explicando que as mesmas ficam adultas e
nao podem ser descartadas de forma incorreta, sendo necessario criar espagos
em baixo dessas plantas, para jogar domino, xadrez, dama, ou apenas
conversar. O professor tem um amor enorme pelo meio ambiente e busca
sempre trabalhar a natureza, com coleta seletiva, conscientizando e

contribuindo para o meio ambiente como um todo.

Em sua fala Wanderley afirmou: “Ja trabalhei por um bom tempo na
secretaria de meio ambiente do nosso municipio, tendo a oportunidade de
contribuir para a coleta seletiva do nosso municipio. Mas desde que retornei a
sala de aula, pois sou professor de profissdo, vamos tentando difundir tais
saberes aos meus alunos. Na natureza nada se perde, tudo se transforma,
podemos transformar até gravetos em espagos verdes, pois além de
contribuirem para a beleza do espaco, contribuem para qualidade de vida do
ser humano. Precisamos trabalhar nos jovens a conscientizagdo ambiental,
evitar queimadas, destruicido ambiental, matanca de animais entre muitos
outros, vejo ponto chave, a valorizagdo do homem do campo e da nossa

cultura que vem passando de geragao a geragao.”

O professor Wanderley ainda ressaltando a sua paixdo pelo meio
ambiente expde: que busca disseminar nos estudantes alguns saberes que
permitem o0sS mesmos a criarem uma nova concepgao € Nnovos
direcionamentos, dentro e fora do ambiente escolar, instigando-os a olhar o
meio ambiente de forma diferente, semeando que culturalmente eles fazem
parte desse meio e devem buscar proteger e preservar todos os espagos, O
simples cuidado de nao jogar o papel no chéo, até compreender os maleficios
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de uma queimada ao meio ambiente, agdes que geram impacto e fazem a

diferenga no nosso meio.

FOTO 34: MONTAGEM ALGUMAS PLACAS CONFECCIONADAS E AFIXADAS PELOS
ALUNOS

FONTE: PESQUISADORA

A criacao de placas pelos discentes, fixadas em lugares diversos ao
ar livre na escola, € atualmente muito comum de se ver em varios espagos
escolares, como as proprias imagens acima ilustram. A escola vem sendo
modificada em diversos espacos, driblando as dificuldades climaticas que nos
assolam. Além disso, observamos a interdisciplinaridade pois as placas foram
confeccionadas pelos alunos nas aulas de arte, permitindo um ar mais leve e
descontraido, leveza no ambiente, mesmo numa escola com tantos alunos,
elas permanecem |a, ndo sao destruidas ou arrancadas por brincadeiras de
mau gosto. Observei muito claramente a preservagao do espago pelos mesmos

ao longo do desenvolvimento da pesquisa.

A farmacia viva vertical num dos espacos da escola, onde a mesma
€ irrigada com a agua que vem do ar condicionado, por meio de gotejamento
em fios de corda foi construida de forma coletiva pelos discentes e com a
orientacdo do professor Wanderley. O mesmo referiu: “o mérito dessa

construgao é toda deles, desde a coleta de garrafas pets, as mudas de planta e
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a fixagdo das mesmas foi trabalho cooperativo dos alunos, alguns que tinham
mais habilidades ajudavam da forma que podiam até mesmo os alunos menos
capazes auxiliaram, contribuindo até mesmo com uma garrafa que traziam de

casa”.

Este processo teve inicio em sala de aula, com estudos ligados ao
solo, as rochas, a adubacgéo, entre outros, sendo necessaria uma adaptacao do
curriculo escolar de forma a proporcionar uma interatividade com espaco

formal e nao formal.

Foi notdria a interagéo, a cooperagao e o envolvimento, ao longo do
processo de aprendizagem dos discentes, e compartilhar na construgdo desses
momentos foi algo rico e marcante. Principalmente porque vivemos num mundo
tdo egoista, onde as pessoas s6 olham para si. Por isso, ver criangas e
adolescentes tao jovens envolvidos, beneficiando o seu espago como o do seu
colega, num processo que se construiu naturalmente ao longo das etapas do
projeto, como algo nao imposto aos mesmos, ressaltou o valor da
aprendizagem colaborativa que faz toda a diferenca.

“o todo é a soma das partes pois tal como ele admitia que os mais
complexos objetivos de aprendizagem pudessem ser decompostos
em seus elementos mais simples, passiveis de serem reforgados um
a um, também aceitava que a aquisicdo progressiva e ordenada

dessas pequenas unidades de comportamentos permitia chegar ao
todo” (SOUSA, 2000, p. 151).

A leitura e andlise do texto de Jesus Sousa (2000) nos faz refletir
sobre o compromisso de uma educacido de qualidade, que se faz através da
juncao de esforgos, da curiosidade, do desejo de aprender, da busca por novos
saberes, do comprometimento com vocé e com 0 meio em que vocé esta

inserido.

Questionados os alunos do sexto ano sobre o0 que eles
consideravam de mais interessante na sala de aula e no laboratorio, dos 28
alunos, 24 comentaram que o que mais 0s interessava em sala era: a
abordagem do conteudo sobre as plantas e os resumos sobre a matéria; e no
laboratdrio, eles salientaram: os experimentos e as praticas voltadas as plantas

medicinais. Apenas quatro estudantes deram opinides diversas. Um dos alunos
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referiu a importancia de os trabalhos realizados em sala serem voltados as
ciéncias humanas e no laboratério dar-se uma maior énfase as ciéncias da
natureza. Um outro aluno falou que gostava de tudo. Ainda um outro
especificou que os textos em sala eram mais convidativos e que os objetos que
existem no laboratério era o que lhe chamava mais atencdo. O ultimo falou

sobre as atividades para casa sobre a busca da “palavra chave”.

Uma pergunta bastante pertinente aos alunos foi sobre como eles
avaliavam a aprendizagem dos mesmos no projeto Farmacia Viva. Para nossa
surpresa. somente um aluno reclamou e disse que nao gostava de participar.
Os demais elucidaram que tinham aprendido muito sobre o solo, o adubo, as
plantas, a irrigagdo, a flora, como digitar, diagramar, falar em publico, mas
principalmente referiram que ninguém sabia mais do que o outro, pois todos
tiveram que buscar informacdo, que os professores apenas davam diretrizes
com perguntas que iam direcionando as aulas,através da observagdo dos
mesmos sobre o solo, a coleta do solo em diversos espagos extra sala, e

observacado dos mesmos no laboratério.

FOTOS 35 E 36: ESTUDOS SOBRE SOLO

B

FONTE: PESQUISADORA

Segundo a fala de uma das alunas: “Passamos a ser
pesquisadores”, gratificando ouvir relatos e notar como os mesmos podem se

desenvolver. Também o aluno B esclareceu: “Diz que s6 assim as aulas
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deixam de serem chatas e passam a ser divertidas pois so ler e fazer tarefa,

cansa’.

Também foram questionados sobre as dificuldades encontradas ao
longo do projeto, sendo as respostas mais significativas as seguintes: “falta de
apoio de alguns colegas”, “seca”, “esperar para produzir os medicamentos,
queria que fosse logo”, “no inicio tinha muito barulho na sala de aula, era dificil
entender, mas agora melhorou, respeitam os professores e os outros colegas”,

“queria mais tempo no projeto, s6 uma vez por semana é pouco tempo”.

Nao poderiamos deixar de instigar sobre as vantagens individuais e
coletivas que os mesmos apontavam no projeto, sendo as respostas as
seguintes: “melhorou a capacidade de compreensdo dos conteudos de
ciéncias”, “perde-se o0 medo de falar em publico”, “sou mais responsavel”’, “me
relaciono melhor com meus colegas”, “aprendi a ouvir e a reconhecer meus
erros”, “incentiva a estudar mesmo sem o professor mandar e ainda consigo
ensinar meus colegas”, “aprendi a trabalhar em equipe”, “a escola esta mais

bonita”, “os alunos n&o destroem mais os espagos da escola, mesmo que seja

uma folha, ndo vejo mais sendo arrancada desnecessariamente”.

FOTO 37: ENTREVISTA COLETIVA COM ALUNOS

FONTE: PESQUISADORA

Na turma do 7°. ano fiz uma espécie de Quis, um jogo com

perguntas e respostas rapidas, onde, fazia a pergunta e apontava



107

aleatoriamente para um aluno. Todas as perguntas foram sobre o projeto, de
forma simples, sendo transcritas da forma como os discentes se expressavam,
buscando a fidelidade dos relatos, além disso era uma forma de entrevista-los
de forma coletiva, sem o receio que eles normalmente tém de responder em

situagao formal, possibilitando um momento mais descontraido com os jovens:
1 — O que mais gosta no projeto?

Aulas no laboratério

1 — O que vocé mudaria no projeto?

Nada, queria que fosse mais tempo na semana.

2 — O que vocé aprendeu com o projeto?

Muitas coisas, desde a importancia das plantas até o cultivo, isso é gratificante

em nenhuma outra escola estaria tendo essa oportunidade.
4- Qual maior desafio do projeto?

Deixar a timidez e fazer a visitas nas casas.

5 - Como vocé vé o ensino de ciéncias, antes do projeto?
Chato, um decoreba, s6 estudava para prova.

6 — Como vocé vé o conteudo de ciéncia, depois do projeto?

Agora sei que, além das leituras, temos pratica, que precisamos das duas
coisas para ter uma educacgao de qualidade, agora leio até mais e me interesso

por pesquisas na area de ciéncias.
7 — Em que outros projetos vocé gostaria de participar?

Alimente-se bem com um real, igual na TV, aprender a aproveitar melhor os

alimentos.
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Em entrevista com os professores, questionamos sobre as
vantagens e as desvantagens da aprendizagem cooperativa desenvolvida no

projeto, sendo respondido da seguinte maneira:

Professora A: “O maior ganho foi na interagdo entre os alunos. O
comportamento e a aprendizagem dos mesmos sdo efetivos, a cooperagéo
entre os mesmos hoje chama a atencgdo, pois no inicio do ano letivo, as
conversas paralelas, as brincadeiras de mau gosto atrapalhavam muito o
andamento das aulas. Agora é notéria a participacdo, a atengdo e a
curiosidade. E certo que uma vez ou outra, temos que ainda de chamar a
atencdo, mas isso normal pois tratam-se de criancas e adolescentes. Existe o
compromisso até com a data de entrega das atividades, vejo como maior
vantagem a aprendizagem cooperativa e como desvantagem o fato de ainda
nao podermos abarcar todos os alunos em projetos, ndo somente no Farmacia

Viva, mas em outros que venham a somar na aprendizagem dos mesmos”.

Professora B: “A maior dificuldade para mim, a principio, foi aprender
junto com os alunos, pois eu ndo sou Bidloga, conhecia muito pouco desa area,
mas com o auxilio dos meus colegas, pesquisei muito e pude contribuir
bastante para o desenvolvimento do projeto. O meu intuito era ter aulas mais
dindmicas e interativas e o projeto ajudou bastante. Como vantagem, vejo a
reducao de conflitos entre os alunos, uma participacao mais ativa dos mesmos,
uma interagdo mais facil entre as turmas, o apoio da gestdo nas atividades

extra-sala, tudo isto melhorando o rendimento escolar em todas as disciplinas.

Professor C: A dificuldade inicial foi por envolver um numero elevado
de alunos no projeto. Custou-nos também observar a “frustracéo” de alguns no
momento em que, devido a falta de agua, tivemos que alterar o projeto.
Relativamente a vantagens, saliento o engajamento da turma, pois mesmo com
a mudanca ficou melhor do que imaginavamos, a aprendizagem cooperativa, a
colaboragédo entre os participantes, uma melhor organizagdo nos espacgos da
sala de aula e fora das mesmas, nos espagos de convivéncia, a aprendizagem
dos alunos de forma pratica e tedrica, e o desenvolvimento da autonomia dos

mesmos.
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Um ponto debatido e que nos chamou atencdo foi a falta de
capacitacao externa para a producdo da Farmacia Viva, uma vez que 0s
proprios docentes buscavam informacdes, tentando pesquisar mais sobre a
tematica, procurando informagdes, videos, artigos, fazendo visitas a outros
espagos, mesmo sem serem escolares, como base para o desenvolvimento

desses profissionais e do projeto consecutivamente.

Os professores ressaltaram até mesmo uma experiéncia de
capacitacdo nessa area em Sao Luis do Maranhdo — IEMA, num projeto da
Secretaria de Saude do Estado, que procurou capacitar professores de quimica
e de biologia, com o intuito de somar na aprendizagem tedrico-pratica dos
alunos, ensinando a preparar chas, xaropes, pomadas, shampoos, tinturas e
outros. Com essa busca de informagdo, os docentes conseguiram alguns

materiais que lhes deram uma ajuda preciosa nessa caminhada.

FOTO 38: CAPACITAGAO IEMA

FONTE: IEMA PROJETO FARMACIA VIVA

Outro ponto instigado aos professores relacionou-se com a
indagacao sobre o que eles apontavam como inovador no projeto Farmacia
Viva, tendo eles salientado a cooperacdo entre os alunos, o fato de serem
autodidatas, de buscarem mais informacédo sem precisar que eles, professores,
delimitassem o que tinham que pesquisar, auxiliando apenas no processo, a

autonomia que foi fomentada, o trabalho em equipe, a preservacao e a
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continuidade das acdes, a ousadia na criacdo da cartilha, as apresentacgdes, a
curiosidade de desenvolver outros espacos e aprender mais sobre a

cientificidade do objeto de estudo que sao as plantas.

2.6. ANALISE E INTERPRETAGAO DOS DADOS COM TRIANGULAGCAO

A triangulagdo de dados permite-nos obter diferentes visbes sobre
uma mesma realidade, confrontando o nosso olhar a partir da imersao no
campo de pesquisa, com outros olhares e outras vozes que escutamos. Por
isso, buscamos técnicas diferentes de coleta de dados que nos permitisse essa
triangulagdo, mais especificamente a entrevista (a docentes e discentes), a
pesquisa documental, a observagédo participativa, e os registros fotograficos
para comprovar e ilustrar as etapas da pesquisa.

Num primeiro momento, observamos e conversamos com 0sS
discentes sobre o trabalho por eles realizado, tendo entdo constatado que os
mesmos ainda possuem poucas informagdes sobre o seu objeto de estudo,
porém, ao longo do tempo, com as pesquisas junto dos populares, e com o
aprofundamento das pesquisas bibliograficas na internet, para construgdo da
cartilha, observei uma maior desenvoltura e até mesmo seguranga na
abordagem dos temas em discussao, verificando que os discursos empiricos
iniciais ganharam entdo maior cientificidade, sendo notério o desejo de

conhecer e se aprofundar ainda mais.

A apresentagao desses dados pelos proprios alunos a comunidade,
pais e demais colegas demonstrou alguma seguranga, conhecimento adquirido,
criatividade, tanto na constru¢ao do painel como na explanagao por slides. Foi
um momento rico que demonstrou a superagao da timidez, e muita seguranca

nos dados expostos.

FOTO 39: APRESENTACAO DO PROJETO
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FONTE: PESQUISADORA

A coleta dos dados permitiu-nos compreender melhor o
comportamento dos participantes, de forma reflexiva e pratica sobre o objeto de
estudo da pesquisa, sob diferentes perspectivas, o que possibilitou
complementar, com riqueza de interpretagdes da tematica pesquisada, ao

mesmo tempo que aumentava a consciéncia dos dados.

Somente por meio da unido dessas técnicas de coleta, tivemos
como checar os dados para aumentar a fidelidade desta pesquisa, observando

os pontos onde ocorria inovagao pedagogica por meio do projeto.

Através da pesquisa etnografica, o pesquisador emerge no campo
de pesquisa, interagindo, observando, entrando no campo investigativo, se
embasando para analise dos dados, que foi registrando no diario de campo, e
através de gravagdes e videos, auxiliando na sua analise, pois estes devem ser

descritos de forma fiel.

A observacao direta, por outro lado, apresentou-nos o cenario, em
que estavamos mergulhados, fazendo-nos compreender a comunicagéo entre
eles, a sua rotina, a sua cultura e demais aspectos sociais. A observagao

participante envolveu-nos de forma natural, fazendo-nos compreender melhor
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os sentimentos, as emocdes, nao esquecendo que deviamos manter uma certa
distancia para nos manter com uma distancia responsavel, de forma a evitar

uma implicacao tal que fizesse alterar o ambiente pesquisado.

As entrevistas permitiram-nos compreender e aprender a ouvir, a tal
escuta seletiva e atenta dos participantes, até mesmo nas dificuldades e falhas
que eles pudessem revelar, explorando a linguagem da vida cotidiana, as

aprendizagens, e as expectativas diante do projeto.

Lapassade (1996) acrescenta que:

A investigacdo é a ocasido de um encontro social. Essa interagao
interfere no procedimento, dito cientifico, do pesquisador. Espera-se
dele, finalmente, que ele esteja em condi¢cées de controlar os riscos
de distorcdo e de garantir a validade dos dados coletados. E preciso
assegura-se de que as palavras do investigado tém valor de verdade,
que expressem, de modo preciso, seus pontos de vista acerca da
realidade que cincurda, suas convicgdes, suas atitudes.
(LAPASSADE, 1996, p. 120)

Participaram ativamente das atividades do projeto os alunos do 6°.
ao 8°. ano do turno da manha, trés professores (uma professora de Ciéncias e
dois professores do laboratério de Quimica), além de convidados dos cursos de
Quimica e de Biologia da Faculdade de Educacéo de Crateus — FAEC/UECE.

A apresentacdo do projeto e da tematica foi o ponto inicial para
desencadear o desenvolvimento do projeto. A partir dai, fomos captando
gradualmente as caracteristicas e as habilidades de cada aluno. Os grupos
foram desenvolvendo gradativamente as atividades rotineiras, os docentes
passaram a orientar e a esclarecer até mesmo caminhos diversos que foram

surgindo no decorrer da pesquisa.

Segundo Sousa (2000):

“(...) natureza ativa da cogni¢éo e tornando clara a inexisténcia de um
vinculo de causalidade entre o ensino e a aprendizagem. Esta ideia,
nao contradizendo a pertinéncia da transmissdo de informagao,
descarta a hipétese da transmissao de conhecimento, uma vez que o
conhecimento é algo pessoal, construido pelo sujeito. Esta maneira
de encarar a questao ja é, apenas em si propria, portadora de uma
profunda mudanga na maneira de encarar os papéis do professor e
do aluno, mesmo reflectindo do interior da escola organizada em
torno do paradigma fabril”. (SOUSA, 2000)
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A revisdo bibliografica sobre a tematica permitiu-nos a reflexdo e o
aprofundamento sobre as plantas medicinais que ja existem ha mais de 400
milhées de anos, amparadas por culturas diferentes, servindo como alimentos
e, em certos casos, de forma empirica, identificados os seus beneficios

fitoterapicos para a diminuicdo da dor, a cicatrizagao de feridas, entre outros.

Os Chineses buscaram também, em sua vegetacdo, um alivio para
problemas sintomaticos. No Brasil, essa cultura milenar teve a sua origem nos
indios, pois estes possuem um grande conhecimento sobre as riquezas da

nossa flora e fauna.

Atualmente fala-se muito em fitoterapia e homeopatia. Fitoterapia
nada mais € que uma ciéncia que se utiliza das plantas. E Homeopatia € um
meétodo terapéutico que prescreve ao paciente pequenas doses de substancias
medicamentosas extraidas de ervas e de plantas medicinais, que auxiliam a

combater certo tipo de doengas.

Com um solo rico e propicio para o plantio de plantas medicinais,
extraidas da vegetacgao local, Caatinga, os alunos foram buscando subsidios
para as suas pesquisas.Sob a orientagao dos professores de Ciéncias, e com o
apoio da orientadora do laboratério de Quimica e dos demais alunos e outras

parcerias, os alunos tiveram suporte para a realizagao do projeto.

(...) agbes que visam a promog¢ao do uso racional das plantas
medicinais e dos fitoterapicos na atencdo basica da saude se
revestem de grande importancia, porque a populagao
tradicionalmente as utiliza, ainda que, muitas vezes de forma
incorreta, e sem a observacao de cuidados necessarios a garantia da
eficacia. (RODRIGUES et al, 2006, p.19)

Perante a diversidade que a nossa flora apresenta, os alunos
comegaram catalogando as plantas medicinais, fazendo pesquisas sobre o seu
nome cientifico, até as caracteristicas de cada uma, promovendo o estudo e
registros que foram constituindo um banco de dados. Posteriormente os dados
coletados foram apresentados a comunidade escolar, em forma de cartilhas, de
panfletagem, de palestras, e informativos sobre a coleta das plantas, mudas e

cultivo em um espago na propria escola, acompanhando o0 seu
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desenvolvimento, dando manutenc¢do, anotando, intervindo ativamente para
finalmente testar e produzir os medicamentos, compartilhando com a

populacio se dela necessitasse.

O estudo possibilita o desenvolvimento de varias habilidades nos
alunos, como a autonomia, a responsabilidade, o resgate cultural e social, a
valorizagdo de conhecimentos empiricos, a preservagdo da nossa vegetagao
local, conscientizando a todos sobre o meio ambiente e a sustentabilidade.
Papert (2008) propdée um termo para a arte de aprender, chamando-o de
Matética. Mudando o foco da forma de ensinar, o autor vira-se para a forma de
aprender, sendo o estudante agora protagonista da sua aprendizagem.

Para Fino (2016):

“apesar da retdrica, os alunos ficam invariavelmente na periferia dos
processos didaticos, enquanto os professores ficam invariavelmente
na periferia dos processos matéticos. No cento, s6 centro s6 pode
haver lugar para quem protagoniza”. (FINO, 2016a, p. 257)

Ao longo dos anos, temos vivenciado uma luta constante em busca
de uma educacao de qualidade, possibilitando que os alunos possam construir
um conhecimento critico, autbnomo e consciente, em harmonia com o meio
ambiente, dele retirando o suficiente para o consumo humano sem causar

danos ou desperdicios.

Na dinamicidade e correria em que nos encontramos, no mundo
atual, muitas vezes ndo paramos para observar as constantes transformacoes
do mundo em nosso entorno, deixando de utilizar mecanismos naturais que
nos beneficiem, para utilizar apenas os industrializados, sem conhecer os

riscos reais que nos oferecem.

Visando uma transformacdo nos habitos e focando na
sustentabilidade e na qualidade de vida das pessoas, além de instigar a
curiosidade, o desejo de aprender, o desenvolvimento critico, amparado pelo
conhecimento sociocultural empirico, atrelado a ciéncia, o projeto Farmacia

Viva fomentou o desenvolvimento de produtos e medicamentos de facil acesso
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e baixo custo, a serem utilizados pela comunidade escolar e por populares da

comunidade como um todo.

O grande desafio do século XXI é o desenvolvimento do individuo,
possibilitando que os mesmos sejam mais capacitados e transformem seus
espacos de forma mais consciente promovendo ambientes propicios ao

conhecimento critico e reflexivo.

Na sociedade do conhecimento a aprendizagem é fundamental para
transformagédo da organizagdo e seu desenvolvimento. As pessoas
sdo a mola mestre desse processo, utilizando suas competéncias
para atuarem de forma eficiente no processo produtivo do
conhecimento critico (ANDRADE, RODRIGUES, 2008, p. 8)

O projeto surgiu com o intuito de atender as necessidades e
entender os beneficios das plantas do nosso bioma, sanando ou minimizando

alguns problemas patoldégicos encontrados no nosso dia a dia.

Os alunos sdo multiplicadores das vivéncias apreendidas, tendo que
manejar, cuidar dos canteiros, observando, coletando, conhecendo quais os
beneficios e maleficios de cada planta coletada, além de testar as mesmas em
laboratério, possibilitando posteriormente a distribuicdo dessas ervas para a

populacao.

Com a possibilidade do desenvolvimento cognitivo, perceptivo, visual
e critico dos alunos, por meio de uma relagcdo mais efetiva com seus pares e
professores, a motivacdo para a aprendizagem provocou respostas positivas,
possibilitando ao discentes a resolugdo de problemas, uma comunicagao mais
clara e objetiva, pensamento mais critico e facilidade no processo de

colaboracdo com os demais discentes.

O Projeto Farmacia Viva ainda se encontra em desenvolvimento,
pois o cultivo das ervas tem sofrido alteragbes para se ajustar a falta de
estrutura da escola, haja vista a falta de insumos, inclusive de agua, para a sua

gestao ambiental.
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Produtos como chas, sucos, xaropes, 6leos, balas, unguentos, sao
exemplos de produtos alternativos que resgatam o uso de remédios
alternativos e naturais, auxiliando a comunidade no controle de doencas de
menor gravidade, e possibilitando um acesso maior a cura pelas plantas.
Plantas medicinais sdo aquelas capazes de aliviar ou curar doencas
(NICOLETTI et al., 2007).

O uso de plantas medicinais resulta da unido de conhecimentos
empiricos e conhecimentos cientificos, através de pesquisa e planejamento
para prevenir € minimizar problemas do cotidiano além da valorizacdo do meio
ambiente, conscientizando os alunos e incentivando-os a trabalhar com a
reciclagem e a preservacgao da flora e da fauna, possibilitando minimizar outros
problemas futuros com produtos farmacoldgicos, além de combater a
degradagao do meio ambiente, de forma cooperativa.

“As plantas medicinais e medicamentos fitoterapicos utilizados no
projeto tratam apenas de doengas simples como dores de estbmago,
problemas de pele, insbnia e tosse menos complicada. Os
profissionais envolvidos devem ser capacitados e os produtos devem

atender os padrbes de segurancga, qualidade e eficacia terapéutica.”
(BORGES, 2010, p. 53)

A sociedade atualmente vivencia o consumo desmedido dos mais
variados tipos de produtos por vezes desnecessarios, existindo facilidade de
acesso a informacgdes cada vez mais rapidas que influenciam diretamente o
proprio meio social e o convivio dos seres humanos em sociedade, fazendo
com que seja negada ou aceite a presenga de determinado individuo nos
grupos sociais como na escola, no estudo, no esporte, no trabalho, ou no grupo
de amigos, de entre outros, que interagem socialmente. Ndo nos devemos
esquecer que fazemos partes de grupos sociais em menor ou maior escala,
com maior ou menor afinidade nos diversos ambientes nos quais convivemos.
Devemos, por isso, compreender a realidade em que os nossos alunos estao
inseridos, assim como a rotina da comunidade, favorecendo-nos a apropriacao
da cultura local para os trabalhos a serem desenvolvidos, e estando isentos de
preconceito e hipéteses pré-estabelecidas.

A atual estrutura educacional, sedimentada com base em principios
seculares, tem levado os docentes a uma pratica de ensino
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insuficiente para uma compreenséo significativa do conhecimento, e
muitas vezes suas respostas nao satisfazem aos alunos, que
perguntam: “por que tenho que aprender isso?”. (SANTOS, 2008, p.
72)

A contextualizacdo e a compreensao maior do porqué se aprende, e
para qué se aprende, observando os interesses, as necessidades e 0 meio em
que vivem esses aprendizes, € de suma importancia para que ocorra mais
interesse e consecutivamente uma aprendizagem mais significativa, partindo-
se do principio de que os mesmos nao sao folhas em branco, pelo contrario
trazem consigo uma grande bagagem de conhecimento, mesmo que empirico,
mas que é fundamental. Os avangos cientificos e tecnologicos surgidos nos
ultimos anos estdo cada vez mais presentes no nosso dia-a-dia, invadindo o
nosso espaco de forma cada vez mais rapida e sofisticada, tornando-se dificil

de os acompanhar.

A implantacao de espacgos verdes na comunidade escolar permitiu a
integracdo entre o conhecimento empirico e o conhecimento cientifico,

despertando cuidados com a saude, o meio ambiente, e a flora medicinal.

Segundo Neves (2010):

Os espacos verdes medicinais implantados nas escolas podem se
transformar num laboratério vivo e se tornar uma estratégia para
promover estudos, pesquisas, debates e atividades sobre a questao
ambiental, além de estimular o trabalho pedagdgico dinamico,
participativo, prazeroso, interdisciplinar. (NEVES et al., 2010)

Em entrevista com os professores, os mesmos ressaltaram que vém
trabalhando com os alunos de forma a ressaltar as suas habilidades o mais
possivel, utilizando tematicas transversais que permitem ao aluno se estimular
e adquirir o conhecimento pretendido durante o processo de ensino-
aprendizagem, pois ‘ha medida do viavel, os temas transversais resgatam as

relagdes existentes entre os conhecimentos” (SANTOS, 2008, p. 75).

A vivéncia realizada e praticada pelos alunos durante as aulas
praticas da disciplina de Ciéncias ocorreram dentro e fora da escola,
representando assim ambientes formais e ndo formais de aprendizagem, na

confeccdo de mudas, nas manutengdes de farmacia, na coleta de mudas, nas
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pesquisas, como também nas visitas aos populares, nha comunicagcdo com 0s
mais velhos, nos espacos que proporcionam a estes a verificagao in loco dos
conteudos tedricos trabalhados durante as aulas, confirmando ou ndo suas
percepcdbes a respeito das tematicas, e levando as suas experiéncias
vivenciadas em diferentes realidades de convivio social.
Apesar da definicdo de que espacgo formal de Educagéo é a escola, o
espaco em si ndao remete a fundamentacao tedrica e caracteristicas
metodolégicas que embasam um determinado tipo de ensino. O
espaco formal diz respeito apenas a um local onde a Educacéao ali

realizada é formalizada, garantida por Lei e organizada de acordo
com uma padronizagao nacional. (JACOBUCCI, 2008, p. 56)

Neste intuito, a produgcdo e utilizacdo de cartilhas, bem como as
apresentacoes pelos alunos, visaram que estes melhorassem a sua percepgao
do contexto socioambiental, exigida atualmente pelas empresas e pela prépria
sociedade, pois eles vivenciarma diferentes realidades, contextualizacdes e
convivios sociais (escola, casa, praticas esportivas, convivio com alunos, entre

outros).

Outro fator bastante relevante que foi trabalhado, juntamente com o
projeto, devido a um grande surto de dengue, zika e febre chikungunya na
regido, foi a conscientizagdo dos alunos e da comunidade aos cuidados
basicos de n&o deixar agua parada, de manter garrafas e pneus armazenados

adequadamente, além de ressaltar sintomas e cuidados.

As conceituacgdes existentes sobre espacos formais e nao formais de
educacédo geram discussdes a respeito da obtengcdo de conhecimento, agdes
educativas, métodos de aprendizagem tantos quantos forem relacionados a
aprendizagem dos individuos. Como nos diz Jacobucci (2008), apesar de o
senso comum afirmar que a Educacao nao-formal é diferente da Educacao
formal, por utilizar ferramentas didaticas diversificadas e atrativas, isto por
vezes podera ndo ser totalmente verdadeiro, pois existem professores com
estratégias pedagdgicas variadas para abordar um determinado conteudo,

fugindo do tradicional método da aula expositiva ndo dialogada. Mas também é
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certo que encontramos professores que adotam aulas estritamente tradicionais

e autoritarias realizadas em espacos nao-escolares.

Percebemos com isso que as escolas e o proprio sistema educativo
confundem-se a respeito da utilizagdo e conceituagao sobre o assunto, sendo
colocados diante da problematica de como enquadrar estes ambientes em
suas metodologias, praticas, conteudos e até mesmo curriculos, agindo de

forma preconceituosa ou mesmo arbitraria, a despeito da tematica.

Entres os séculos XIX e XX encontramos uma sociedade industrial ja
estruturada e fundada economicamente pelo capitalismo que visava a maior
produgao de variados produtos a serem comercializados, tanto interna como
externamente, a custos baixos, que poderiam ser encontrados no mercado,
com o intuito de maior obtencdo de lucros, havendo aqui também a
especializacdo de tarefas. Este cenario apresentado influenciou diretamente
todos os setores em suas mais diversas modalidades, como o setor

econdmico, educativo, politico, cientifico e tecnoldgico, dentre outros.

O século XXI vem sendo marcado por revolugdes tecnoldgicas na
medicina, informatica, comunicagdo, engenharia, agricultura e em outros
espacos que vém influenciando diretamente a sociedade e 0 mundo nas suas
relacbes, na compreensao de si mesmas e no aprendizado com o uso de
novas tecnologias de informagcdo e comunicagdo (TIC) mais eficientes e
rapidas. Esta realidade que vivemos tem proporcionado mudancas na
educacgao, no ensino, no aprendizado, no conhecimento, na informagao, pois o
conhecimento esta em continuo processo de construcéo e reflexdo a respeito
das informacbes apresentadas aos individuos nos ambientes formais e nao

formais onde ocorre o processo ensino—aprendizagem.

A fragmentagdo do conhecimento proporciona estudos mais
especificos sobre determinado tema, como podemos exemplificar ao abordar a
estrutura que compbe uma planta, impedindo a compreensdao do todo,
analisando as particularidades por vezes nao compreendidas, além de sua
contextualizagdo mais complexa no ambiente. Este fato vem sendo reproduzido

constantemente pela sociedade e com isso dificultando a construcédo do préprio
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conhecimento, pois este ndo pode estar descontextualizado para que
tenhamos a sua compreenséao.
Um conhecimento s6 é pertinente na medida em que se situe num
contexto. [...] Uma informagéo s6 tem sentindo numa concepgéo ou
numa teoria. Do mesmo modo, um conhecimento so6 é intangivel se é

possivel restitui-lo em suas condi¢des histéricas, sociolégicas ou
outras. (MORIN, 2013, p. 59)

A complexidade ao tratar da supressdo das dualidades vem
estimulando mudancas nas orientacbes, principios e modos de pensar
articulando-os em contextos, para que se supere a fragmentagéo dos conceitos
também presentes e fixados nas escolas em suas grades -curriculares
fragmentadas, divididas e simplificadas para que resulte na obtengdo do
conhecimento pelo processo de ensino aprendizado por elas ofertado, no
intuito de descomplicar a obtencao do conhecimento, mas devemos lembrar-
nos que “A associacdo entre complexidade e complicagdo, que chega ao ponto
de considera-las como sinbnimas, ndo se encontra apenas no ambito da
linguagem cotidiana, mas também em diferentes dominios cientificos” (MORIN;
CIURANA; MOTTA, 2003, p.42). As escolas tém replicado conhecimentos
fragmentados descontextualizados por varios anos que se seguem até os dias
atuais, fortificando a cultura, os conceitos, as acgdes, os pensamentos, as
determinagdes e as ideologias dos interesses das classes dominantes.

A educacdo nao pode ser vista e nem tratada como se fosse
reprodutora da ideologia dominante. Sabemos que os obstaculos
existem e sao muitos, porém a intencdo da educagao é superar as
barreiras existenciais, nortear os pensamentos humanos rumo a fazer
da mente uma maquina pensante e critica, capaz de por si s6

"realizar" em toda concepcgao da palavra, e nao dificultar o aprender
das pessoas, delimitando até onde se pode pensar. (MOTA, 2014,

p.4)

Com atividades e conteudos cada vez mais especializados, as
instituicdes escolares vém assumindo o papel de “pequenas industrias” que
sdo levadas ao seu cotidiano, caracteristicas de fragmentagado presentes nas
fabricas, com as suas divisbes de setores, atividades e conteudos, formando
com isso mao-de-obra para o atendimento de mercado com a escolarizacao

das massas.
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A globalizacdo cultural traz outra realidade a escola e as formas de
sistematizar o conhecimento, mormente quando a informacéao,
produzida e veiculada pelas tecnologias de informacdo e
comunicagao, é fonte de conhecimento. Cada vez mais, o aluno
aprende em contexto, pois as regras que regem a aprendizagem
inserem-se em redes sociais que o colocam perante outras fontes de
experiéncias. No entanto, as aprendizagens escolares acabam por
ser codificadas curricularmente, isto €, tornam-se num canone cultural
(por mais amplo que seja) que reflecte as areas de conhecimento
através de um processo de sistematizagdo disciplinar. (PACHECO,
2001, p. 8)

Nos tempos atuais essa simplificacdo de conteudo assim como sua
descontextualizagdo tem gerado o baixo entendimento do todo, situagéo esta
que, pelo processo de globalizagdo que vivemos, ndo esta atendendo o
mercado de maneira satisfatoria, pois este exige um profissional que seja
capaz de discutir, criticar, auxiliar, preservar, melhorar, assim como
compreender a situacdo e o ambiente ao qual pertence, com realidades
complexas e interagindo entre si. A complexidade entendida por seus
elementos heterogéneos associados apresenta uma rede de eventos, agoes,
interacoes, retroacdes, determinacgdes, acasos que constituem nosso mundo,
apresentando desordem, ambiguidades e incertezas permitindo a reorientagéo
e reformulagdo da dindmica do conhecimento e do entendimento (MORIN,
2003).

Novas concepgdes tedrico-filosoficas, criticas ao modelo de
produgao utilizado nos dias atuais, bem como a reivindicacdo de direitos
sociais e a valorizagado das classes mais baixas, tém surgido e tomado forga
com o passar do tempo exigindo mudangas em todos os setores social,
ambiental, cultural e também educacional, associando a ideia do individual, da
unidade com o todo e o todo com a unidade, no sentido de que a
“‘complexidade é um fenébmeno quantitativo, ou melhor, um fenbmeno que
possui uma quantidade imensa de interacbes e interferéncias em um numero
muito grande de unidades” (ARAUJO e PUIG apud MORIN, 2007, p. 29). Ao
rompermos com o determinismo e as certezas a respeito do futuro, é-nos
permitido ver o mundo de forma diferente, e ao adotarmos a incerteza como
principio, nos possibilita 0 avango no pensamento complexo, pois aos termos a
certeza sobre o futuro nés fechamos para novas e enriquecedoras

experiéncias.



122

Podemos exemplificar esta situacdo com a utilizacdo de tematicas
transversais pelos professores nas escolas, contextualizando-as e trazendo-as
para a sua rotina, assim como dando sentido aos conteudos e as suas
significagcbes na vida do aluno e do seu meio, articulando com a
transversalidade e a interdisciplinaridade, as ligagbes necessarias dos
diferentes conhecimentos, dando significado mais abrangente a estes,
trabalhando e evidenciando suas conexdes para que tenhamos a compreensao
entre eles e a realidade, para que possamos solucionar problemas e interligar
conteudos, obtendo assim a aprendizagem. “A conjun¢do do novo esquema
cognitivo e de novas hipoteses permite articulagbes organizativas ou estruturais
entre disciplinas separadas e possibilita conceber a unidade do que esta
disjunto.” (MORIN, 2013, p.47)

No Projeto Farmacia Viva, os ambientes ndo formais de educacao
buscaram transcender o espago da sala de aula, possibilitando aprendizagens
praticas ou singulares, atrelando mais significado a teoria, com um
planejamento prévio do professor, permitindo mais autonomia e uma viséo
diferenciada, pois permitiu ao estudante uma analise mais critica,
impulsionando novas aprendizagens, diferindo dos espagos formais que
caracterizam a escola e suas dependéncias, onde a educacao se realiza dentro
de padrbes nacionais de ensino. Permitiu compreender informagdes, resolver
problemas, interagir com colegas e professores, refletindo e consecutivamente
favorecendo tomadas de decisdes mais equilibradas, com resultados mais

assertivos.

A atividade proposta permitiu aos discentes realizar uma praxis do
conteudo, tendo como aporte conteudos curriculares e demais conhecimentos
que podem ser adquiridos no cotidiano, apresentando maior compreensao dos
assuntos estudados, contextualizados nas suas vivéncias praticas, respeitando
o contexto socioambiental em que estao inseridos, utilizando o espaco formal
para a realizacdo desta atividade diferenciada, como ferramenta didatica de
ensino e aprendizagem, contextualizando e enfatizando o conhecimento,

fazendo com que tivessem ocorrido as interconexdes entre eles para se obter o
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aprendizado e conhecimento da realidade que se apresenta com toda sua

complexidade.

A contextualizagdo foi algo fundamental para despertar novos
interesses, agucgar a curiosidade desses alunos, sempre atrelando o
conhecimento empirico com o conhecimento técnico e cientifico, tornando as
experiéncias marcantes e favorecendo ainda mais a aprendizagem
significativa. O termo ambiente nao-formal remete-se a diferentes espacos
onde o conhecimento também é favorecido de forma a desenvolver atividades
educativas, como teatros, museus, feiras culturais, campo, pracas, fazendas,
enquanto sede de novas aprendizagens onde sempre buscamos uma maior
compreensao, fazendo um link entre o conteudo programatico e a realidade

escolar.

O ensino por meio de projetos utilizando conhecimento prévio e
procedimentos técnicos como os laboratoriais, qualifica os alunos, fazendo os
mesmos refletirem sobre o meio em que estao inseridos, sanando assim as
necessidades do capitalismo, conduzindo ao aluno uma habilitagao técnica de
nivel médio, possibilitando ao mesmo a continuidade aos seus estudos na
formagdo de nivel superior e pdés-graduagdes. A proposta curricular deixou
assim de ser engessada, rompendo as barreiras dos muros das salas de aula,
definindo competéncias e habilidades, de maneira a que o aluno ficasse apto
no decorrer do projeto, oportunizando sua participacdo efetiva em todas as
etapas do projeto favorecendo conhecimento satisfatorio. Como diz Freire,
(2002, p.13) “nas condigbes de verdadeira aprendizagem os educandos vao se
transformando em reais sujeitos da construcdo e da reconstru¢do do saber

ensinado, ao lado do educador, igualmente sujeito no processo”.

O contexto escolar atualmente vem exigindo dos professores,
alunos, gestores e das politicas educacionais, adequagao ao presente. O
professor e o aluno passam a ter interatividade entre ambos como sujeitos
ativos do processo de aprendizagem, fazendo o professor os direcionamentos
pedagogicos e as mediagdes dentro de espagos formais ou ndo formais de

educacgao, para que se criem as condicdes necessarias para o aprendizado,
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devendo o docente estar em constante processo de atualizag&o. Ja aos alunos

cabe a participagao ativa do processo de aprendizagem.
Pensar certo, em termos criticos, € uma experiéncia que o0s
momentos do ciclo gnosiolégico vao pondo a curiosidade que, torna-
se mais e mais metodicamente rigorosa, transita da ingenuidade para
0 que venho chamando “curiosidade epistemolégica”. A curiosidade
ingénua, do que resulta indiscutivelmente um certo saber, nao
importa que metodicamente desrigoroso, € a que caracteriza o senso
comum. O saber de pura experiéncia feito. Pensar certo, do ponto de
vista do professor, tanto implica o respeito ao senso comum no
processo de sua necessaria superagao quanto o respeito e estimulo a
capacidade criadora do educando. Implica o compromisso da

educadora com a consciéncia critica do educando cuja “promogao” da
ingenuidade nao se faz automaticamente. (FREIRE, 2002, p. 14)

O projeto Farmacia Viva possibilitou o ensino e a aprendizagem,
assim como a utilizacdo de praticas nao formais em ambientes formais,
proporcionando buscar a compreensao das relacdées e do conhecimento por
suas interacbes dindmicas, difundindo ideias para a renovagao do ensino,
assim como a atualizagdo continuada dos professores potencializando seus

pensamentos e horizontes, agregando valor ao conhecimento.

O surgimento e o uso de novas tecnologias no nosso dia-a-dia
favorece-nos o0 acesso mais rapido as informagdes e respostas a alguns
questionamentos que antes ndo poderiam ser respondidos, mas também
proporciona a necessidade e o surgimento de novos, assim como uma
adaptacao mais rapida a estas situagdes, “os proprios desenvolvimentos do
século XX e da nossa era planetaria fizeram com que nos defrontassemos
cada vez mais amiude e, de modo inelutavel com desafios da complexidade”
(MORIN, 2013, p.18). As criancas e os adolescentes nascidos nesse ambiente
tém a tecnologia, seu uso e a facilidade de informacdo presente em suas
realidades, ndo sendo estes estranhos em seu cotidiano, influenciando
diretamente nas suas relacbes pessoais, profissionais, educacionais,
familiares, dentre outros ambientes nos quais convivam, criangcas cada vez
mais jovens ja apresentam a naturalidade ao manusear equipamentos que para

muitos adultos ainda causam estranheza e medo.

A construcdo do conhecimento humano é influenciada pela

comunidade, pelas interacbes com o meio ambiente, cultural e social, contextos
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nos quais vivemos e interagimos, sendo necessario que compreendamos
NOSSOS Processos organizacionais para obtermos o aprendizado, a respeito de
determinado assunto, disciplina, ou sobre nés mesmos.
O ser humano aprende tendo por base conhecimentos ja
estruturados, ndo apenas conhecimentos objetivos, mas também as
sensagdes, as emogodes e as intuicdes. A aprendizagem emerge de
dentro do sujeito cognoscente. Como indica a nogao de autopoiese, o
sujeito estabelece relagbes com o novo na produgdo da vida,

reestruturando o seu proprio organismo. O novo enreda-se no velho,
reestruturando as sinapses neuronais. (SANTOS, 2008, p. 81)

Aprendizado este que esta presente diariamente em nossas vidas e
que se reflete nas instituicbes em seus diferentes niveis e contextos escolares,
nos ambientes formais de aprendizagem, em que grande parte dos alunos se
encontra completamente imerso com as midias eletrbnicas e tecnologias de

informag&o e comunicagao cada vez mais modernas.

Compreender a complexidade humana e o devir do mundo requer
um pensamento que transcenda a ordem dos saberes constituidos e da
banalidade do discurso académico, em que a escrita e 0 pensamento possam
incorporar a itinerancia e a reflexdo, buscando conhecimento nos estereotipos
dos discursos e dos géneros literarios herdados (MORIN; CIURANA; MOTTA,
2003).

Os alunos criaram outros espagos e utilizaram alguns mecanismos
tecnoldégicos para agregar valores ao projeto, como celulares, aplicativos,
grupos sociais, tabletes para obtencdo de informagdes e troca de
conhecimentos a respeito dos conteudos trabalhados ou ndo em sala de aula,
quer nos espagos de convivéncia, com seus grupos (comunidades) escolares,

como na propria sala de aula.

Durante as aulas praticas desenvolvidas a partir das suas
realidades, houve lugar para discussodes, construgdo de conhecimento, novos
aprendizados em seu cotidiano escolar ou nao, fazendo com que o docente
fosse desafiado a trazer informacgdes e conteudos presentes e uteis de outras
disciplinas ou realidades do cotidiano dos aluno para que ocorresse o interesse

€ 0 ensino-aprendizagem.



126

A vivéncia de praticas interdisciplinares nos diferentes contextos de
ensino aprendizagem tem sido um grande desafio para a pratica
docente, uma vez que toda a organizagédo dos conteudos de ensino e
orientagbes curriculares segue a logica disciplinar, na qual, as
disciplinas e os contelidos previamente definidos e estruturados
numa organizagdo compartimentalizada, sendo, portanto abordados
de forma desarticulada, estudados de forma fragmentada, valorizando
com isso as especificidades e a linearidade em analisar as situagdes
que por ventura sejam estudadas, além de apresenta-se
descontextualizados e deslocados problematicas locais. (OLIVEIRA;
OLIVEIRA, 2013, p. 1)

Os discentes traziam consigo experiéncias que os moldaram tanto
no presente como em seu futuro como seres sociais e profissionais. Ao
nascermos ja nos socializamos, construindo comportamento esperado e
internalizado pelos padrbes e valores da sociedade. Esta socializacdo e
aceitacado do individuo se da pela aprovacido ou desaprovagio de acordo com
o atendimento ou ndo das expectativas dos demais (ARAUJO, 2011). O aluno
enquanto individuo € um ser social unico, sendo, portanto, o centro do
processo ensino-aprendizagem, dos planejamentos e das ag¢des educacionais

tanto nos ambientes formais como néo formais de aprendizagem.

A producgdo de cartilhas e folderes pelos alunos objetivou que os
mesmos ganhassem mais informagao, conhecimento e aprendizado, focando o
contexto socioambiental. Nas salas de aula e demais ambientes buscou-se
trabalhar fatores culturais, e conteudo sem deixar de levar em consideragao a
capacidade critica dos discentes, como nos diz FREIRE (2002, p. 13) “O
educador democratico ndo pode negar-se o dever de, na sua pratica docente,
reforgcar a capacidade critica do educando, sua curiosidade, sua insubmisséo”.

A elaboracdo do material buscou responder a questionamentos,
culminando com a apresentacdo dos mesmos para seus colegas e demais
turmas da escola, dando uma visualizagdo mais ampla do projeto e
possibilitando a socializagao dos conteudos aprendidos, sendo utilizada como

um dos critérios avaliativos da disciplina.

O projeto atualmente faz parte do curriculo de ciéncias e do apoio no
laboratério de ciéncias, adequando os conteudos previstos no plano de curso

ou ndo, mas que por interesse dos discentes sio trazidos para discussées, no
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intuito de relacionar o conteudo visto em sala de aula com suas préprias
vivéncias, intencionando o ensino e a aprendizagem, assim como uma boa
formacgao profissional, com sujeitos capazes de questionamentos criticos a

respeito de sua realidade e contextualidade.

A construgdo ou a produgdo do conhecimento do objeto implica no
exercicio da curiosidade, sua capacidade critica de “tomar distancia”
do objeto, de observa-lo, de delimita-lo, de cindi-lo, de “cercar’ o
objeto ou fazer sua aproximagdo metddica, sua capacidade de
comparar, de perguntar. (FREIRE 2002, p. 13, destaque do autor)

O modo de vivermos e convivermos hoje com 0s Nossos iguais, 0s
nao iguais e com o meio ambiente no qual vivemos, leva-nos a um processo
maior e mais complexo de interagdes e de pensamentos que afetam esquemas
l6gicos, nos obrigando a redefinicbes de papéis como a propria
contextualizagdo da globalizagao vivenciada pelos nossos discentes e por nés
mesmos, em nossa realidade, com composi¢cdes socioculturais que
influenciardo o mercado de trabalho. “Nos diferentes dominios do
conhecimento, as nogbes de ordem e desordem exigem cada vez mais
prontamente serem concebidas de forma complementar e ndo mais apenas
antagénica apesar de todas as dificuldades logicas que essa relagdo envolve”.
(MORIN, 2013, p. 50)

Os conhecimentos adquiridos nos diversos ambientes, como
também nas instituicbes de ensino, assim como o0s seus conteudos
“produzirao” profissionais diferenciados ou ndo ao atendimento atual do
mercado de trabalho, lembrando-nos que hoje este vem exigindo profissionais
qualificados, com conhecimento técnico e critico diversificado e capaz de
adequa-lo as suas atividades e ao contexto laboral, que saibam trabalhar
coletivamente com visao global, capazes de respeitar o meio ambiente e que
tenham responsabilidade social religando e problematizando conhecimentos,
vivéncias e realidades que fazem parte do todo. “A reflexdo critica sobre a
compreenséo sistémica dos conteudos e a pratica pedagdgica usual relaciona-
se a necessidade do professor desenvolver praticas pedagogicas mais efetivas
e estratégias inovadoras de ensino.” (MELO; JOFILI; CARNEIRO-LEAO;
OLIVEIRA, 2011, p. 49)
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Desta forma a construgao deste trabalho pelos alunos utilizando o
ludico, o texto verbal, o ndo-verbal e a imagem proporcionaram uma melhor
fixacdo e apreensdao dos conteudos referentes ao cultivo, aos produtos
fitoterapicos, assim como a sua contextualizacao socioambiental, possibilitando
a compreensao dos multiplos conhecimentos nos ambientes formais ou nao
formais onde se desenvolve o processo de aprendizagem e ensino, seja este

na escola, no convivio familiar ou num simples passeio.

O ensino critico envolve mudanga conceitual e esse tipo de mudanga
nao corresponde a situagdes lineares onde ocorre uma mera
substituicdo de situagcdes velhas por novas. Envolve sim, situagdes
complexas, multifacetadas e que nado sado facilmente resolvidas.
Nesse caso, a necessidade de reestruturagdo ou reconstrugcdo do
pensamento, evolui de estados pessoais ou subjetivos, exigindo
mudangas para que ocorram. (MELO; JOFILI; CARNEIRO-LEAO;
OLIVEIRA, 2011, p. 49)

Tendo em vista uma aprendizagem diferenciada e uma maior
conscientizagdo social dos discentes com o meio ambiente regional, cada
participante do projeto sentiu-se ativo e participante, além de constituir uma
sociedade, reafirmando sua humanidade. Os conteudos e as contextualizagdes
trabalhadas em sala de aula sensibilizaram e ajudaram a construir
conhecimento significativo. A construgcao das cartilhas permitiu aos alunos uma
interdisciplinaridade, ja que os mesmos tiveram de pesquisar e confeccionar as
mesmas. Todo o processo realizado pelos alunos foi feito na perspectiva do
aprendizado destes discentes, no ambito de contextos formais e nao formais e
levando em consideragdo a complexidade das relacbes e dos saberes
presentes em seu cotidiano.

O senso comum e nossos modos de compreender as atividades
cotidianas, dentro e fora da educagdo, dependem das relagdes
sociais e das experiéncias vividas por cada um. As vantagens que
obtemos do trabalho resultante de relagdes hierarquizadas em funcao
do capitalismo sao ocultadas nos curriculos escolares. Nao
distinguimos os processos de dominagdo e subordinagdo em que
vivemos, pois ha uma criagdo do senso comum com a legitimagao da
dominagéo racial, de género e de classe resultando em um carater de

nossa compreensao que tem origem nos modos pelos quais nos sao
apresentadas e cotidianamente estruturadas. (FRANCA, 2007, p. 07)

Neste contexto percebemos que, baseados no curriculo e nas

praticas de ensino e aprendizagem desenvolvidas dentro e fora do ambiente
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escolar, conjuntamente com teorias desenvolvidas nas mais diferentes areas
de ensino, possibilitaram uma aprendizagem interdisciplinar, contextualizada

com a realidade local, e o conhecimento empirico dessa populagao.

Foi notério o esfor¢o de todos para o sucesso do projeto e das
demais atividades desenvolvidas na escola, ao longo desse periodo em
convivio com todos, tendo ficado encantados com a unido do grupo, o
comprometimento dos profissionais em todas as areas, pois nos detemos nao
sO no ensino fundamental I, mas também na educagao infantil, no ensino
fundamental | e I, na gestdo e nos seus colaboradores, tendo sido evidente um
alinhamento e um compromisso solidario presente em todas as atividades
escolares.

Os resultados obtidos concordam com essa afirmacao, pois as
atividades que engajaram toda a comunidade escolar incluindo os
pais dos alunos foram as que tiveram resultados mais positivos e
continuos. Quando ocorre a busca pelo aprimoramento da
capacidade de trabalho, com espirito cooperativo e com
responsabilidade pelos atos praticados, desenvolve-se a consciéncia

do individual e do coletivo no trabalho escolar, possibilitando a
integragéo dos alunos com a questdo ambiental. (FETTER, 2007)

Com a implantagdo da Farmacia Viva no ambiente escolar, a
comunidade escolar ficou sensibilizada sobre a importancia da utilizagcéo
adequada das espécies, em especial os alunos participantes das atividades,
que por meio de suas vivéncias podem ser agentes multiplicadores das
experiéncias adquiridas e auxiliar na conservagao da biodiversidade e do meio

ambiente.

Por meio das atividades desenvolvidas, a formacao cidada, passa de
passiva para ativa, contribuindo para mudangas significativas na sociedade,
atendendo a necessidade curricular e engrandecendo o conhecimento sobre o
saber popular, ao resgatar a preocupagdo com a preservagdo da
biodiversidade local, reforcando cuidados basicos com a saude.

A necessidade de rever o ambiente escolar se torna um dos passos
importantes preparar o homem da pds-modernidade ao convivio na
coletividade e ser capaz de fazer escolhas, tomar decisdes. Sendo
que a capacidade humana de decidir, assim como o ritmo e a

complexidade de mudanga, esta ligada diretamente a racionalidade.
(TOFFLER, 2001)
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O projeto é algo inovador, que possibilita uma verdadeira
aprendizagem dos alunos, favorece a autonomia, a cooperagdo, a
responsabilidade, trabalhadas de forma interdisciplinar e permanente,
proporcionando uma educagao continuada, um trabalho coletivo, com dialogo
entre alunos e a comunidade, e conscientizagdo, resgatando a cultura e o
conhecimento popular, onde os préprios alunos monitoram, implementam,
fazem a manutencédo, além de avaliar e adequar de acordo com necessidades
existentes.

(...) novas possibilidades e meios de aprender que nos desafiam de
fora, para poder transformar a experiéncia educativa de acordo com
os fins que orientam a educagdo moderna: universalizagao, igualdade
de oportunidades, solidariedade por meio de um servigo publico de
qualidade, formagéo de individuos racionais e independentes, gosto

pelo saber, pratica ndo autoritarias (...) (GIMENO SACRISTAN, 2007,
p. 42)

Esse envolvimento possibilita uma maior valorizagao, integrando
acdes educativas seja de forma individual ou coletiva, trocando experiéncias e
fortalecendo o uso de plantas, com o intuito de empregar uma terapia

alternativa que apresente comprovagao cientifica.

Apds observagao e acompanhamento das aulas de Ciéncias em sala
€ no laboratério de Ciéncias, numa conversa com a professora desta disciplina,
a mesma referiu como, ao longo de sua trajetoria na escola, o comportamento
e a aprendizagem dos alunos mudaram significativamente, tendo o projeto

Farmacia Viva contribuido de forma decisiva nesse processo.

Além disso, a mesma disse que buscou conhecer a realidade da
escola, as caracteristicas do publico escolar, direcionando os conteudos para a
realidade local, tendo um dos fatores que a ajudou bastante, sido o vinculo
afetivo entre ela e os alunos. Nesse sentido, a mesma até citou Henri Wallon,

ao dizer que “Sem Afetividade ndo ha Aprendizagem”.

Consecutivamente conversamos sobre os diversos estilos de
aprendizagem, como o visual, o auditivo e o corporal sinestésico. Tais estilos
agregados com conteudo claro e contextualizado, permitiram que o aluno

tivesse ainda mais interesse em apreender os conteudos expostos.
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A professora Erica ressaltou a importancia do projeto Farmacia Viva,
na sua pratica de sala de aula, apontando o desenvolvimento desses alunos de
forma interdisciplinar, permitindo desenvolvimento da autonomia, pesquisa,
inovacgao, por meio da praxis, explicando como, em todas as etapas do projeto,
o aluno participa de forma efetiva, passando o professor a ser apenas um mero
mediador, auxiliando nessa construcdo de novos saberes e de descobertas que
se alicercam, instigando a conscientizagdo maior sobre varios fatores,
ressaltando o meio ambiente, o uso adequado do solo e dos recursos naturais,
entre outros. Na sequéncia disso, nas avaliagcbes, fossem elas quantitativas ou
qualitativas, sumativas ou formativas, foi notério o crescimento individual e

coletivo dos envolvidos no projeto.

Y

FLEXIBILIZAGAO TEORIA-PRATICA
CONTEXTUALIZAGAO INTERDISICPLINARIEDADE

.

O Projeto Farmacia Viva fez com que se largasse o curriculo

enciclopédico, que possui apenas foco no conteudo, e pde de lado as
habilidades e atitudes dos alunos, para se criar um novo espaco de
aprendizagem, (re)significando os conteudos curriculares, retirando o foco do
ensino, atingindo outro prisma que é a aprendizagem, seja ela autodidata, ou
cooperativa. Esse novo olhar permitiu a potencializacdo e construgcao de

conhecimento de forma ampla e coletiva.
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Além de possibilitar que os alunos consolidassem a interagao entre
aluno/professor e aluno/aluno, mobilizando que eles utilizassem menos a
memoria, como ato de decorar, e ampliassem mais a utilizagado do raciocinio e
a criticidade, pois a vivéncias praticas e a experimentacdo na execug¢ao de

projeto transformou-os em protagonistas de novos saberes.

Trabalhar por meio de projetos, além de contribuir com a
interdisciplinariedade, facilita um dialogo permanente entre as diferentes areas

do saber.

A escola ndo pode ser estatica, deve acompanhar as mudancas
cada vez mais aceleradas, pois se compararmos um aluno hoje com um aluno
de ha quinze ou vinte anos, vemos como 0s seus interesses sao totalmente
diferentes. Segundo MCNEIL (2001), o curriculo pode ter quatro abordagens

distintas: académico, humanista, tecnoldgico e reconstrucionista social.

O curriculo académico aborda a tradicdo histérica, onde o nucleo
educacional é o curriculo, focado no conhecimento, como transmisséo as
novas geragoes, algo inquestionavel de verdade absoluta.

(...) passamos a encarar o curriculo de uma forma sistémica na sua
relagdo com todo um mundo politico, filofésico e econdmico
determinado, temos necessariamente o situar em interaccdo com

essa “constelacdo de conceitos, valores, percepgbes e praticas
partilhados por uma comunidade.” (KUHN,1962, apud SOUSA, 2008)

O curriculo humanistico tem como base a Escola Nova e ja
considera a realidade dos alunos, propiciando experiéncias e desenvolvendo
uma consciéncia para a libertacdo e auto realizagdo. O educando vivencia
situagbes, descobre a sua realidade agindo, experimentando, errando,

avaliando, reordenando e expressando.

O curriculo tecnoldgico encara a educagdo como transmissao de
conhecimentos, com comportamentos éticos, praticas sociais e habilidades que
propiciem o controle social. O professor detém o conhecimento, pois é ele que
planeja e controla o processo educativo, sendo o aluno sujeito passivo que sé

absorve o proposto sem questionamentos.
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O curriculo reconstrucionista social, de tendéncia histérico-critica
tem como objetivo principal a transformacao social e critica do sujeito, onde o
homem e o mundo se reconstroem de forma interativa. A educacao é o agente
social que promove a mudancga, permitindo reflexdes sobre si mesmo e sobre o
contexto social em que estdo inseridos. A pratica confronta e desafia o
educando a produzir uma articulagao entre a reflexdo e a pratica no processo
de apreensao da realidade. Seu ambito de agcao quebra os limites da sala de

aula, incentivando a participacao e a cooperacao.

O ensino de ciéncias nas escolas de ensino fundamental tem
passado por transformagdes diversas ao longo dos anos. Observa-se na
atualidade a necessidade de uma formagao com aspectos historicos e culturais
da sociedade, permitindo que o aprendiz entenda e desenvolva acgodes

mediante o conhecimento, com base no senso comum e na ciéncia.

Buscando uma reflexdo historica observamos que até os anos 60, a
ciéncia era neutra. Na década de 70, com a crise econdbmica mundial, a ciéncia
ficou conhecida como “ciéncia, tecnologia e sociedade”. Nos anos 80 o aluno
passou a construir um conhecimento cientifico, por meio de pesquisas. Porém
na atualidade, as pesquisas buscam uma constru¢ao de conhecimento e de
experiéncia. A visao das ciéncias é interdisciplinar, para conhecer e intervir na
sociedade, buscando uma aprendizagem mais comprometida com dimensdes
sociais, politicas e econdmicas, permeando relagdes entre ciéncia, tecnologia e

sociedade.

O professor mediador proporciona ao aluno uma reflexdo mais
critica acerca dos processos de producdo de conhecimento cientifico-
tecnoldgico e as suas implicagbes sociais, visando a qualidade de vida de cada
individuo. Ele prepara esses cidadaes para serem participativos, tomarem
decisbes no campo do conhecimento cientifico, adquirindo e analisando

informacdes pertinentes aos conhecimentos das ciéncias.

Atualmente preocupa-se em investigar novos caminhos para o
ensino de ciéncias, deixando-se de transmitir apenas conteudos tedricos,

passando a ser vivenciados por experimentos, experiéncias cientificas, ou seja,
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construindo saberes que possibilitam novos saberes, numa visdo

interdisciplinar, conhecendo e intervindo na sociedade contemporanea.

Alguns profissionais da area ressaltam ser dificil de trabalhar a
interdisciplinariedade, devido a organizagdo curricular e a sua tradicdo. A
participacao € a base do conhecimento cientifico adquirido em ambiente formal,

sendo dificil de lutar contra a rigida divisdo de areas de conhecimento.

Quisemos acompanhar o projeto Farmacia Viva, recorrendo a
técnica analitica (YIN, 20015), devido a sua aplicabilidade no estudo de caso
de uma intervencdo escolar. Esta intervencdo foi feita por meio do
desenvolvimento de um projeto nas aulas de ciéncias utilizando uma farmacia
viva. Podemos distribuir o envolvimento dos alunos, a satisfagdo dos

professores e envolvidos no projeto, assim como uma melhoria na motivagao e

aprendizagem dos alunos.
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O projeto contemplou varias etapas de forma ciclica e continua.
Inicialmente, o projeto teve a duragdo de quatro anos, podendo ter
continuidade por tempo indeterminado, de acordo com aceitagao, parceria e
avaliagbes do COM-VIDA, grupo de alunos e comunidade escolar que
mensalmente avaliam as atividades realizadas e programam outras a serem
desenvolvidas no decorrer do més. O acompanhamento é registrado por meio

de relatérios e portfolios com fotos.
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O referido projeto, avaliado em R$ 15.000,00 (quinze mil reais) para
custos iniciais, contou com o apoio do Programa Dinheiro Direto na Escola
(PDDE), criado em 1995, com a finalidade de prestar assisténcia financeira as
escolas de educagao basica nas diversas esferas governamentais mantidas
por entidades sem fins lucrativos, que sao registradas no Conselho Nacional de
Assisténcia Social (CNAS).Outras parcerias com o0 municipio e o comércio local
também ajudaram a financiar o projeto, permitindo a aquisicdo de material

utilizado pelos alunos no decorrer das atividades cotidianas.

Com um solo rico e propicio para o plantio das plantas medicinais,
extraidas da vegetacgédo local, Caatinga, os alunos buscaram subsidios para as
suas pesquisas. Com a orientagcao dos professores de Ciéncias, apoio da
orientadora do laboratério de Quimica e dos demais alunos e parcerias, tiveram
suporte para aplicacédo da referida pesquisa.

(...) acbes que visam a promog¢ao do uso racional das plantas
medicinais e dos fitoterapicos na atengdo basica da saude se
revestem de grande importdncia, porque a populagéao
tradicionalmente as utiliza, ainda que, muitas vezes de forma

incorreta, e sem a observacao de cuidados necessarios a garantia da
eficacia. (RODRIGUES et al, 2006, p.19)

Buscando informacbes sobre espacos verdes dentro do ambiente
escolar e seus beneficios, tivemos a oportunidade de conversar com
Magalhdes sobre ciéncias biologicas, em Alagoas, o qual referiu que
experienciou, numa escola da comunidade que cultiva hortalicas, a sua
utilizagao na prépria merenda escolar, com grande valor nutricional. Magalhaes
(2003) afirma que:

Utilizar a horta escolar como estratégia, visando estimular o consumo
de feijdes, hortalicas e frutas, torna possivel adequar a dieta das
criangas. Outro fator interessante € que as hortalicas cultivadas na
horta escolar, quando presentes na alimentacao escolar, fazem muito
sucesso, ou seja, todos querem provar, pois é fruto do trabalho dos
proprios alunos. (MAGALHAES, 2003)

O ensino de ciéncias apresenta mais do que conceitos, muda as
formas de ver o mundo, tal como nos revelam os relatos de experiéncias e
pesquisas em construcdo para um novo cenario social que vem se

desenvolvendo. As pessoas comegam a modificar agora os seus habitos,



136

procurando se alinhar em comportamentos mais saudaveis como os projetos

verdes nas escolas, devidamente contextualizados.

Morin (2002) enfatiza:

“a importancia da contextualizagdo do conhecimento, orientando-nos
a superar o pensamento que isola e separa por um que unifica e faz
emergir a complexidade da realidade, universidade do ser e estar, as
interconexdes dos saberes”.

Com a analise dos dados da pesquisa € com o acompanhamento
dos discentes ao longo do ano, os docentes afirmaram que, além da ampliagéo
do conhecimento prévio sobre o assunto, os alunos tiveram um ganho em
todas as disciplinas, no que diz respeito ao comportamento e a atencao
prestada, reforcando que, em sua grande maioria até o poder de argumentacao
tinha melhorado. Ao mesmo tempo, reduziu o numero de evasio escolar, de
destruicdo dos espacos escolares, além do crescimento notorio de

conhecimento sobre plantas medicinais.

As aulas praticas e de campo favoreceram a aquisicdo do
conhecimento, o0 relacionamento e a comunicagcdo entre os discentes,
aumentando a consciéncia ambiental, através da reciclagem que, mesmo
trabalhada de forma discreta dentro do ambiente escolar, vem sendo notada
nos espacos da escola, como o uso de pneus coloridos e com plantas diversas

noutros espacos verdes da escola.

FOTO 40: CONSTRUGAO DE ESPACO VERDE COM RECICLAGEM
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O uso de produtos medicinais, substituindo o uso de produtos
farmacologicos, hoje é observado dentro da escola, conforme o relato de uma
mae: “Tia, minha filha ndo quer mais medicamentos para dor ou colica. Prefere

o uso de um cha, hoje muito mais facil e acho ela mais saudavel.”

Durante a pesquisa busquei saber quais eram as dez plantas
medicinais mais utilizadas e conhecidas por eles, sendo eles a Babosa, a
Camomila, a Macela, o Boldo, a Cidreira, a Hortela, o Capim-santo, a Malva, a

Erva-doce, e Mastruz.

O estudo de ciéncias por meio do projeto busca promover e explorar
ativamente, o envolvimento pessoal, a curiosidade, o uso dos sentidos e o
esforgo intelectual na formulagcdo de questdes e na busca de solugdes, gerando
indagacgdes, interesse, aprendizado em espacos extra sala, além de
indiretamente proporcionar uma sensibilizacdo para o meio ambiente, nos

participantes.

CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo desta pesquisa, tivemos alguns percalgos provocados por
fatores internos como externos a instituicdo de ensino e ao projeto, porém,
chegados ao fim deste processo, analisamo-lo de forma positiva e com a
sensacao de dever cumprido. Muitos foram os aprendizados recolhidos da
pesquisa, da interacido, observacao e participacdo com professores, alunos, e
dirigentes, que nos permitiu observar como a educagdo € uma construgao
diaria, que nos possibilita reflexdo e agado para que a mesma atinja seu objetivo
principal que € o da educagao de qualidade.

Tendo como questao inicial o questionamento se existia, ou néo,
inovacao pedagdgica no projeto Farmacia Viva, verificamos que o recurso a
metodologias ativas e interativas favoreceu o desenvolvimento dos discentes

nao somente na aplicabilidade do projeto, como no crescimento dos mesmos,
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na aprendizagem, na participagéo, na interagdo na sala regular, no laboratorio,

na realizacao das pesquisas ou nas aulas de campo.

Mesmo sendo o ambiente educacional com praticas tradicionais, as
atividades no laboratério e fora do ambiente formal ndo deixaram de formar
uma mentalidade diferente nos aprendizes, como agdes simples dos mesmos

em casa e na comunidade.

Paralelo ao estudo tedrico, realizamos pesquisa de campo, através
da observacao participante, com docentes e alunos do Ensino Fundamental Il,
da Escola de Cidadania José Anisio da Frota — CAIC, na cidade de Crateus —
CE, alunos do 6° ao 9° ano. Verificamos um engajamento efetivo da maioria, e
apos a aplicacédo e analise do questionario, e com base na observacao e nas
conversas informais, podemos afirmar claramente que existem, sim, praticas
pedagogicas inovadoras que levam a constru¢do de conhecimento significativo
nos discentes.

No cenario educacional atual, onde a grande maioria dos alunos
apresenta uma enorme desmotivacdo e desinteresse nas praticas da escola
tradicional, a inovagédo pedagdgica tem grande relevancia para a possibilidade
de interacdo pratica dos mesmos, para a sua aprendizagem colaborativa, nos
remetendo a literatura cientifica que tem como autores: FINO, PERRENOUD e
PAPERT que descrevem que inovagado pedagdgica nao consiste apenas em
tecnologia para a escola, mas uma educacédo desenvolvida pelos alunos de
modo a utilizar os conhecimentos em prol da humanidade, respeitando a
cultura, os costumes, e as necessidades da coletividade, evidenciando

potencialidades e demandas dos educandos.

Retomando aos objetivos almejados nesta pesquisa que era, em
termos gerais, analisar se o projeto Farmacia Viva integrava praticas
inovadoras, constatamos que sim, pois 0 mesmo potencializa processos que
buscam compreender o ato de educar e aprender, onde os educando sio
atores e protagonistas desse processo, mesmo que auxiliados pelos docentes
em alguns momentos, pois se observa autonomia e curiosidade, como

resultado da participacdo dos mesmos no ambito escolar.
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Testemunhamos uma experiéncia rica para docentes e discentes,
vivéncias colaborativas que auxiliaram no desenvolvimento cognitivo e
sociocultural de todos os participantes. Como resultado positivo esta a ideia de
continuidade do projeto assumida pela gestdo escolar, com as devidas

adaptacdes as necessidades.

Salientamos que uma das fases de produgcao medicamentosa nao
teve lugar até o final das visitas por fatores externos, como a seca, a falta de
material de laboratdrio, tendo apenas sido realizado o estudo com chas e a

pesquisa de receita dos populares lambedouros.

Porém ficou o intuito de desenvolver as mesmas atividades nos anos

seguintes, com alunos mais envolvidos e maior experiéncia.

A pesquisa sobre embalagens, armazenamento, e material
necessario foi levada a cabo pelo COM-VIDA, com um valor bem significativo
suprido em parte parte pela FNDE e outra parte por parceria com comerciantes
da regido e agbes dos discentes, com material como telas, adubos, quimicos,

madeiras, ciscadores, regadores, e estufa, entre outros.

Foi gratificante observar que as criangas, cada vez menores, estdo
tendo consciéncia das questdbes ambientais, preocupando-se com a
preservacdao ambiental, dos espacos coletivos, além de prevalecer o resgate
cultural, producdo do conhecimento empirico em conhecimento cientifico por
meio da acao e reflexdo, da busca, curiosidade, inquietacdo, parceria,
coletividade e aprendizagem cooperativa.

Pudemos identificar a contribuicdo do projeto para a comunidade do
entorno, ja que a pesquisa envolveu a comunidade, com o estudo das plantas e
a partir do conhecimento empirico da comunidade local. Verificamos a
autonomia e a criatividade dos discentes ao longo de todas as etapas: co-
relacionando a teoria dos estudos de ciéncias apresentado na sala regular,
com a aplicacao no laboratério e no canteiro, utilizando saberes diversos que
contribuem para a aprendizagem significativa dos aprendizes. Além de
provocar em nds a percepcao da mudanga de comportamento dos estudantes,
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apercebemo-nos, em depoimentos que nos foram dados, que o aluno deixou
de ser apenas um sujeito passivo e passou a ser ativo e atuante, sendo

corresponsavel pelo processo de aprendizagem e pela execugao das etapas.

Este projeto, a principio, tinha o prazo de quatro anos de duragéo,
mas devido a muitos pontos positivos e a algumas mudangas que ocorreram
devido as condigbes externas, como seca, ou greve de professores, atualmente
passou a seguir um modelo de educagao continuada, permitindo metodologias
ativas que auxiliam na compreensao e na participacao das atividades, além da

socializac&do e do desenvolvimento cognitivo.

Em conversa com a gestora e os professores foi unanime a ideia de
mudanca de comportamento dos alunos, e no desempenho nas disciplinas. Até
mesmo os alunos mais desinteressados e com baixo rendimento escolar
tornaram-se mais ativos no projeto, obtendo resultados positivos, dada a
motivacdo e o interesse dos mesmos, servindo o projeto como uma mola

propulsora da aprendizagem interdisciplinar.

Estabeleceu-se uma espécie de alianca entre os participantes, com
uma co-responsabilidade nas atividades e etapas do projeto. A aprendizagem
ganhou uma forma mais prazerosa, refletindo-se numa maior assiduidade e
interesse, observavel nas notas, no comportamento, e numa maior

participacao, se expandindo a algo mais interdisciplinar.

Nesse momento, os professores passaram a ser apenas mediadores
do saber e intermediadores de alguns materiais que seriam necessarios para a

realizagao e continuidade das etapas do projeto.

Em termos de inovagao pedagogica, consideramos que o projeto foi
inovador, tendo estimulado a criagdo de outros projetos na cidade e na regiao
circunvizinha, enquanto educagao contextualizada. Apesar de se desenvolver
em diversos ambientes, favoreceu a valorizacdo do campo e o conhecimento

empirico, possibilitando novas aprendizagens.
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Foi importante para ndés compreender como essas criangas
construiam uma nova forma de ver o ambiente em que estavam inseridas,
valorizando-o e respeitando os espacgos, vendo na caatinga um meio de

sustentabilidade e de pesquisa e producgao.

Essa consciencializagcdo ajuda a reduzir as queimadas e a
devastacao do meio ambiente, favorecendo novos espacos e compreendendo
fatores externos que ndo dependem diretamente do homem (como a seca, e as

cheias).

Devido a um longo periodo de estiagem, o projeto sofreu grande
impacto e foi modificado pelo professor do laboratério de ciéncias em parceria

com os proprios alunos.

Atualmente ndo sdo mais realizadas as podas completas as arvores
em volta da escola, apenas podas de formagéo (para ajudar o crescimento das
mesmas), de limpeza (retirando galhos mortos, danificados ou praguejados), ou
podas de adequacéo, para evitar que as mesmas tenham atrito com os fios de
eletricidade. Em todos os casos, os galhos das podas sado armazenados e

viram adubo para outras plantas.

Por outro lado, a sombra das arvores no patio virou espaco de
encontro para os alunos, e as cadeiras que iam para o lixo foram modificadas e
viraram bancos para interagdo entre os mesmos, com os restos de madeira a

ser transformados em tabuleiro de damas e xadrez.

Ao conversar informalmente com os alunos, os mesmos afirmaram
que comecaram a ter inclusive mais interesse pelas aulas de ciéncias e por
outras disciplinas, despertando a curiosidade por temas e outras pesquisas, até
mesmo pelo paisagismo, pela reciclagem, pelas estufas, pela alimentagéo, e

composteira.

Com esse interesse, hoje os alunos produzem adubo com
composteiras feitas com baldes de manteiga que os alunos conseguiram

arranjar em padarias e pizzarias do bairro.
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Tais experiéncias geraram novas atitudes nesses alunos, inclusive
no ambiente domiciliar, com muitos a relatar que nas suas residéncias
possuem agora uma composteira, tendo eles ensinado aos pais e avos,

desmistificando o odor que a principio os mesmos afirmavam que iria ocorrer.

De fato, a composteira domeéstica transforma o lixo organico em
himus, contribuindo para um ambiente mais saudavel e reduzindo a emissao

de gases do efeito estufa.

Outro fator relevante de inovagdo pedagogica teve a ver com o
despertar da autonomia e do desenvolvimento cognitivo de cada aluno, a partir
das experiéncias e vivéncias, permitidas pelo projeto.

Nao restam duvidas de que o projeto Farmacia Viva resgatou o
saber local, valorizando o conhecimento empirico de geragdes, além de haver
uma troca de informagdes entre os mais jovens e os mais idosos da
comunidade, possibilitando ouvir sobre suas experiéncias e conhecimentos
sobre as plantas medicinais, num trabalho de educacao contextualizada e de
inovacao pedagogica, que contribuiu para o futuro da comunidade local. Os
saberes adquiridos perpassaram os muros da escola, modificando a¢gdes dos
discentes na propria comunidade, tornando-os, mais conscientes e
possibilitando a construcdo de uma sociedade menos individualista, e mais

virada para uma vivéncia em harmonia com o meio ambiente.

Nesta perspectiva, o ensino e a aprendizagem das ciéncias, em
termos de inovacdo pedagdgica, ocorreu em condi¢gdes reais, no ambiente
natural onde os alunos se inserem, participam, colaboram, respondem as suas

necessidades de saber, num novo formato de ensino aprendizagem.

Concluiu-se, neste estudo, que a pratica pedagogica inovadora
surgiu como um instrumento potencializador e indispensavel para uma
educacao de qualidade. Mesmo tendo na Constituicdo Federal (1988) “que a
educacgao é direito de todos e dever do estado”, sabemos que a formagdo em

massa e tradicional ndo supre as necessidades de todos, ao transmitir apenas
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conteudos tedricos que muitas vezes ndo apresentam um sentido ou um link

com a realidade vivenciada diariamente pelos mesmos.

A inovagado pedagogica ndo significa apenas a utilizacédo de
computadores, mas a modificagdo das praticas (docente e discente), desde a
planificacdo das aula, a proposicdo de atividades significativas e
contextualizadas, proporcionando um ambiente mais reflexivo, onde o mesmo
possa construir os seus saberes, utilizando ferramentas, que explorem o seu
raciocinio, e os leve a observar, pensar e aprender, descobrindo novos

caminhos e construindo novos saberes.

E esse novo viés que pode reestruturar a forma de pensar o
conhecimento, de aprender, aprimorando suas estruturas cognitivas, enquanto
autor do seu conhecimento. Mas para isso, inovar requer o querer, a disposi¢ao
para a mudanga de paradigma, a predisposi¢cao para um trabalho pedagogico
diferenciado, que prime por uma aprendizagem e n&o sé pelo ensino, o que

obriga a ressignificar todo o processo de ensino-aprendizagem.
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APENDICE |
TERMO DE AUTORIZAGAO PARA PESQUINA NA INSTITUIGAO ESCOLAR

Crateus, 24 de outubro de 2016.

Prezada Diretoria:Vilberlandia Evangelista Lopes

Venho por meio desta solicitar autorizacdo para o desenvolvimento da pesquisa
intitulada: “Farmacia Viva como Inovagao Pedagdgica: Um Estudo Etnografico
na Escola de Cidadania Anisio da Frota”, nesta referida instituicdo de ensino.

Ressalto a relevancia desde pesquisa a nivel académico, ao ponto que amplia
saberes e praticas com a tematica abordada, além disso, destaca-se que seus
resultados poderem ser uteis nas mudancas sociais, instituindo assim o tripé da
universidade, ou seja, o0 ensino, a pesquisa e a extenséo.

Agradecendo desde ja a sua atencdo e colaboragdo, colocamo-nos a
disposicao para esclarecimentos que se fagam necessarios.

Virginia Maria de Paula Frota Souto
Responsavel pela Pesquisa

CONSENTIMENTO POS-INFORMADO

Pelo presente documento, declaro que fui informada de forma clara
e detalhada sobre os objetivos e beneficios da pesquisa intitulada: “Farmacia
Viva como Inovagdo Pedagdgica: Um Estudo Etnografico na Escola de
Cidadania Anisio da Frota” e autorizo a realizagdo da mesma nesta Instituicao
Escolar.

Crateus, Ceara, de de 20

Assinatura da Diretora
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APENDICE Il
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Sou professora, e estou desenvolvendo um estudo intitulado
“Farmacia Viva como Inovagédo Pedagodgica: Um Estudo Etnografico na Escola
de Cidadania Anisio da Frota.

Em relacdo aos objetivos desta pesquisa tem-se que a mesma
fundamenta-se em identificar se o Projeto Farmacia Viva contribui para
educagao ambiental favorecendo a comunidade do entorno, e verificando como
0 mesmo promove o0 desenvolvimento da autonomia e da criatividade dos
aprendizes com alunos do ensino fundamental Il.

O estudo sera apresentado para obtencao do titulo de mestre em
Ciéncias da Educagao na linha de Inovagao Pedagdgica da Universidade da
Madeira — Uma.

O assunto aqui investigado possui grande relevancia, seja a nivel
académico, ao ponto que amplia saberes e praticas com a tematica abordada,
assim como também com o processo de pesquisa, instrumento essencial na
formacao pedagdgica e extensao, tendo em vista seus resultados poderem ser
uteis nas mudangas sociais, instituindo assim o tripé da universidade, ou seja,
0 ensino, a pesquisa e a extensao.

Ressalta-se que em relacao a esta pesquisa, de carater académico,
priorizando os seguintes aspectos:

1) Garantir o esclarecimento sobre qualquer duvida acerca do

estudo;

2) Garantir a liberdade para saida a qualquer momento da
pesquisa;

3) Cuidar da seguranca das informagdes para que nao haja
divulgagdo personalizada dos participantes durante a
apresentacao dos resultados;

O resultado desde estudo sera importante para ajudar a
compreender as questdes que envolvem a Inovagédo Pedagdgica para o ensino
de Ciéncias, pontuando assim na visao dos participantes da pesquisa quais as
vivéncias, beneficios e dificuldades no decorrer do Projeto Farmacia Viva.

Consideramos que para possiveis esclarecimentos, favor entrar em
contato:

Pesquisadora: Virginia Maria de Paula Frota Souto

Telefone: (88) 99663-8055
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CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIMENTO DA PESQUISA

Tendo sido satisfatoriamente informado sobre a pesquisa “Farmacia Viva
como Inovagdao Pedagdgica: Um Estudo Etnografico na Escola de
Cidadania Anisio da Frota”, e estando ciente de seus objetivos, metodologia
e relevancia, bem como dos meus direitos, concordo em participar da mesma.

Assinatura do Participante
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APENDICE llI
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA PAIS OU
RESPONSAVEIS POR MENORES DE 18 ANOS

Eu, Virginia Maria de Paula Frota Souto, solicito a sua colaboragao
para participar da construcao da pesquisa de conclusao para obtencao do titulo
de mestre em Ciéncias da Educacao, ressalta-se que o titulo da mesma é
Farmacia Viva como Inovagao Pedagédgica: Um Estudo Etnografico na
Escola de Cidadania Anisio da Frota.

Em relacdo aos objetivos desta pesquisa tem-se que a mesma
fundamenta-se em identificar se o Projeto Farmacia Viva contribui para
educagao ambiental favorecendo a comunidade do entorno, e verificando como
0 mesmo promove o0 desenvolvimento da autonomia e da criatividade dos
aprendizes com alunos do ensino fundamental Il.

O assunto aqui investigado possui grande relevancia, seja a nivel
académico, ao ponto que amplia saberes e praticas com a tematica abordada,
assim como também com o processo de pesquisa, instrumento essencial na
formacao pedagogica e extensdo, tendo em vista seus resultados poderem ser
uteis nas mudangas sociais, instituindo assim o tripé da universidade, ou seja,
0 ensino, a pesquisa e a extensao.

Assim, solicito sua autorizacdo para aplicacdo de questionario e
participacdo. Seu apoio como informante é fundamental para a execug¢ao da
pesquisa. As informacgdes emitidas por vocé nao causardo nenhum dano ou
risco a outras pessoas serdo tratadas em sigilo. S&o seus direitos:

A garantia de requerer resposta a qualquer pergunta ou duvida
acerca dos procedimentos, riscos e beneficios e outros assuntos relacionados
a investigagao;

Liberdade de retirar seu consentimento, a qualquer momento, e
deixar de participar do estudo, sem que isso traga prejuizos a si;

A seguranga de que néao sera identificado e que mantera o carater
confidencial das informacdes relacionadas a sua privacidade;

Estou disponivel para duvidas e esclarecimento no endereco:

Virginia Maria de Paula Frota Souto
Responsavel pela Pesquisa
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CONSENTIMENTO POS-INFORMADO

Pelo presente consentimento, declaro que fui informado(a) de forma
clara e detalhada sobre os objetivos e beneficios pesquisa intitulada: Farmacia
Viva como Inovagao Pedagégica: Um Estudo Etnografico na Escola de
Cidadania Anisio da Frotae concordo que
participe de forma

voluntaria da mesma.
Crateus, Ceara, de de 20 )

Assinatura do (a) Responsavel

Virginia Maria de Paula Frota Souto
Responsavel pela Pesquisa



APENDICE IV

ROTEIRO DA ENTREVISTA SEMI-ESTRUTURA COM OS ALUNOS

-
2oLy

Nome do Aluno (a):
Género: ( ) Masculino ( ) Feminino
Idade:

Mora com quantas pessoas:
Endereco:
Qual a disciplina que vocé mais gosta e menos gosta:

Gosta de estudar nesta escola? Sim () Ndo ( ) Porque?

O que vocé considera mais interessante nas aulas de ciéncias?
Em sala:

No laboratdrio:

O que vocé acha do projeto Farmacia Viva? Porque?
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Vocé vé importancia em fazer parte do projeto Farmacia Viva? Porque?

O que vocé mudaria no projeto Farmacia Viva ou nas aulas de ciéncias?

Vocé vé a importancia do projeto para aprendizagem em outras areas de
conhecimento, até mesmo a compreensdo do meio onde se vive; dos

beneficios das plantas medicinais no seu dia-dia? Como?

m) Como vocé analisa a interagao, cooperagao e a participagao dos demais

n)

colegas no projeto.

O que vocé observa de inovador no projeto Farmacia Viva?

0) Vocés foram bem recebidos pela comunidade no momento da pesquisa?

p)

Quais as etapas do projeto vocé gostou mais de participar? Porque?




